ps 
2 
eh 


以 


机 械 工 业 出 版 社 


CHINA MACHINE PRESS 





SolidWorks 工程 应 用 精 解 从 书 


SolidWorks 快速 入 1] 教程 
(2017 版 ) 


北京 光 迪 科技 有 限 公 司 编著 


9 


机 械 工 业 出 版 社 


本 书 是 学 习 SolidWorks 2017 中 文 版 的 快速 入 门 教程 , 内 容 包 括 SolidWorks 2017 功能 概述 、 软 件 安装、 
软件 的 环境 设置 与 工作 界面 的 定制 、 二 维 草 图 绘制 、 零 件 设计 、 曲 面 设计 、 装 配 设计 、 工 程 图 制作 、 饭 金 
设计 和 动画 与 机 构 运 动 仿真 等 。 

为 了 使 读者 更 快 地 掌握 该 软件 的 基本 功能 ， 本 书 在 内 容 安 排 上 ， 结 合 大 量 实例 对 SolidWorks 2017 软 
件 中 一 些 抽象 的 概念 命令 和 功能 进行 了 讲解 ; 另外 , 本 书 通过 范例 讲述 了 一 些 生产 一 线 产品 的 设计 过 程 ， 
这 样 安排 能 使 读者 较 快 地 进入 设计 实战 状态 ， 书 中 讲解 所 选用 的 范例 、 实 例 或 应 用 案例 覆盖 了 不 同行 业 ， 
具有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 ; 在 主要 章节 中 还 安排 了 习题 ， 便 于 读者 进一步 巩固 所 学 的 知识 。 在 写 
作 方 式 上 ， 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ， 使 初学 者 能 够 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 本 书 附带 一 张 多 媒 
体 DVD 学 习 光 盘 ， 光 盘 中 有 大 量 SolidWorks 应 用 技巧 和 具有 针对 性 的 苑 例 教 学 视频 ， 并 进行 了 详细 的 语 
音 讲解 ; 另外 , 光盘 内 还 包含 了 书 中 所 有 的 素材 模型 、 练 习 模 型 、 范 例 模 型 的 原始 文件 以 及 SolidWorks 2017 
配置 文件 ， 方 便 读者 学 习 。 

本 书 可 作为 工程 技术 人 员 的 SolidWorks 快速 自学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培 
训 学 校 学 员 的 SolidWorks 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 本 书 适用 于 零 基础 读者 ， 或 者 作为 中 高 级 读者 查阅 
SolidWorks 2017 新 功能 、 新 操作 之 用 ， 也 可 作为 工具 书 放 在 手边 以 备 个 别 功能 不 就 或 遗忘 而 查询 之 用 。 

本 书 是 “SolidWorks 工程 应 用 精 解 从 书 ” 中 的 一 本 ， 读 者 在 阅读 本 书后 ， 可 根据 自己 工作 和 专业 的 需 
要 ， 或 为 了 进一步 提高 SolidWorks 技能 、 增 加 职场 竞争 力 ， 再 购买 从 书 中 其 他 书籍 。 
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丛书 介绍 与 选读 


SolidWorks 是 一 款 非常 优秀 的 CAD/CAM/CAE 软件 ， 由 于 其 功能 强大 、 价 格 适中 , 目 
前 在 我 国 占 有 较 大 的 市 场 份 额 。 近 年 来 ， 随 着 SolidWorks 软件 功能 进一步 完善 ， 其 市 场 占 
有 率 越 来 越 高 。 本 套 丛 书 是 专门 针对 工程 应 用 而 编 写 的 ， 自 2007 年 出 版 以 来 ， 经 过 不 断 
的 完善 和 更 新 ， 丛 书 的 质量 不 断 提 高 ， 涵 盖 的 模块 也 不 断 增 加 ， 得 到 了 众多 读者 的 认可 和 
青睐 ， 为 了 方便 广大 读者 选 购 ， 下 面 特 对 本 套 丛 书 进行 介绍 。 

回 “本 套 SolidqWorks 丛书 是 目前 涵盖 SolidqWorks 模块 功能 较 多 、 体 系 较 完整 的 一 套 从 
书 。 

回 “” 本 套 SolidqWorks 从 书 编写 时 充分 考虑 了 读者 的 阅读 习惯 ,语言 简洁 ， 讲 解 详细 ， 
条 理 清 晰 ， 图 文 并 成 。 

名 ”本 套 SolidqWorks 从 书 中 的 每 一 本 书 内 都 附带 一 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 , 内 容 包括 
大 量 SolidWorks 应 用 技巧 、 具 有 针对 性 的 范例 教学 视频 ， 以 及 详细 的 语音 讲解 。 
读者 可 将 光盘 中 语音 视频 讲解 文件 复制 到 个 人 手机 、iPad 等 电子 工具 中 随时 观看 、 
学 习 。 另 外 ， 光 盘 内 还 包含 了 书 中 所 有 的 素材 模型 、 练 习 模型 、 范 例 模型 的 原始 文 
件 以 及 配置 文件 ， 方 便 读 者 学 习 。 

名 ”本 套 SolidWorks 丛书 中 的 每 一 本 书 在 与 作 方式 上 ， 紧 贴 SoliqWorks 软件 的 实际 操 
作 界 面 ， 采 用 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 面 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直 
观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 

本 套 SolidqWorks 丛书 的 所 有 18 种 图 书 全 部 是 由 北京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 统一 组 织 策 划 、 
研发 和 编写 的 ， 当 然 ， 在 策划 和 编写 这 套 从 书 的 过 程 中 ， 也 有 来 自 各 个 行业 著名 公司 的 顶 
尖 工 程 师 的 参与 ， 将 他 们 所 在 不 同行 业 的 独特 的 工程 案例 及 设计 技巧 、 经 验 都 融入 进来 ; 
同时 本 套 丛 书 也 获得 了 SolidWorks 厂商 的 支持 ， 并 且 丛 书 的 高 质量 也 获得 了 他 们 的 认可 。 

本 套 SolidqWorks 丛书 的 优点 是 ,丛书 中 的 每 一 本 书 在 内 容 上 都 是 相互 独立 的 ,但 是 在 
工程 案例 的 应 用 上 又 是 相互 关联 、 互 为 一 体 的 ， 在 编写 风格 上 也 完全 一 致 ， 因 此 读者 可 根 
据 自己 目前 的 需要 单独 购买 丛书 中 的 一 本 或 多 本 。 如 果 以 后 为 了 进一步 提高 SolidqWorks 技 
能 而 需要 购书 学 习 ， 还 可 以 购买 本 丛书 中 的 相关 书籍 ， 这 样 可 以 保证 学 习 的 连续 性 和 很 好 
的 学 习 效 果 。 

《SolidWorks 快速 入 门 教程 ( 2017 版 ) 》 是 学 习 SolidWorks 2017 的 快速 入 门 与 提高 
教程 ， 也 是 学 习 SolidWorks 高 级 或 专业 模块 的 基础 教程 ， 这 些 高 级 或 专业 模块 包括 曲面 、 
饭 金 、 工 程 图 、 注 塑 模具 、 冲 压 模具 、 运 动 仿真 与 分 析 、 和 管道、 电气 布 线 、 结 构 分 析 等 。 
如 果 读 者 以 后 根据 自己 工作 和 专业 的 需要 ， 或 者 是 为 了 增强 职场 竞争 力 ， 需 要 学 习 这 些 专 
业 模 块 ， 建 议 先 熟练 掌握 本 套 从 书 的 《SolidqWorks 快速 入 门 教程 ( 2017 版 ) 》 中 的 基础 


内 容 ， 然 后 再 学 习 这 些 高 级 或 专业 模块 ， 以 提高 这 些 模块 的 学 习 效 率 。 

另外 ， 由 于 《SolidqWorks 快速 入 门 教程 ( 2017 版 ) 》 内 容 丰 富 、 讲 解 详 细 、 价 格 低 
廉 ， 该 书 的 低 版 本 (2007 版 ~2016 版 ) 书 籍 已 经 被 50 多 所 本 科 院 校 和 高 等 职业 院 校 选 为 
CAD/CAM/CAE 等 课程 的 教材 。《SoliqWorks 快速 入 门 教程 ( 2017 版 ) 》 与 以 前 的 版 本 
相 比 ， 其 质量 和 性 价 比 有 了 大 幅 的 提高 ， 相 信 会 有 更 多 的 高 校 选择 此 书 作为 教材 。 下 面 对 
本 套 丛 书 中 的 每 一 本 书 进行 简要 介绍 。 

( 1 )《SolidWorks 快速 入 门 教 程 (2017 版 )》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 SolidWorks 的 快速 入 门 教程 ,内容 包括 SolidWorks 功 
能 概述 、SolidWorks 软件 安装 方法 和 过 程 、 软 件 的 环境 设置 与 工作 界面 的 用 户 
定制 和 各 常用 模块 应 用 基础 。 

@ 适用 读者 ， 零 基础 读者 ， 或 者 作为 中 高 级 读者 查阅 SoliqWorks 2017 新 功能 、 
新 操作 之 用 ， 也 可 作为 工具 书 放 在 手边 以 备 个 别 功能 不 熟 或 遗忘 而 备查 。 

( 2 )《SolidWorks 产品 设计 实例 精 解 ( 2017 版 )》 

@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 SolidWorks 产品 设计 实例 类 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 提高 产品 设计 能 力 、 掌 握 更 多 产品 设计 技巧 。 
SolidgqWorks 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ,建议 先 选 购 和 阅读 本 套 从 书 中 的 
《SolidWorks 快速 入 门 教程 (2017 版 ) 》。 

( 3 )《SolidqWorks 工程 图 教程 ( 2017 版 )》 
@ 内 容 概要 ， 本 书 是 全 面 、 系 统 学 习 SolidqWorks 工程 图 设计 的 中 高 级 书籍 。 
@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 SolidWorks 工程 图 设计 方法 和 技巧。 
(4)《SolidqWorks 曲面 设计 教程 ( 2017 版 )》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 SolidqWorks 曲面 设计 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 SolidqWorks 曲面 设计 。SolidWorks 基础 
不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 套 从 书 中 的 《SolidqWorks 快 
速 入 门 教程 (2017 版 ) 》。 

( 5 )《SolidWorks 曲面 设计 实例 精 解 ( 2017 版 )》 

@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 SolidWorks 曲面 造型 设计 实例 类 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 适合 中 高 级 读者 提高 曲面 设计 能 力 、 掌 握 更 多 曲面 设计 技巧 。 
SolidgqWorks 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ,建议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛书 中 的 
《SoliqWorks 快速 入 门 教程 (2017 版 ) 》《SolidWorks 曲面 设计 教程 ( 2017 
版 ) 》。 

( 6 )《SolidWorks 高 级 应 用 教程 ( 2017 版 )》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 进一步 学 习 SolidWorks 高 级 功能 的 书籍 。 
@ 适用 读者 ， 适合 读者 进一步 提高 SolidWorks 应 用 技能 。SolidqWorks 基础 不 扎 


实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛 书 中 的 《SolidWorks 快速 
入 门 教程 (2017 版 ) 》。 
(7 )《SolidWorks 狐 金 件 与 焊 件 教程 ( 2017 版 )》 

@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 SolidWorks 狐 金 件 与 焊 件 设计 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 ， 适合 读者 全 面 精通 SolidWorks 令 金 件 与 焊 件 设计 。SolidWorks 基 
础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 套 从 书 中 的 《SolidWorks 
快速 入 门 教程 (2017 版) 》。 

( 8 )《 SolidWorks 饭 金 设计 实例 精 解 ( 2017 版 )》 

@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 SolidWorks 狐 金 设计 实例 类 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 适合 读者 提高 饭 金 设计 能 力 、 掌 握 更 多 饭 金 设计 技巧 。SolidWorks 
基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛 书 中 的 
《SolidqWorks 快速 入 门 教程 ( 2017 版 )》《SoliqWorks 饭 金 件 与 焊 件 教程 ( 2017 
版 ) 》。 

( 9 )《 饭 金 展开 实用 技术 手册 ( SolidWorks 2017 版 )》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 SolidWorks 狐 金 展开 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 全 面 精通 SolidWorks 饭 金 展开 技术 。SolidWorks 基础 不 
扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 套 从 书 中 的 《SolidWorks 快 
速 入 门 教程 ( 2017 版 ) 》《SolidqWorks 饭 金 件 与 焊 件 教程 ( 2017 版 ) 》。 

( 10 )《 SolidWorks 模具 设计 教程 ( 2017 版 )》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 SolidWorks 模具 设计 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 ， 适合 读者 全 面 精通 SolidWorks 模具 设计 。SolidWorks 基础 不 扎实 
的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛 书 中 的 《SolidqWorks 快速 入 
门 教 程 ( 2017 版 ) 》。 

( 11 )《 SolidWorks 模具 设计 实例 精 解 ( 2017 版 )》 

@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 SolidqWorks 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 适合 读者 提高 模具 设计 能 力 、 掌 握 更 多 模具 设计 技巧 。SolidWorks 
基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛 书 中 的 
《SolidWorks 快速 入 门 教程 ( 2017 版 ) 》《SolidWorks 模具 设计 教程 ( 2017 
版 ) 》。 

( 12 )《 SolidWorks 冲压 模具 设计 教程 ( 2017 版 )》 

@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 SolidWorks 冲压 模具 设计 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 适合 读者 全 面 精通 SolidWorks 冲压 模具 设计 。SolidWorks 基础 不 
扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 议 先 选 购 和 阅读 本 套 从 书 中 的 《SolidWorks 快 
速 入 门 教程 (2017 版 ) 》。 


( 13 )《SolidqWorks 冲压 模具 设计 实例 精 解 ( 2017 版 )》 

@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 SolidWorks 冲压 模具 设计 实例 类 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 适合 读者 提高 冲压 模具 设计 能 力 、 掌 握 更 多 冲压 模具 设计 技巧 。 
SolidgqWorks 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ,建议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛书 中 的 
《SolidWorks 快速 入 门 教程 ( 2017 版 )》《4SolidWorks 冲压 模具 设计 教程 2017 
版 ) 》。 

( 14 )《SolidWorks 运动 仿真 与 分 析 教 程 ( 2017 版 )》 
@ 内 容 概 要 : 本 书 是 学 习 SolidqWorks 运动 仿真 与 分 析 的 中 高 级 书籍 。 
@ 适用 读者 适合 中 高 级 读者 全 面 精通 SolidqWorks 运动 仿真 与 分 析 。 
( 15 )《SolidqWorks 管道 与 电气 布线 教程 ( 2017 版 )》 

@ 内 容 概 要 ， 本 书 是 学 习 SolidqWorks 管道 与 电气 布线 设计 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 ; 高 级 产品 设计 师 。SolidqWorks 基础 不 扎实 的 读者 在 阅读 本 书 前 ， 建 
议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛书 中 的 《SolidWorks 快速 入 门 教程 (2017 版 ) 》。 

( 16 )《SolidWorks 结构 分 析 教 程 ( 2017 版 )》 

@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 SolidWorks 结构 分 析 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 高 级 产品 设计 师 、 分 析 工 程 师 。SoliqWorks 基础 不 扎实 的 读者 在 阅 
读本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛 书 中 的 《SolidqWorks 快速 入 门 教程 ( 2017 
版 ) 》。 

( 17 )《SolidWorks 振动 分 析 教 程 (2017 版 )》 
@ 内 容 概要 : 本 书 是 学 习 SolidqWorks 振动 分 析 的 中 高 级 书籍 。 
@ 适用 读者 高 级 产品 设计 师 、 分 析 工 程 师 。 

( 18 )《SolidWorks 流体 分 析 教 程 (2017 版 )》 

@ 内 容 概要 ， 本 书 是 学 习 SolidWorks 流体 分 析 的 中 高 级 书籍 。 

@ 适用 读者 : 高 级 产品 设计 师 、 分 析 工 程 师 。SoliqWorks 基础 不 扎实 的 读者 在 阅 
读本 书 前 , 建议 先 选 购 和 阅读 本 套 丛 书 中 的 《SolidqWorks 快速 入 门 教 程 ( 2017 
版 ) 》。 


mm 一 ro os 
日 1 万 

SolidWorks 是 由 美国 SolidWorks 公司 推出 的 功能 强大 的 三 维 机 械 设 计 软 件 系 统 ， 日 
1995 年 问世 以 来 ， 以 其 优异 的 性 能 ， 极 大 地 提高 了 机 械 工 程 师 的 设计 效率 ， 在 与 同类 软件 
的 激烈 范 争 中 人 确立 了 其 市 场地 位 ， 成 为 三 维 机 械 设 计 软 件 的 标准 ， 其 应 用 范围 涉及 航空 航 
大、 汽车、 机械 、 造 朋 、 通 用 机 械 、 医 疗 器 械 和 电子 等 庄 多 领域 。 

SolidWorks 2017 版 本 在 设计 创 独 、 吻 学 易 用 和 整体 性 能 等 方面 都 得 到 了 显著 的 加 强 ， 
包括 大 疙 配 处 理 能 力 和 复杂 曲面 设计 能 力 , 并 专门 为 中 国 市 场 的 需要 增加 了 中 国 国标 (GB) 
内 容 。 

本 书 是 学 习 Soli dWorks 2017 版 的 快速 入 门 教程 ， 其 特色 如 下 : 

e@ ”内 容 全 面 。 涵 盖 了 产品 设计 的 零件 创建 、 产 品 装 配 和 工程 图 制作 的 全 过 程 ， 还 包 

括 饭 金 设 计 和 动画 与 机 构 运 动 念 真 的 基础 内 容 。 
e 范例 丰富 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 进行 讲解 ， 然 后 安排 
一 些 较 复 杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 学 习 和 理解 。 

e@ ”讲解 详细 ， 和 条理 清晰 。 保 证 日 学 的 读者 能 独立 学 习 和 灵活 运用 SolidWorks 2017 

软件 。 
e@ ”写法 独特 。 采 用 SolidWorks 2017 版 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

e@ ”附加 值 高 。 本 书 附带 一 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 光 盘 中 包含 了 大 量 Soli dWorks 
应 用 技巧 和 具有 和 针对 性 的 范例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 可 以 帮助 读 
者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 由 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 编 兰 ， 参 加 编写 的 人 员 有 往 友 刚 、 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 
珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 意 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 
候 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 往 横 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 倩 、 黄 红 震 、 尹 泉 、 李 行 、 往 超 、 尹 佩 
文 、 赵 大 、 王 晓 萍 、 陈 淑 童 、 周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 汉 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 
辉 、 汉 峰 、 往 聪 、 平 迪 、 管 歼 、 王 平 、 李 友 荣 。 书 经 过 多 次 审 校 ， 但 仍 不 免 有 玻 漏 之 处 ， 
恳请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 zhanygjames@163.com， 咨 询 电 话 : 010-82176248，010-82176249。 
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读者 购书 回馈 活动 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光 盘 ” 中 含有 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反馈 卡 ， 并 
E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com， 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 (或 搜索 公众 号 
zhaodikeji)， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

凡 参 加 以 上 活动 ， 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课 程 一 
门 ， 同 时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课 程 。 在 线 课程 网 址 见 本 书 “ 随 书 
光盘 ”中 的 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 。 





本 书 导读 


为 了 能 更 高 效 地 学 习 本 书 ， 务 必 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 
【读者 对 象 】 
本 书 适 用 于 零 基 础 读者 ， 或 者 作为 中 高 级 读者 查阅 SolidWorks 2017 新 功能 、 新 操作 之 
用 ， 也 可 作为 工具 书 放 在 手边 以 备 个别 功 能 不 熟 或 遗忘 而 备查 。 
【写作 环境 】 
本 书 使 用 的 操作 系统 为 64 位 的 Windows 7， 系 统 主题 采用 Windows 经 典 主题 。 
本 书 采 用 的 写作 软件 蓝本 是 SolidWorks 2017 中 文 版 。 
【光盘 使 用 】 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 系 材 文件 、 已 完成 的 范例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语 首 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 市 的 光盘 中 ， 恋 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 一 张 , 建议 谈 者 在 学 习 本 书 前 , 将 DVD 光盘 中 的 所 有 文件 复 
制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ,在 D 盘 的 sw17.1 目录 下 共有 三 个 子 目 录 ， 分 别 如 下 。 

(1) Sw17_system_file 子 目录 : 包含 一 些 系统 配置 文件 。 

(2) work 和子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 所 有 教案 文件 、 范 例文 件 和 练习 系 材 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 文件 。 读 者 在 学 习 时 ， 可 在 该 子 目 录 中 按 顺 
厅 伍 找 所 二 的 视频 文件 。 

光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 范例 。 

相 比 于 老 版 本 的 软件 ，SolidWorks 2017 中 文 版 在 功能 、 界 面 和 操作 上 变化 极 小 ， 经 过 人 入 
单 的 设置 后 ， 儿 平 与 老 版 本 完全 一 样 〈 书 中 已 介绍 设置 方法 )。 因 此 ， 对 于 软件 狐 老 版 本 操 
作 完 全 相同 的 内 容 部 分 ， 光 盘 中 仍然 使 用 老 厂 本 的 视频 讲解 ， 对 于 绝 大 部 分 谈 者 而 言 ， 并 不 
影响 软件 的 学 习 。 

【本 书 约 定 】 


e 本 书 中 有 关 其 标 操 作 的 说 明 如 下 。 

单 击 : 将 鼠标 指针 移 人 至 菏 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 全 东 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 顽 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 全 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 辕 标 指针 移 全 东 位 置 处 ， 然 后 投 一 下 鼠标 的 中 键 。 






























































多 多 多 的 





加 ”滚动 中 键 : 只 是 滚动 限 标 的 中 键 ， 而 不 能 按 下 中 键 。 

加 ”选择 (选取 ) 东 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

四” 拖 移 菜 对 象 : 将 鼠标 指针 移 人 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 

e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 。 

加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 开始 。 例 如 ， 下 面 是 日 绘 环 境 中 
绘制 顶 圆 操作 步骤 的 表述 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 基 局 剖 一 草图 给 制 实体 的 > 必 | 袖 回 长 短 灿 ) 到 ) 命 
令 (或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 [区 按钮 ). 

Step2. 定义 椭圆 中 心 点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 的 中 心 点 。 

Step3. 定义 椭圆 长 轴 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 定 义 椭圆 的 长 轴 和 方 问 。 

Step4. 人 确定 椭圆 大 小 。 移 动 妥 标 指针 ， 将 椭圆 拉 全 所 需 形状 并 单 击 ， 以 定义 柱 
圆 的 短 轴 。 

回 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操作 。 例 如 Stepl 下 可 能 包 
舍 (1 大 (2)、(3) 等 地 操作 ;， 子 探 作 《1) 下 可 能 包 舍 中 、 包 人 等 了 操作 ， 
村 控 1ED 人 下 加仑 人 @ 47s b)、 | 保 人 E。 

回 如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 玩 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 
操作 。 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Taskl1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 
操作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

© 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 中 在 

要 求 设置 工 作 目 录 或 打开 光盘 文件 时 ， 上 所 述 的 路 径 均 以 “D:” 开 始 。 





















































【技术 支持 】 


本 书 参 编 人 员 均 来 自 北 京 兆 迪 科技 有 限 公司 , 该 公司 专业 从 事 SolidWorks 技术 的 研究 、 
开发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 SolidWorks 软件 的 专业 面授 培训 及 技术 上 门 服 
务 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 人 过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 
http://www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 

咨询 电话 : 010-82176248、010-82176249。 
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第 中 音 。SoligWorks 简介 








随 着 计算 机 辅助 设计 CAD (Computer Aided Desien) 技术 的 飞速 发 
展 和 普及 ， 越 来 越 多 的 工程 设计 人 员 开 始 利用 计算 机 进行 产品 设计 和 开发 ，SolidWorks 作为 
一 种 当前 流行 的 三 维 CAD 软件 ,， 越 来 越 受到 我 国 工 程 技术 人 员 的 青睐 .本章 主要 包括 以 下 
内 容 : 

@ SolidWorks (2017 中 文 版 ) 软件 的 主要 功能 模块 简介 。 

@ SolidWorks (2017 中 文 版 ) 软件 的 特点 。 


1.1 SolidWorks 2017 功能 模块 简介 





SolidWorks 是 一 套 机 械 设计 日 动 化 软件 ， 采 用 用 户 熟 悉 的 Windows 图 形 界面 ， 操 作 简 
便 ， 易 学 易 用 ， 被 广泛 应 用 于 机 械 、 汽 车 和 航空 等 领域 。 

在 SolidWorks 2017 中 共有 三 大 模块 ,分别 是 零件 、 装 配 和 工程 图 ， 其 中 零件 模块 义 
包括 草图 设计 、 零 件 设 计 、 曲 面 设计 、 饭 金 设 计 及 模具 等 小 模块 ,通过 认识 SolidWorks 2017 
中 的 模块 ， 读 者 可 以 快速 地 了 解 其 主要 功能 。 下 面 将 介绍 SolidWorks 2017 中 的 一 些 主要 
模块 。 


1. 零件 











SolidWorks 零件 模块 主要 可 以 实现 实体 建 模 、 曲 面 建 模 、 模 具 设 计 、 饭 金 设 计 及 焊 件 设 
计 等 : 

(1) 实体 建 模 。 

SolidWorks 提供 了 十 分 强大 的 、 基 于 特征 的 实体 建 模 功能 。 通 过 拉 伸 、 旋 转 、 扫 描 、 
放样 、 特 征 的 阵列 及 和 孔 等 操作 来 实现 产品 的 设计 ; 通过 对 特征 和 草图 的 动态 修改 ， 用 拖 忠 
的 方式 实现 实时 的 设计 修改 ;， 另外，SolidWorks 中 提供 的 三 维 草图 功能 可 以 为 扫描 、 放 样 
等 特征 生成 三 维 草 风 路径， 或 为 管道 、 电 缆 线 和 管线 生成 路 径 。 

(2) 曲面 建 模 。 

通过 带 控制 线 的 扫描 曲面 、 放 样 曲 面 、 边 界 曲面 以 及 拖 动 可 控制 的 相 切 操 作 ， 产 生 非 
常 复 杂 的 曲面 ， 并 可 以 直观 地 对 已 存在 的 曲面 进行 修剪 、 延 伸 、 缝 合 和 圆 角 等 操作 。 
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(3) 模具 设计 。 

SolidWorks 提供 内 置 模具 设计 工具 ， 可 以 目 动 创建 型 心 及 型 腔 。 

在 整个 模具 的 生成 过 程 中 ， 可 以 使 用 一 系列 的 工具 加 以 控制 。SolidWorks 模具 设计 的 
主要 过 程 包 括 以 下 部 分 。 














e@ 分 型 线 的 目 动 生成 。 e ”闭合 曲面 的 目 动 生成 。 
@e 分 型 面 的 目 动 生成 。 e@ 型 心 -型 腔 的 目 动 生成 。 








(4) 饭 金 设计 。 

SolidWorks 提供 了 顶端 的 、 全 相关 的 饭 金 设计 技术 ， 可 以 直接 使 用 各 种 类 型 的 法 兰 、 
薄片 等 特征 ， 应 用 正 交 切除 、 角 处 理 及 边线 切口 等 功能 ， 使 饭 金 操 作 变 得 非常 容易 。 
SolidWorks 2017 环境 中 的 饭 金 件 可 以 直接 进行 交叉 折 上 断 。 

C97 J bs 

SolidWorks 可 以 在 单个 零件 文档 中 设计 结构 焊 件 和 平板 焊 件 。 焊 件 工具 主要 包括 以 下 














儿 项 。 
e 册 角 焊 颖 。 e 结构 构件 库 。 
@ 有 角 撑 板 。 e 人 租 件 切割 。 
e@ ”顶端 新 。 e@ 檀 裁 和 延伸 结构 构件 。 
2. 装配 


SolidWorks 提供 了 非常 强大 的 装配 功能 ， 其 优点 如 下 。 

e@ ”在 SolidWorks 的 闻 配 环境 中 ， 可 以 方便 地 设计 及 修改 去 部 件 。 

@ SolidWorks 可 以 动态 地 观察 整个 装配 体 中 的 所 有 运动 ， 并 且 可 以 对 运动 的 零 部 件 
进行 动态 的 干涉 检 答 及 间 隐 检测 。 

e@ 对 于 由 上 千 个 零 部 件 组 成 的 大 型 闭 配 体 , SolidWorks 的 功能 也 可 以 得 到 充分 发 挥 。 

@ 锐 像 雯 部 件 是 SolidWorks 技术 的 一 个 巨大 突破 。 通 过 镜像 地 部 件 ， 用 户 可 以 用 现 
有 的 对 称 设计 创建 出 新 的 零 部 件 及 装配 体 。 

@ 在 SolidWorks 中 ， 可 以 用 捕捉 配合 的 智能 化 朔 配 技术 进行 快速 的 总 体 朔 配 。 智 能 
化 装配 技术 可 以 自动 地 捕捉 并 定义 装配 关系 。 

@ 使 用 智能 零件 技术 可 以 上 自动 完成 重复 的 闭 配 设计 。 

















3. 工程 图 
SolidWorks 的 工程 图 模块 具有 如 下 优点 。 
@ 可 以 从 零件 的 三 维 模型 〈 或 装配 体 ) 中 目 动 生成 工程 图 ， 包 括 各 个 视图 及 尺寸 的 


标注 等 。 
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e@ ”SolidWorks 提供 了 生成 完整 的 、 生 产 过 程 认可 的 详细 工程 图 工具 。 工 程 网 是 完 
相关 的 ， 当 用 户 修 改 图 样 时 ， 零 件 模 型 、 所 有 视图 及 浅 配 体 部 会 目 动 锌 修改 。 

e@ ”使 用 交办 位 置 吕 示 视 图 可 以 方便 地 表现 出 零 部 件 的 不 同位 置 ， 以 便 了 解 运 动 的 顺序 。 
交 巷 位 置 显示 视图 是 专门 为 具有 运动 关系 的 姜 配 体 所 设计 的 独特 的 工程 图 功能 。 

e@ ”RapidDraft 技术 可 以 将 工程 图 与 零件 模型 (或 疤 配 体 ) 脱离， 进行 单独 操作 ， 以 
加 快 工程 图 的 操作 ， 但 仍 你 持 与 零件 模型 (或 疙 配 体 〉 的 完全 相关 。 

e 增强 了 详细 视 网 及 剖 视 网 的 功能 ， 包 括 生 成 训 视 网 、 文 持 堆 部 件 的 图 层 、 玖 悉 的 
二 维 章 图 功能 以 及 详 图 中 的 属性 管理 。 























1.2 SolidWorks 2017 软件 的 特点 


功能 强大 、 技 术 创 新 和 易学 易 用 是 SolidqWorks 2017 的 三 大 主要 特点 ,这 使 得 SolidWorks 
成 为 先进 的 主流 三 维 CAD 设计 软件 。SolidWorks 2017 提供 了 多 种 不 同 的 设计 方案 ， 以 减 
少 设计 过 程 中 的 错误 并 提高 产品 的 质量 。 

如 果 熟 悉 Windows 系统 ， 基 本 上 束 可 以 使 用 SolidWorks 2017 进行 设计 。SolidWorks 
2017 资源 管理 器 是 同 Windows 资源 管理 右 一 样 的 CAD 文件 管理 器 , 可 以 方便 地 管理 CAD 
文件 。SolidWorks 2017 独 有 的 拖 虑 功能 使 用 户 能 在 较 短 的 时 间 内 完成 大 型 疙 配 设计 。 通 过 
使 用 SolidWorks 2017， 用 户 能 够 在 较 短 的 时 间 内 完成 更 多 的 工作 ， 更 快 地 将 高 质量 的 产品 
投放 市 场 。 

目前 市 场 上 所 见 到 的 三 维 CAD 设计 软件 中 , 设计 过 程 最 简便 的 更 过 于 SolidWorks 了 。 
束 像 美国 车 名 咨询 公司 Daratech 所 评论 的 那样 :在 基于 Windows 平 台 的 三 维 CAD 软件 中 ， 
SolidWorks 是 最 著名 的 品牌 ， 是 市 场 快速 增长 的 领导 者 。” 

相 比 SolidWorks 软件 的 早期 版 本 ， 最 新 的 SolidWorks 2017 在 功能 上 做 出 了 如 下 改进 。 

e@ 用 户 界面 。 增 加 了 自 定义 配置 功能 ， 可 对 界面 环境 进行 设置 。 

e@ 二 维 草图 。 绘 制 草图 轮廓 时 具有 上 色 显 示 功 能 。 另 外 还 具有 防止 产生 意外 微 线 的 

功能 。 

e@ 和 雪 件 与 特征 。 在 SolidWorks 2017 零件 与 符 征 建 模 中 ， 增 加 了 蜗 级 孔 功 能 ; 倒 角 、 

同 周 阵列 及 包 宪 功能 增强 。 

e@ ”装配 体 。SolidWorks 2017 中 优化 了 偏心 和 距离 配合 ， 装 配 体 性 能 进行 了 改进 等 。 

以 上 介绍 的 只 是 SolidWorks 2017 新 增 功 能 的 一 小 部 分 , 细心 的 读者 会 发 现 还 有 很 多 更 
实用 的 新 增 功能 。 
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第 仿 音 SolidWorks 2017 软件 的 安装 





sz 本 章 将 介绍 安装 SolidWorks 2017 软件 的 相关 要 求 和 基本 过 程 。 本 章 
主要 包括 以 下 内 容 : 

@ 安装 SolidWorks 2017 的 硬件 要 求 。 

@ 安装 SolidWorks 2017 的 操作 系统 要 求 。 

@ 安装 SolidWorks 2017 软件 前 ，Windows 操作 系统 的 设置 。 

@ 安装 SolidWorks 2017 的 一 般 过 程 。 


2.1 安装 SolidWorks 2017 的 硬件 要 求 


SolidWorks 2017 软件 可 在 工作 站 〈Work Station ) 或 个 人 计算 机 (PC) 上 运行 。 如 
果 安 装 在 个 人 计算 机 上 ， 为 了 保证 软件 安全 和 正常 使 用 ， 对 计算 机 硬件 有 如 下 要 求 。 

e@ CPU 心 族 : mtel 或 AMD， 文 持 SSE2， 建 议 使 用 64 位 CPU。 

e@ 内存: 一 般 要 求 在 2GB 以 上 。 如 果 要 装配 大 型 部 件 或 产品 ， 进 行 结构 、 运 动 仿真 
分 析 或 产生 数控 加 工程 序 ， 则 建议 使 用 8GB 以 上 的 内 存 。 

e@ 显卡 : 一 般 要 求 支持 Open_GL 的 3D 显卡， 分 辩 率 为 1024X768 像素 以 上 ， 推 荐 
使 用 至 少 64 位 独立 显卡 ， 显 存 512MB 以 上 。 如 果 显 卡 性 能 太 低 ， 打 开 软 件 后 会 
自动 退出 。 

e@ 网 卡 : 以 太 网 卡 。 

e@ 便 盘 : 安装 SolidWorks 2017 软件 系统 的 基本 模块 需要 10.0GB 左右 便 盘 空间 ， 考 
虑 到 软件 启动 后 虚拟 内 存 及 获取 联机 帮助 的 需要 ， 建 议 在 硬盘 上 准备 14GB 以 上 
的 至 | 周 。 

e 鼠标: 强烈 建议 使 用 三 键 ( 带 深 轮 ) 鼠标 ， 如 果 使 用 二 键 鼠 标 或 不 带 滩 轮 的 三 键 
鼠标 ， 会 极 大 地 影响 工作 效率 。 

e@ 显示器: 一 般 要 求 使 用 15in 以 上 显示 上 堪 。 

e 键盘: 标准 键盘 。 
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2.2 安装 SolidWorks 2017 的 操作 系统 要 求 


e@ 操作 系统 : SolidWorks 2017 和 SolidWorks Enterprise PDM 2017 不 能 在 Windows 
XP 系统 上 和 安装， 推荐 使 用 Windows 7 或 Windows Vista 系统 ; Internet Explorer 
要 求 是 于 8 或 正 9; Excel 和 Word 版 本 要 求 2007 版 或 2010 版 。 

e@ 便 向 格式 建议 使 用 NTFS 格式 ，FAT 也 可 。 

@ 网 络 协 议 : TCP/P 协议 。 

e@ 显示 设置 分 辩 率 为 1024X768 像素 以 上 ， 真 彩色 。 





2.3 ”安装 前 的 计算 机 设置 








为 了 更 好 地 使 用 SolidWorks 2017， 在 软件 安装 前 圾 要 对 计算 机 系统 进行 设置 ， 主 要 是 
操作 系统 的 虚拟 内 存 设置 。 设 置 虚 拟 内 存 的 目的 是 为 软件 系统 进行 几何 运算 预 留 临时 存储 
数据 的 空间 。 各 类 操作 系统 的 设置 方法 基本 相同 。 下 面 以 Windows 7 操作 系统 为 例 ， 说 明 
设置 过 程 。 

Step1. 如 图 2.3.1 所 示 ， 选 择 Windows 的 国王 多 一 和 
控制 面板 项 ”对 话 框 ， 如 图 2.3.2 所 示 。 





命令 ， 系 统 弹 出 “所 有 








国 。， 强 为 郑 霸 电 脑 上 的 软件 要 
于 | 入 门 一 一 一 
bz 
a yt 
; 文档 
Hb 图 片 
IJLtraronb 
a 控制 面 析 
S34 七 图 工具 设备 和 打印 机 
= . 
/画图 默认 程序 
5 驱动 精灵 2012 帮助 和 支持 
S| 属性 设置 
”所 有 程序 
| 搜索 程序 和 文件 





图 2.3.1 Windows“ 开 始 ” 菜 单 
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选项 ， 络 


、 


Step2. 在 “所 有 控制 面板 项 ”对 话 框 的 于 可 | 下 拉 列 表 中 选择 
果 如 图 2.3.2 所 示 ; 单 击 剖 系 统 选项 。 


团 所 有 控制 面板 项 — 
EE- 厢 - 控制 画板 ”所 有 控制 再 板 斋 - 近 索 控制 面 析 \ 





亨 件 下) 编辑 中) 查看 0 工具 tT 帮助 





调整 计算 机 的 训 置 童 在 方式， 小 图 标 ~ 
Internet 选项 ITIIA 控制 面板 加 Realtek 高 清晰 音频 管理 器 
本 Remotehpp 和 点 面 连接 是 Yindows hnytime Uperade 半 Yindows cardspace 
Windows Defender 晤 Windows Update 功 Yindows 防火 墙 

虞 音 志 和 证 车 , 中 心 ， 加 | 程序 和 功能 

加 站 EE 网 络 和 共享 中 心 图 ; 位 置 和 其 地 传感器 

图 文件 来 选项 两 系统 | 画 显示 

园 性 能 信息 和 工具 本 颜色 管理 结 难 解 冰 

器 用 户 帐户 遇 语音 识别 项 桌面 小 工具 


自动 播放 吸 字体 





图 2.3.2 “所 有 控制 面板 项 ”对 话 框 


Step3. 在 弹出 的 如 图 2.3.3 所 示 的 “系统 ”对 话 框 中 单 击 图 号 型 至 s 选项 ， 此 时 系统 
弹出 “系统 属性 ”对 话 框 。 





一 = 


村 地 = 
控制 面板 主见 查看 有 关 计 算 机 的 基本 信息 
而 设备 管理 加 Windows 版 本 
哪 远程 设置 Windows T 语 舰 版 
加 心 1croso orporatiorne 
加 系统 保护 多哈 和 机 Cerorat 
人 > er 














J " 
让 下- 下 
Windows Update 系统 类 型 : 864 位 控 作 夭 统 


性 能 信息 和 工 且 笔 和 解 捞 : 没有 可 用 于 此 显示 器 的 笔 或 种 控 输 入 
计 站 机 略 竹 、 考 和 荆 作 衣 设 置 
图 2.3.3 “系统 ”对 话 框 


Step4. 在 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 亢 胃 选 项 卡 ， 在 证 二 区 域 中 单 击 一 幅 加 | 按钮 。 

Step5. 在 如 图 2.3.4 所 示 的 “性 能 选项 ”对 话 框 中 单 击 寅 组 选项 卡 ， 在 :虚拟 内存 一 区 域 
中 单 击 按钮 ， 系 统 弹出 “虚拟 内 存 ” 对 话 框 。 

Step6. 在 该 对 话 框 中 取消 选中 上 记 目 欧 早 演 所 有 并 区 三 的 生肉 区 攻关 小 风 复 选 枉 ， 然 后 选中 
人 目 定 % 六 小 5): 单 选项 ， 如 图 2.3.5 所 示 ; 可 在 初 章 术 汪 后) 加: 文本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 小 

















值 ， 在 加 太 值 哪 13: 文本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 大 值 。 虚 拟 内 存 的 大 小 可 根据 计算 机 使 稻 
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空间 的 大 小 进行 设置 ， 但 初始 大 小 至 少 要 达到 物理 内 存 的 两 倍 ， 最 大 值 可 达到 物理 内 存 的 
4 倍 以 上 。 例 如 ， 用 户 计算 机 的 物理 内 存 为 256MB， 初 始 值 一 般 设置 为 512MB， 最 大 可 设 
置 为 1024MB; 如 果 装 配 大 型 部 件 或 产品 ， 建 议 将 初始 值 设 置 为 1024MB， 最 大 设置 为 
2048MB 。 单 击 [Li@@_| 和 | 博 宣 | 扩 钮 后 ， 计 算 机 会 提示 用 户 重新 启动 机 器 后 设置 才 生效 ， 
然后 依次 单 击 | 本 宣 | 近 钮 。 重 新 启动 计算 机 后 ， 完 成 设置 。 








视觉 效果 ”高 级 。 | 数据 执行 保护 | 


趟 理 妖 计划 
选择 如 何 另 醒 处 理 嫩 次 :得 。 虚 氢 内 存 区 | 
而 整 以 估 化 性 本: 「 上 自动 讲理 所 有 驱动 展 的 分 外 艾 件 太 小 忆 ) 
熙 程序 全 ) ”后 辣 服 务 全 ) 

















虚拟 向 存 
nn Windows 当 作 RAW 使 


所 有 驱动 故 忌 保 内 如 件 志 小 : 3061 IEB 






[Shast] 


所 选 驱 动 器 : 5: [新 加 郑 ] 
EAs 可 用 空间 | 3B922 ME 

会 自 定义 大 小 作 ) 

初始 大 小 WNB) CD) 


最 大 值 BY 0): | 


f ”系统 官 理 的 大 小 总 ) 


f” 无 分 欠 区 件 负 ) 保 直 3) | 





所 有 驱动 改 分 内 况 件 去 小 的 总 数 
学 主 的 最 小 值 : 16 ME 
推荐 : 4591 ME 
当前 已 分 本 [: 3061 ME 





取消 | 应 用 上 | 
图 2.3.4 “性 能 选项 ”对 话 框 图 2.3.5 “虚拟 内 存 ” 对 话 框 


2.4 安装 SolidWorks 2017 的 操作 步骤 


安装 SolidWorks 2017 的 操作 步骤 如 下 。 

Step1. SolidWorks 2017 软件 有 一 张 安 装 光 盘 ， 先 将 安装 光盘 放 入 光驱 内 《如 果 已 经 将 
系统 安装 文件 复制 到 硬盘 上 ， 则 可 双击 系统 安装 目录 下 的 国文 件 )， 等 待 片 刻 后 ， 系 
统 弹 出 图 2.4.1 所 示 的 “SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 ”对 话 框 (一 )。 











Step2. 定义 安装 类 型 。 在 图 2.4.1 所 示 的 “SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 ” 
对 话 框 中 默认 系统 指定 的 安装 类 型 为 号 单机 安装 (Lit 算 机 上 ) ， 然 后 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 因 )， 
系统 弹出 图 2.4.2 所 示 的 “SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 ”对 话 杠 (二)。 
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sw SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 


了 
DS SOLIDWORKS 


欢迎 使 用 SOLIDWORKS 安装 管理 程序 


SOLIDWORKS 2017 SP1.0 


指定 安装 类 型 : 


人 单机 安装 (此 计算 机 上 ) 
个 管理 映像 
个 服务 器 产品 











图 2.4.1 “SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安 
sw) SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 


装 管 理 程序 ”对 话 框 ( 一 ) 


序列 号 
输入 您 的 序列 号 信息 


区 -SOLIDWORKS Standard、 Professional、 Premium 或 .SolidNetWork 许可 在 此 处 输入 
[aoo [ao foo25 [3183 fsP [er Solidwonks 让 








图 2.4.2 “SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 ”对 话 框 (二) 


Step3. 定义 序列 号 。 在 图 2.4.2 所 示 的 “SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 ”对 
活 框 (二 ) 中 的 输入 您 的 序列 号 信息 区 域 中 输入 SolidWorks 序列 号 , 然后 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 久 ， 
此 时 系统 弹出 图 2.4.3 所 示 的 “SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 ” 


sw SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 








7 
DS SOLIDWORKS 





连接 到 SOLIDWORKS... 

















© ©) 


图 2.4.3 “SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 ”对 话 框 (三 ) 
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Step4. 定义 安装 选项 。 和 等 厂 刻 ， 系 统 弹出 如 图 2.4.4 所 示 的 “SOLIDWORKS 2017 
SP1.0 安装 管理 程序 ”对 话 框 (四 )， 然 后 接受 系统 默认 的 安装 位 置 及 Toolbox 选项 ， 选 中 
网 我 人 受 soLIDWoRKs 条款 选项 ， 单 击 “ 现 在 安装 ”按钮 各， 


sw) SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 四 沈 


了 
DS SOLIDWORKS 


摘要 
此 为 2017 SP1.0 的 新 安装 。 


AS 


S) 产品 


TolAnalyst, CircuitWorks, SOLIDWORKS Costing, Design Checker, 范例 交 件 , 手册 , Visual Shudio Tools 
for Applications (VSTA), 帮助 文件 
SOLIDWORKS 语言 : 英文 , 简体 中 广 


eDrawings 
SOLIDWORKS Explorer/Workgroup PDM: SOLIDWORKS Explorer, SOLIDWORKS Workgroup 


PDM Client Add-in 
SOLIDWORKS Electrical: SOLIDWORKS Electrical Schematic, SOLIDWORKS Electrical 3D， 了 | 


国 下载 选项 二 
国 支 装 仔 于 4 
加 Toolbox/ 异 型 孔 向 导 选项 Ek 


Toolbox 安装 位 置 : C:\SOLIDWORKS Data 
Toolbox 安装 方法 : 新 建 Toolbox 
厂 我 接受 SOLIDWORKS 条 款 庆 计 的 安装 埃 小 :11 GB 


日 包 


SOLIDWORKS: PhotoView 360, SOLIDWORKS Toolbox, SOLIDWORKS Routing, ScanTo3D i 











图 2.4.4 “SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 ”对 话 框 (四 》 


Step5. 开始 安装 。 系统 弹出 图 2.4.5 所 示 的 “SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 ” 
对 话 框 (五 )， 并 显示 安装 进度 。 


sw SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 一 > 


了 
DS SOLIDWORKS 














图 2.4.5 “SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 ”对 话 框 (五 》 
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Step6. 等 符 片 刻 后 ， 系 统 弹 出 如 图 2.4.6 所 示 的 “SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 
程序 ”对 话 框 (六 );， 在 该 对 话 框 中 选择 他 以 后 册 提 醒 我 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 “完成 ”按钮 馈 ， 完 成 SolidWorks 的 安装 。 


sw) SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 四 ww 





到 
DS SOLIDWORKS 


安装 完成 


克 为 我 显示 SOLIDWORKS 2017 中 的 新 增 功能 。 


参加 SOLIDWORKS 客户 经 历 改 进 计 划 


您 的 参与 有 助 于 提高 SOLIDWORKS 产品 的 质量 和 稳定 性 。 
SolidWorks Corp. 不 会 访问 您 的 其 他 软件 应 用 程序 或 收集 模型 数据 或 信息 。 
您 的 参与 不 会 影响 SOLIDWORKS 产品 的 性 能 。 


人 .站 


个 是 ， 我 想 参 加 
个 不 ， 谢 谢 
他 以 后 再 提醒 我 











图 2.4.6 “SOLIDWORKS 2017 SP1.0 安装 管理 程序 ”对 话 框 (六 ) 
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第 吗 章 软件 的 工作 界面 与 基本 设置 





为 了 正常 、 高 效 地 使 用 SolidWorks 软件 ， 同 时 也 为 了 方便 教 池 ， 在 学 
习 和 使 用 SolidWorks 软件 前 ， 需 要 先进 行 一 些 必要 的 设置 。 本 章 主 要 包括 以 下 内 容 : 

@ 创建 SolidWorks 用 户 文件 夹 。 

@ ”SolidWorks 软件 的 启动 。 

@ SolidWorks 工作 界面 简介 。 

@ ”SolidWorks 工作 界面 的 定制 。 

@ SolidWorks 当前 环境 的 设置 。 


3.1 创建 用 户 文 件 夹 


使 用 SolidWorks 软件 时 ， 应 访 注 意 文 件 的 目录 管理 。 如 果 文 件 管理 混乱 ， 则 会 造成 系 
统 无 法 正确 地 找到 相关 文件 ， 从 而 严重 影响 SolidWorks 软件 的 全 相关 性 ;同时 也 会 使 文件 
的 保存 、 删 除 等 操作 产生 混乱 ， 因 此 应 按照 操作 者 的 姓名 和 产品 名 称 〔 或 型 号) 建立 用 户 
文件 夹 ， 如 本 书 要 求 在 EE 盘 上 创建 一 个 名 称 为 sw-course 的 文件 夹 (如 果 用 户 的 计算 机 上 
没有 忆 盘 ， 也 可 在 C 盘 或 D 盘 上 创建 )。 








3.2 ”启动 SolidWorks 软件 


一 般 来 说 ， 有 两 种 方法 可 局 动 并 进入 SolidWorks 软件 环境 。 

方法 一 : 双击 Windows 加 而 上 的 SolidWorks 软件 快捷 图 标 〈( 图 3.2.1 )。 

说 明 : 只 要 是 正常 安装 ，Windows 桌面 上 会 显示 SolidWorks 软件 快捷 图 标 。 快 捷 图 标的 
名 称 可 根据 需要 进行 修改 。 

方法 二 : 从 Windows 系统 的 “开始 ”有 亲 早 进入 SolidWorks， 操 作 方 法 如 下 。 

Step1. 单 击 Windows 桌面 左下 角 的 时 弄 剖 j 包 ， 

Step2. 如 图 3.2.2 所 示 ， 在 Windows 系统 “开始 ”有 亲 单 中 依次 选择 
soLInworEs 2017 人 介 今 ， 系 统 进 入 Soli dWorks 软件 环境 。 
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几 SOLIDWORKS 2017 
Dr awines 2017 xB4 Edition 





车 SO0LIDWORRFS a017 


EE ] EB SOLITIWORKS Flectrical 
CC B30LIDWORES Explorer 2017 
二 SOLIDWORES Siml ation Worker hee 
了 口语 SOLIDWORES Visualize 2017 
所 有 程序 se 
Visualirze Bueue Nanaeer e017 


SW 
2017 | 扫 过 程 订立 人 二 
s0TIIYWDRRS 搜索 程序 和 和 区 件 | 出 SOLIDWORES Composer 2017 


2017 | | 上 SOLIDWORKS 工具 


图 3.2.1 SolidWorks 快捷 图 标 图 3.2.2 Windows“ 开 始 ” 菜 单 


3.3 SolidqWorks 2017 工作 界面 





在 学 习 本 节 时 ， 先 打开 一 个 模型 文件 。 具 体操 作 方 法 : 选择 下 拉 菜 单 基 周公 一 > 
打开 中 命令， 在“ 打开” 对话 杠 上方 区 域 选择 目录 D:\sw17.1\work\ch03， 选 中 
“down_base.SLDPRT” 文 件 后 ， 单 击 法 | 中 交 馈 ， 

SolidWorks 2017 版 本 的 用 户 界面 包括 设计 树 、 下 拉 菜 单 区 、 工 具 栏 按 钮 区 、 图 形 区 、 任 务 


窗 格 、 状 态 栏 等 〈 图 3.3.1)。 
设计 树 下 拉 荣 单 区 工具 栏 按钮 区 任务 窗 格 











. 
ps SOLIDWORKS| 芯 忻 日 ” 编 加 [E] 视图 MW) 插入 中 工具 由 窗口 Ww) 帮助 IH] 对 | 时 一 [| 国 关 | 


sP 二 撞 司 ” 恬 而 顺 扫 措 切除 哺 凶 志和 疡 国生 中 2 
和 se et ™ Be De Hh > 
边界 凸 各 / 营 体 边界 切除 - - ee 抽 壳 镜 向 | -  - 


SI RI ST] ， TE 
阅 历史 记录 : 
: 疗 信 志 器 
:加 注解 | 
| 续 棋 人 盾 指 定 > 
| 自前 秽 基 准 面 
中 上 视 基 准 面 
站 右 视 基准 面 | 


|， 呵 拉 介 ! 
|， 顺 拉 人 外 
:} [各 着 1 
时 本 ] 
|， [ 红 号 六 角 头 曝 栓 的 柱 形 沉 头 孔 1 
| [加 篇 向 1 





SOLIDWORES Fremium 2017 xB4 | | | 在 编辑 零件 | Ms 





图 3.3.1 SolidWorks 工作 界面 
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1. 设计 树 


设计 树 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 零件 、 特 征 以 及 基准 和 坐标 系 等 ， 并 以 树 的 形式 显 
示 模 型 结构 。 通 过 设计 树 可 以 很 方便 地 查看 及 修改 模型 。 

通过 设计 树 可 以 使 以 下 操作 更 为 简 活 快速 

e 通过 双击 特征 的 名 称 来 显示 特征 的 尺寸 。 

e 通过 右 击 某 特征 ， 然 后 选择 国 特征 属性 … 命令 来 更 改 特征 的 名 称 。 

e 通过 右 击 某 特征 ， 然 后 选择 | 父子 关系 .… 命令 来 查看 特征 的 父子 关系 。 

e oi en 

e 重 排序 特征 。 在 设计 树 中 ， 通 过 拖 动 及 放置 来 重新 调整 特征 的 创建 顺序 。 














2. 下 拉 菜 单 区 
下 拉 荣 单 中 包含 创建 、 人 保存、 修改 模型 和 设置 SolidWorks 环境 的 一 些 命令 。 





3. 工具 栏 按钮 区 





工具 栏 中 的 命令 按钮 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根 
据 具 体 情况 定制 工具 栏 。 

注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜 单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 ( 呈 灰 色 ， 即 暗色 )， 这 
是 因为 它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 进入 有 关 的 环境 ， 便 会 自 
动 激活 。 

下 面 介 绍 “ 常 用 ”工具 栏 (图 3.3.2) 和 “视图 (CV)” 工 具 栏 (图 3.3.3) 中 快捷 按钮 
的 含义 和 作用 ， 请 务必 将 其 记 牢 。 


DD- 访 -: 国 -和 异 旨 号 - 呈 - 


Al A2 A3 A4 A5S Ab A7 A8 A9 Al0 All Al2 Al3 Al4 

图 3.3.2 “和 常用 ”工具 栏 

图 3.3.2 所 示 的 “常用 ”工具 栏 中 按钮 的 说 阴 如 下 。 

Al: 创建 新 的 文件 。 

A2: 打开 已 经 存在 的 文件 。 

A3: 保存 激活 的 文件 。 

A4: 生成 当前 零件 或 装配 体 的 新 工程 图 

A5: 生成 当前 零件 或 装配 体 的 新 用 配 体 。 

A6: 打印 激活 的 文件 。 

A7: 撤销 上 一 次 操作 。 
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A8: 


A9: 选择 草图 实体 、 


重复 上 一 次 撤销 的 操作 。 


边线 、 顶 : 点 和 零 部 件 等 


























Al10: 切换 选择 过 滤器 工具 栏 的 显示 。 

All: 重建 零件 、 装 配 体 或 工程 图 。 

Al2: 显示 激活 文档 的 摘要 信息 。 

Al13: 更 改 SolidWorks 选项 设置 。 

Al14: 显示 SolidWorks 帮助 主题 
EE El E2 
依 周 有 | 鲍 鲁 -由 中国 间 鸭 - 多 全 间 吴 - 

都 困 > 
A B C D E| F G HI J KkK L M N O P 分 向- 
合生 同和 画 
贸 十 
中 目 驯 
Ell | E13 E14 
图 3.3.3 “视图 (V)” 工 上 共 栏 

3.3.3 所 示 的 “视图 (V)” 工 具 栏 中 按钮 的 说 明 如 下 。 

0 

B: 缩放 图 纸 以 适合 窗口 。 

C: 显示 上 一 个 视图 。 

D: 用 3D 动态 操纵 模型 视图 以 进行 选择 。 

E: 更 改 当 前 视图 定向 或 视 口 数 。 

El: 添加 新 的 视图 。 

E2: 视图 选择 器 

E3: 上 视 工 具 ， 

E4: 以 等 轴 测 视图 显示 模型 。 

ES: 左 视 工具 . 

E6: 前 视 工具 ， 

E7: 右 视 工 具 

E8: 后 秽 工 具 。 

E9: 下 视 工 具 ， 


E10: 将 模型 正 交 于 所 选 基 准 面 或 面 显示 。 








E3, E4 
ES, 


E9, E10 


E6, EY, 


E8 
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El11: 显示 单一 视图 。 

E12: 显示 水 平 二 视图 。 

E13: 显示 坚 直 二 视图 

E14: 显示 四 视图 ，。 

线 架 图 显示 方式 。 

: 消除 隐藏 线 显 示 方 式 。 

带 边 线 上 色 显 示 方式 。 

上 色 显 示 方 式 。 

: 使 用 一 个 或 多 个 横断 面 、 基 准 面 来 显示 零件 或 装配 体 的 剖 视 图 。 
: 控制 所 有 类 型 的 可 见 性 。 

: 在 模型 中 编辑 实体 的 外 观 。 

: 给 模型 应 用 特定 的 布 丸 。 

: 在 模型 下 显示 阴影 。 

切换 各 种 视图 设 定 ， 如 有 RealView、 阴 影 、 环 境 封 闭 及 透视 图 。 


于 QO 了 


[em 


VO 有 中 


4. 状态 栏 








在 用 户 操作 软件 的 过 程 中 ， 消 息 区 会 实时 地 显示 当前 操作 、 当 前 状态 以 及 与 当前 操作 
相关 的 提示 信息 等 ， 以 引导 用 户 操 作 。 











5. 图 形 区 
SolidWorks 各 种 模型 图 像 的 显示 区 。 
6. 任务 窗 格 


SolidWorks 的 任务 窗 格 包括 以 下 内 容 。 

e 省 (SolidWorks 资源 ); 包括 “开始 ”“ 工 具 ”“ 社 区 ”“ 在 线 资源 ”等 区 域 。 

e 蚊 (设计 库 )， 用 于 保存 可 重复 使 用 的 零件 、 装 配 体 和 其 他 实体 ， 包 括 库 特征 。 
e [加 (文件 探索 器 ): 相当 于 Windows 的 资源 管理 器 ， 可 以 方便 地 查看 和 打开 模型 。 

















e (视图 调 色 板 ): 用 于 插入 工程 视图 ， 包 括 要 拖 动 到 工程 图 图 样 上 的 标准 视图 、 
注解 视图 和 剖面 视图 等 。 

e。 里 (外观 、 布 景 和 贴图 ):， 包括 外 观 、 布 景 和 贴图 等 。 

e ( 自 定义 属性 )， 用 于 自 定义 属性 标签 编制 程序 。 
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e@ (SolidWorks Forum): SolidWorks 论坛 , 可 以 与 其 他 SolidWorks 用 户 在 线 交 流 。 


3.4 _ SolidWorks 的 基本 操作 技巧 








SolidWorks 软件 的 使 用 以 限 标 操作 为 主 ， 用 键盘 输入 数值 。 执 行 命 
标 单 击 工具 疼 标 ， 也 可 以 通过 选择 下 拉 沫 单 或 用 键盘 输入 来 执行 命令 。 


心 
村 
HH 
测 
诺 
于 
型 














3.4.1 鼠标 的 操作 


与 其 他 CAD 软件 类 似 ，SolidWorks 提供 各 种 忌 标 按钮 的 组 合 功能 ， 包 括 执 行 命 令 、 选 
择 对 象 、 编 辑 对 象 以 及 对 视图 和 树 的 平移 、 旋 转 和 缩放 等 。 

在 SolidWorks 工作 界面 中 ， 选 中 的 对 象 被 加 亮 ， 选 择 对 象 时 ， 在 图 形 区 与 在 设计 树 上 
选择 是 相同 的 ， 并 且 是 相互 关联 的 。 

移动 视图 是 最 常用 的 操作 ， 每 次 都 单 击 工具 栏 中 的 按钮 将 会 浪费 用 户 很 多 时 间 。 
SolidWorks 中 可 以 通过 鼠标 快速 地 完成 视图 的 移动 。 

SolidWorks 中 鼠标 操作 的 说 明 如 下 。 

@ 缩放 图 形 区 : 滚动 鼠标 中 键 滚轮 ， 向 前 滚动 鼠标 可 看 到 图 形 在 缩小 ， 向 后 滚动 鼠 











标 可 看 到 图 形 在 放大 。 
@ 平移 图 形 区 : 先 按 住 <Ctrl> 键 ， 然 后 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 看 到 图 形 跟 着 
鼠标 移动 。 


@ 旋转 图 形 区 : 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠标 可 看 到 图 形 在 旋转 。 
3.4.2 ”对 象 的 选择 


下 和 面 介 绍 在 SolidWorks 中 选择 对 象 常 用 的 儿 种 方法 。 
1. 选取 单个 对 象 





e 蛙 击 鼠标 左 键 ， 选 取 需 要 的 对 象 。 
在 “特征 树 ” 中 单 击 对 象 的 名 称 即 可 选择 对 应 的 对 象 ， 被 选取 的 对 象 会 局 完 显 未。 


2. 选取 多 个 对 象 














按 住 <Ctl> 键 ， 用 鼠标 元 键 单 击 多 个 对 象 可 选择 多 个 对 和 象 。 
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3. 利用 “选择 过 滤器 (I) ”工具 条 选取 对 象 





图 3.4.1 所 示 的 “选择 过 滤器 (1)” 工 具 条 有 助 于 在 图 形 区 域 或 工程 图 图 样 区 域 中 选择 
特定 项 。 例 如 ， 选 择 面 的 过 滤器 将 只 人 允许 用 户 选取 面 。 
在 ee 工具 栏 中 单 击 网 | 掖 钮 ， 将 激活 “选择 过 滤器 (1D)” 工 具 条 。 


A2 A4 Ab6 A8 Al Al2 Al4 Al Al A20 A22 A24 A26  A28 











选择 过 滤器 代 ) 





Al A3 A5 A7 A9 All Al3 Al5 Al7 Al59  A21l A23 A25 A27 
图 3.4.1 “选择 过 小 器 (I)” 工 其 条 

图 3.4.1 所 示 的 “选择 过 滤器 (1)” 工 具 条 中 的 按钮 说 明 如 下 。 

Al: 切换 选择 过 滤器 。 将 所 选 过 滤器 打开 或 关闭 。 

A2: 消除 选择 过 滤器 。 取 消 所 有 选择 的 过 滤器 

A3: 选择 所 有 过 滤器 。 

A4: 逆转 选择 。 取 消 所 有 选择 的 过 滤器 ， 且 选择 所 有 未 选 的 过 滤器 。 

A5: 过 滤 顶 点 。 单 击 该 按钮 可 选取 顶点 ， 

A6: 过 滤 边 线 。 单 击 该 按钮 可 选取 边线 。 

A7: 过 滤 面 。 单 击 该 按钮 可 选取 面 。 

A8: 过 滤 曲 面 实体 。 单 击 该 按钮 可 选取 曲面 实体 。 

A9: 过 滤 实 体 。 用 于 选取 实体 。 

Al10: 过 滤 基 准 轴 。 用 于 选取 实体 基准 轴 。 

All: 过 滤 基 准 面 。 用 于 选取 实体 基准 面 。 

A12: 过 滤 草 图 点 。 用 于 选取 草图 点 。 

Al13: 过 滤 草 图 线段 。 用 于 选取 草图 线段 。 

Al14: 过 滤 中 间 点 。 用 于 选取 中 间 点 。 

Al15: 过 滤 中 心 符号 线 。 用 于 选取 中 心 符 号 线 。 

Al16: 过 滤 中 心 线 。 用 于 选取 中 心 线 . 

Al17: 过 滤 尺 寸 / 孔 标 注 。 用 于 选取 尺寸 / 孔 标注 。 

Al8: 3 

A19: 过 滤 几 何 公差 。 用 于 选取 几何 公差 

go 

A21: 过 滤 基 准 特 征 。 用 于 选取 基准 特征 。 

A22: 过 滤 焊 接 符 号 。 用 于 选取 焊接 符号 。 


‘0 | 
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A23: 过 滤 基 准 目 标 。 用 于 选取 基准 目标 。 
A24: 过 滤 装 饰 螺纹 线 。 用 于 选取 装饰 螺纹 线 。 
A25: 过 滤 块 。 用 于 选取 块 。 

A26: 过 滤 销 钉 符号 。 用 于 选取 和 销 钉 符号 。 
A27: 过 滤 连 接点 。 用 于 选取 连接 点 。 

A28: 过 滤 步 路 点 。 用 于 选取 步 路 点 。 


3.5 环境 设置 








设置 SolidWorks 的 工作 环境 是 用 户 学 习 和 使 用 SolidWorks 应 该 掌握 的 基本 技能 。 合理 
设置 SolidWorks 的 工作 环境 ， 对 于 提高 工作 效率 、 使 用 个 性 化 环境 具有 极其 重要 的 意义 。 
SolidWorks 中 的 环境 设置 包括 对 “系统 选项 ”“ 文 档 属 性 ”的 设置 。 








1， 系 统 选 项 的 设置 

选择 二 由 风 一 > 如 计 页 命令 ， 系 统 弹出 “系统 选项 (S$) - 普通 ”对 话 框 ， 利 
用 该 对 话 框 可 以 设置 草图 颜色 .显示 和 工程 图 等 参数 。 在 该 对 话 框 左 侧 单 击 国 国 .图 3.5.1)， 
此 时 可 以 设置 草图 的 相关 选项 。 


ET 
竹 深 去 议 项 Q 
























厂 在 草图 生成 时 季 直 于 草图 基准 面 自动 旋转 视图 [A 
-Ne 厂 使 用 完全 定义 草图 
区 域 剖面 线 / 盾 充 | 在 地 件 /装配 体 草图 中 显示 园 弧 中 心 点 |D) 
性 能 在 委 件 /装配 体 草 图 中 显示 实体 点 由 
克 提示 关闭 草图 四 
-几何 关系 /捕捉 厂 打开 新 季 件 时 直接 打开 草图 |q 
ER 选择 厂 尺寸 随 拖 动 /移动 修改 (0) 
装配 体 厂 上 色 时 于 示 基准 面 ($) 
外 部 参考 友 以 3d 在 虚拟 交点 之 间 所 测量 的 直线 长 度 
克 激活 样 冬 曲线 杠 切 和 曲 谈 控 标 
Featurelanaeer 厂 默认 至 示 样 条 曲线 控制 守 边 形 
i y 拖 动 时 的 幻影 图 条 
备份 /临夏 厂 显示 曲率 横 形 图 边界 曲线 
.i 厂 在 生成 实体 时 启用 荧屏 上 数字 输入 (N) 
ee Toolbox 三 羽 宇 柄 入 值 的 情况 下 创建 尺 寺 


四 过 定义 尺寸 
信息 /错误 / 芍 告 [” 提示 设 定 从 动 状 态 [M) 
默认 为 从 动 M) 












图 3.5.1 “系统 选项 (S) - 草图 ”对 话 框 
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在 “系统 选项 (S) -普通 ”对 话 框 中 的 左 侧 选择 剖 色 〈 图 3.5.2)， 在 融 色 方案 式 置 | 域 
可 以 设置 SolidWorks 环境 中 的 颜色 。 单 击 “ 系 统 选 项 (S) - 颜色 ”对 话 框 中 的 
也 存 为 方案 | 交 钮 ， 可 以 保存 设置 的 颜色 方案 。 


系统 选项 (S) - 颜色 X| 
逻 捷 索 选项 









“显示 类 型 
区 域 削 面 绪 /填充 
性 能 
颜色 
草图 
-几何 关系 /捕捉 
显示 


FeaturelNlanager 


选 值 框 增 量 值 
视图 

备份 /恢复 
角 找 


异型 4L [9] 导 /Toolbox 
芯 件 探索 器 


将 闫 色 重 设 到 默认 值 (D) | 另存 为 方案 (5).. 


图 3.5.2 “系统 选项 (S) - 颜色 ”对 话 框 
2. 文档 属性 的 设置 
选择 下 拉 菜 单 国 央 国 一 > 这 迁 顺 8).. 命令 ， 系统 弹出 “系统 选项 (S) - 普通 ”对 话 
框 ; 单 击 芝 演唱 汪 钙 选项 卡 ， 系 统 弹 出 “文档 属性 (D) - 绘图 标准 ”对 话 框 (图 3.5.3)， 利 
用 此 对 话 框 可 以 设置 有 关 工 程 图 及 草图 的 一 些 参数 〈 上 有 具体 的 参数 定义 在 后 面 会 陆续 讲 到 )。 


文档 属性 (0) - 绘图 标准 
娩 ) 搂 索 选项 Q 





BE 





六 与 字母 
三 全 部 大 写 
排除 列表 


m:mm:cm:km:um:bm:nm:s:Hz'Pa: < 





图 3.5.3 “文档 属性 (D) - 绘图 标准 ”对 话 框 
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3.6 工作 界面 的 目 定 义 





本 节 主 要 介绍 SolidWorks 中 的 自 定 义 功 能 。 
进入 SolidWorks 系统 后 ， 在 建 模 环 境 下 选择 下 拉 菜 单 若 时 加 | 天 目下 % 21... 命令 ， 
系统 弹出 如 图 3.6.1 所 示 的 “ 目 定 义 ” 对 话 框 ， 利 用 此 对 话 框 可 对 工作 界面 进行 目 定 义 。 
三 半 = 


工具 栏 | 快捷 方式 栏 | 命令 “| 菜单 “| 键盘 | 饼 标 笔 势 | 自 定义 | 
工具 栏 





选项 





IY 泗 活 CommandManager 克 显示 工具 提示 IH) 

lw 使 用 带 有 芭 本 的 太 按 钮 [U) lw 使 用 大 工具 提 直 (L) 
厂 ED 2D 到 3D(2) 加 EE CommandManager 和 | 工 
万 $B DimiXpert 


四 MotionManager 


souDWoRKks MBDIM) 
局 饮 SoupwoRKs 插件 山 
DD 二 web 

四 任务 窗 格 I 

万 “由 参考 几何 体 |G) 

口 和 





图 3.6.1 “ 目 定 义 ” 对 话 框 
3.6.1 工具 栏 的 目 定 义 








在 如 图 3.6.1 所 示 的 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 工 县 栏 选项 卡 ， 即 可 进行 开始 菜单 的 自 定 
义 。 通 过 此 选项 卡 ， 用 户 可 以 控制 工具 栏 在 工作 界面 中 的 显示 。 在 “ 自 定义 ”对 话 框 左 侧 的 
列表 框 中 选中 某 工 具 栏 ， 单 击 忆 图 标 ， 则 图 标 变 为 区 ， 此 时 选择 的 工具 栏 将 在 工作 界面 中 
显示 出 来 。 














3.6.2 ”命令 按钮 的 自 定义 











下面 以 图 3.6.2a 所 示 的 “参考 几何 体 (G)” 工 具 条 的 日 定义 来 说 明日 定义 工具 条 中 合 
令 按 钮 的 一 般 操 作 过 程 。 






四 。 事 是 岂 。 叶 ol 


a) 移 除 前 b) 移 除 后 
图 3.6.2” 目 定义 工具 条 











第 3 章 ”软件 的 工作 界面 与 基本 设置 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 国 正定 六 四. 命令， 系统 弹出 “ 自 定义 ”对 话 框 。 

Step2. 显示 需 自 定义 的 工具 条 。 在 “ 自 定义 ” 对 话 框 中 选择 | 图 | 参考 几何 傈 @) 复 选 框 ， 
则 图 3.6.2a 所 示 的 “参考 几何 体 (G)” 工 具 条 显示 在 界面 中 。 

Step3. 在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 套 针 选项 卡 ， 在 | 项 双 G 史 表 框 中 选择 有 ET 
项 ， 此 时 “ 自 定义 ”对 话 框 如 图 3.6.3 所 示 。 

















自 定 多 了 >| 





WE | ms | sm | ， 


图 3.6.3 “命令 ”选项 卡 
Step4. 移 除 命令 按钮 。 在 “参考 几何 体 (G)” 工 具 条 中 单 击 蜡 按钮 ， 按 住 鼠 标 左 键 ， 
将 其 拖 动 至 图 形 区 空白 处 放 开 ， 此 时 “参考 几何 体 (G)” 工 具 条 如 图 3.6.2b 所 示 。 
考 几 何 体 (G)” 工 具 条 上 放 开 ， 此 时 “参考 几何 体 (G)” 工 具 条 如 图 3.6.2a 所 示 。 

















3.6.3 ”有 菜单 命令 的 目 定 义 








在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 沫 时 选项 卡 , 即 可 进行 下 拉 菜 单 中 命令 的 自 定义 (图 3.6.4)。 
下 面 将 以 下 拉 荣 单 国 央 国 p> 草图 给 制 实体 的 es A 直线 中 命令 为 例 ， 说 明 自 定义 菜 
单 命 令 的 一 般 操 作 步 又 (图 3.6.5)。 

Step1. 选择 需 自 定义 的 命令 。 在 图 3.6.4 所 示 的 “ 自 定义 ”对 话 框 的 | 亚 唱 号: 列表 框 中 
选项 ， 在 寅 售 @: 列表 框 中 选择 

Step2. 在 “ 自 定义 ”对 话 框 的 更 下 全 和 菜单 加 下 拉 列 表 中 选择 省 下 入 . 

Step3. 在 “ 自 定 义 ” 对 话 框 的 [琴音 二 位 站 名 FF 拉 列 表 中 选择 医生 让 蕊 

step4. 采用 原来 的 命令 名 称 。 在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 添加 | 交 钮 ， 然 后 单 击 
性 二 人 | 扩 钮 完成 命令 的 自 定义 (如 图 3.6.5b 所 示 , 在 括 入 加 下 拉 菜 单 中 多 出 了 训 中 


命令 )。 





选择 选项 


NO 
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3.6.4 键盘 的 目 定 义 


在 “ 自 定义 ”对 话 框 中 单 击 嘿 僵 选项 卡 〈 图 3.6.6)， 即 可 设置 执行 命令 的 快捷 键 ， 这 
样 能 快速 方便 地 执行 命令 ， 提 高 效率 。 


= 





?Tx 
工具 栏 | 快捷 方式 栏 | 命令 。 菜单 “| 键盘 “| 鼠标 笔 势 | 选项 | 
生 添加 
移 除 | 
中 全 部 重 设 
更 履 什 色 荣 单 0 : [县 RT) | 


菜单 上 位置 1: [自动 


本 


命令 名 称 m: [RW 


ls: ] 
确定 | 职 消 | 帮助 (H) | 


形 
图 3.6.4 “来 单 ” 选 项 卡 


TI 
= 
吕 台 / 基 伟 B) 号 台 /其 休 闻 ) 








切 际 站 ] 切除 站 
特征 挛 ) 
《@， 超 文本 链接 立 ) 《8 超 交 本 链接 立 ) 
自 定 光荣 单 出) 目下 

a) 目 定 义 前 b) 自 定义 后 


图 3.6.5 ”于 单 命令 的 目 定 义 
阿 画 


打印 列表 人 加, 复制 列表 ( 品 | 
是 深 划 款 内 [ 辐 
匾 隆 局 兵 狂 癌 -| 





mm 


六 Fo arco | 





| | 
图 3.6.6 “键盘 ”选项 卡 
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第 重 章 二 维 草图 的 绘制 





二 维 草 图 是 创建 许多 特征 的 基础 ， 例 如 创建 拉 伸 、 旋 转 和 扫描 等 特征 
时 ， 往 往 需 要 先 绘制 横断 面 草 图 ， 其 中 扫描 体 还 需要 绘制 草图 以 定义 扫描 轨迹 和 轮 廊 。 本 
章 包括 如 下 内 容 。 
@ 草图 设计 环境 简介 ，。 
进入 与 退出 草图 设计 环境 。 
草图 工具 按钮 及 下 拉 菜 单 介绍 。 
基本 草图 实体 (如 点 、 直 线 、 圆 等 ) 的 绘制 。 
草图 的 编辑 修改 。 
草图 的 标注 。 


4.1 草图 设计 环境 简介 











草图 设计 环境 是 用 户 建 立 二 维 草 图 的 工作 界面 ， 通 过 草图 设计 环境 中 建立 的 二 维 草 图 
实体 可 以 生成 三 维 实体 或 曲面 ， 军 图 中 的 各 个 实体 间 可 用 约束 来 限制 它们 的 位 置 和 尺寸 。 
因此 ， 建 立 二 维 草 图 是 建立 三 维 实体 或 曲面 的 基础 。 

注意 : 要 进入 和 单 图 设计 环境 ， 必 须 选 择 一 个 平面 作为 草图 基准 面 ， 也 就 是 要 确定 新 单 
图 在 三 维 空 间 的 放置 位 置 。 它 可 以 是 系统 默认 的 三 个 基准 面 (前 视 基 准 面 、 上 视 基 准 面 和 
右 视 基准 面 ， 如 图 4.1.1 所 示 )， 也 可 以 是 模型 表面 ， 还 可 以 选择 下 拉 菜 单 量 交加 一 
参考 几 门 件 E) mes 因 基准 面 P).. 命 仿 ， 通 过 系统 弹出 的 “基准 面 ”对 话 框 (图 4.1.2) 创 
建 一 个 基准 面 作为 草图 基准 面 。 








关 基准 面 ? 
Xn 
信息 


AN 


第 一 参考 和 
CE | 
第 二 和 参考 阿 
cp 

第 三 参考 

mm | 

迹 砚 

慷 转 法 续 





图 4.1.1 系统 默认 的 基准 面 图 4.1.2 “基准 耐 ” 对 话 框 
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4.2 ”进入 与 退出 草图 设计 环境 


1. 进入 草图 设计 环境 的 操作 方法 


Step1. 启动 SolidWorks 软件 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 苞 系 硬 一 和 [] | 新建 加 命令， 系统 
弹出 如 图 42.1 所 示 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 ;选择 < 零件 "模板 , 单 击 确定 _| 
按钮 ， 系 统 进入 零件 建 模 环境 。 


新 建 S0LIDYORKS 文件 x| 








图 4.2.1 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 里 出国 一 > | 草图 绘制 命令 ， 在 图 形 区 选取 “前 视 基 准 面 ” 
作为 草图 基准 而 ， 系 统 进 入 草图 设计 环境 (图 4.2.2)。 




























| 区 SOLIDWORKS | 文件 IF ”编辑 ([E) ”视图 VW) 搬入 四 工具 由” 窗口 W) ”帮助 (H) | Dr Eg) el 
a /-©O-N- 上 和 E bh 流向 实 休 Je 区 | 厅 区 
口 - 个 -OO- A to Ms SE BB teal "Nex Wee 
~ - G9 ~ 《5》 | | 三 








电 | 转 | 民 二 & a i 全 -有 胃 - 全 -和 伟 入 -加 


号 委 件 4 化 认 < 人 祭 认 > 显示 状态 12 
Hi story 

传感器 

8 材质 未 指定 > 

器 前 视 基准 面 | 
四 上 视 基 准 面 


中 右 视 基准 面 
1 原点 | 


HH C) 草图 1 











” 


加 国 侠 回 中 名 防 





* 前 视 








人 模型 | 30 视图 | 运动 算 三 1 
SOLIDWORKS Fremium 2017 x64 版 —40. D4mm 20. TBmm on 名 定义 | 竹编 辑 草图 1 | 


图 4.2.2 草图 设计 环境 








自 定 多 > 
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2， 退 出 草图 设计 环境 的 操作 方法 
在 草图 设计 环境 中 , 选择 下 拉 菜 单 瑚 I 国 一 和 | | 运单 图 命令 (或 单 击 图 形 区 右上 角 
的 “退出 草图 ”按钮 Ce)， 即 可 退出 草图 设计 环境 。 





4.3” 单 图 绘制 工具 按钮 简介 








进入 草图 设计 环境 后 ， 屏 幕 上 会 出 现 草 图 设计 中 所 需要 的 各 种 工具 按钮 ， 其 中 销 用 工 
具 按 钮 及 其 功能 注释 如 图 4.3.1 和 图 4.3.2 所 示 。 









Al A3 A5 A7 A9 All Al3 A15 

草图 外 ) 
和 非 仍 恕 机 心口 -四 -名和 -有 -名 -]1G 昌 - 
A2 A4 A6 A8 Al10 A12 Al14 A16 








吓 - 四 -区 中 跤 -如 





A 
ja ba 
EL 






Al8 A20 A22 A24 A26 A28 
图 4.3.1 “草图 (K)” 工 上 其 条 


民 寸 ;几何 关 对 己 ) 





Bl B2 B3 B4 BS B6 B7 B8 B9 B10 Bll Bl2 B13 B14 B13 B16 
图 4.3.2 “尺寸 /几何 关系 (R)” 工 具 条 
4.3.1 所 示 的 “草图 (K)” 工 具 条 中 按钮 的 说 明 如 下 。 
Al: 选择 。 用 于 选择 草图 实体 、 边 线 、 顶 点 和 零 部 件 等 。 
A2: 网 格 线 / 捕 提 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “文件 属性 -网 格 线 / 捕 提 ”对话 框 ， 可 控制 
网 格 线 的 显示 及 设 定 网 格 参 数 。 
A3: 草图 绘制 。 绘 制 新 草图 或 编辑 选中 的 草图 。 
A4: 3D 草图 。 添 加 新 的 3D 草图 或 编辑 选中 的 3D 草图 。 
A5: 基准 面 上 的 3D 草 图。 在 3D 草图 中 的 基准 面 上 绘制 草图 。 
A6: 智能 尺寸 。 为 一 个 或 多 个 所 选 实体 生成 尺寸 。 
A7: 直线 。 通 过 两 个 端点 绘制 直线 。 
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A8: 拢 形 。 通 过 两 点 或 三 点 绘制 矩形 。 

A9: 槽 口 。 通 过 两 点 或 三 点 绘制 槽 口 。 

Al10: 圆 。 通 过 两 点 或 三 点 绘制 圆 。 

All: 圆 狼 。 通 过 两 点 慌 三 点 绘制 圆 外。 

A12: 样 条 曲线 。 通 过 多 个 点 绘制 样 条 曲线 。 

A13: 椭圆 。 定 义 椭圆 的 圆心 ， 拖 动 椭圆 的 两 个 轴 ， 定 义 椭圆 的 大 小 、 
Al14: 圆 角 。 通 过 两 条 直线 绘制 圆 角 。 

Al15: 多 边 形 。 通 过 与 圆 相 切 的 方式 绘制 多 边 形 。 
Al16: 点 。 

Al17: 文字 。 在 面 、 边 线 及 草图 实体 上 添加 文字 。 

Al18: 基准 面 。 插 入 基准 面 到 3D 草图 。 

A19: 剪裁 实体 。 用 于 修剪 或 延伸 一 个 草图 实体 ， 以 便 与 另 一 个 实体 重合 或 删除 


~ 


A20: 转换 实体 引用 。 参 考 所 选 的 模型 边线 或 草图 实体 以 生成 新 的 草图 实体 。 
A21: 等 距 实 体 。 通 过 指定 距离 的 等 距 面 、 边 线 、 曲 线 或 草图 实体 ， 生 成 新 的 草图 实体 。 
A22: 镜像 实体 。 相 对 于 中 心 线 来 镜像 复制 所 选 章 图 实体 。 
A23: 线性 草图 阵列 。 使 用 基准 面 、 零 件 或 装配 体 上 的 草图 实体 生成 线性 草图 阵列 。 
A24: 移动 实体 。 移 动 章 图 实体 和 (或 ) 注解 

显示 /删除 几何 约束 。 
A26: 修复 草图 。 
A27: 快速 捕 担 。 通 过 此 命令 可 捕 提 点 、 圆 心 、 中 点 或 象限 点 等 
A28: 快速 草图 。 允 许 2D 草图 基准 面 动态 更 改 。 
图 4.3.2 所 示 的 “尺寸 /几何 关系 〈R)” 工 具 条 中 按钮 的 说 明 如 下 。 
Bl: 智能 尺寸 。 为 一 个 或 多 个 所 选 的 实体 标注 尺寸 。 
B2: 水 平 尺 寸 。 在 所 选 的 实体 间 生 成 一 个 水 平 的 尺寸 。 
B3: 竖 直 尺寸 。 在 所 选 的 实体 间 生 成 一 个 垂直 的 尺寸 。 
B4: 基准 尺寸 。 在 所 选 的 实体 间 生 成 参考 尺寸 。 
B5: 尺寸 链 。 在 工程 图 或 草图 中 生成 从 零 坐标 开始 测量 的 一 组 尺寸 。 
B6: 水 平 尺寸 链 。 在 工程 图 或 草图 中 生成 坐标 尺寸 ,从 第 一 个 所 选 实体 开始 水 平 测 量 。 
B7: 竖 直 尺寸 链 。 在 工程 图 或 草图 中 生成 坐标 尺寸 ,从 第 一 个 所 选 实 体 开 始 重 直 测量 。 
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B8: 角度 运行 尺寸 。 创 建 从 零度 基准 测量 的 尺寸 集 。 

B9: 路 径 长 度 尺 寸 。 创 建 路 径 长 度 的 尺寸 。 

B10: 倒 角 尺寸 。 在 工程 图 中 生成 倒 角 尺寸 。 

B11: 完全 定义 草图 。 通 过 应 用 几何 关系 和 尺寸 的 组 合 来 完全 定义 草图 。 

B12: 添加 几何 关系 。 

B13: 自动 几何 关系 。 开 尼 或 关闭 自动 给 定 几何 关系 的 功能 。 

B14: 显示 /删除 实体 的 几何 关系 。 

B15: 搜索 相等 关系 。 搜 索 草 图 中 有 相同 长 度 或 半径 的 元 素 ， 在 相同 长 度 或 半径 的 草 
图 元 素 间 设 定 等 长 的 几何 关系 。 

B16: 孤立 更 改 的 尺寸 。 孤 立 自 从 上 次 工程 图 保存 后 已 更 改 的 尺寸 。 


4.4 草图 绘制 环境 中 的 下 拉 荣 音 





下 四 下 拉 菜 单 是 草 绘 环境 中 的 主要 菜单 , 它 的 功能 主要 包括 约束 、 轮 廊 和 操作 等 
4.4.1~ 图 4.4.3 )。 

单 击 该 下 拉 亲 蛙 ， 即 可 弹出 命令 ， 其 中 绝 大 部 分 命令 部 以 快捷 按钮 的 方式 出 现在 屏 适 
的 工具 栏 中 。 下 拉 沫 单 中 各 命令 按钮 的 作用 与 工具 栏 中 命令 按钮 的 作用 一 致 ， 不 再 痪 述 。 











| 1 
A 直线 已) (名 桶 图 仆 短 轴 ) 名 ) 
后 过 月 答 形 四 (6 部 分 椭圆 0) 
ET 中心 4 抽打 线 甸 ) 
< 3 点 边 角 算 形 站 \ BE 
全 3 点 中 心 拒 形 几 样 条 曲线 后 ) 
厅 再 和 四 过 形 明 人 样式 曲线 ) 
| 县 站 | PhotoWiew 360 三 直 覃 口 
BE (加 “中心 点 直 模 口 “ 仿 方程 式 驱动 的 曲线 
soLIDWORKS 应 用 程 (这 = 点 园 泊 楼 口 "| 
草图 控制 实体 多 中 心 点 圆 漠 槽 口 中心 钱 加 
(GY 和 多边 形 器) “ma、 中 点 线 
圆 立 ) 入 文本 站 
样 条 曲线 工具 立 ) 已》 周边 圆 W) 
RG) Am 圆心 /起 /终点 国 弧 扩 ) E | 
ee 了 td 癌 上 和 链 @ 
ET 三 点 圆 波 (3) | 自 定 义 菜单 各 








图 4.4.1 “草图 绘制 实体 ” 子 亲 时 
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“| 恒 角 让) 

人 便衣 口 

区 ”等 距 实 体 吕 )..， 
[ 转换 实体 引用 企 ) 
器 


a me 
a 加 苦 换 实体 
民 E 线性 阵列 0)... 
ca 圆周 嘿 列 虹 ) 











. 误 刀 曲线 
-Pt 半 自 
有 剪裁 亲 ) 
了 延伸 总 本 ”从 选择 生成 草图 
| IEm | PhotoView 350 三 分 割 苯 体 I) L_ 收 县 草图 
0 TE 
30LIIWORKS 应 用 程 } pb 攀 造 几何 线 人 ) 对 齐 
草图 绘制 实体 名 ) 人 制作 路 径 避 ) MO 修改 0... 
| 1 
0 “ [篇 向 各) 封 HY 
本 人 哨 动态 祖 向 et 性 [ 攻 ].. . 
本 2D0 | 30 
样 条 曲线 工具 立 ) L.， 坤 展 实体 多) 到 
尺寸 局 eran 草图 图 片 (P】.. 
MM 旋转 扯 )， 2 区域 剖面 绪 / 填 充 袜 ) 
[ 梧 缩放 比例 1... a 
图 4.4.2 “于 图 工具 ” 子 菜 单 
| 工具 站 | Photoview 360 
SOLIDWORES Fh 时 k 
i 其 ”自动 添加 几何 关系 名 
:可 头 = 
站 二 站 自动 求解 
草图 设置 (8) 激活 捕捉 全) 
块 7 口 移动 时 不 求解 如 
入 条 曲 续 工 号 I) IE] 独立 拖 动 单一 草图 实体 0 
a 尺寸 随 指 动 /移动 入 改 
天 对 所 
自 定 愉 菜单 加 ) 





图 4.4.3 “草图 设置 ” 子 末 早 
4.5 ”绘制 草图 前 的 设置 


1. 设置 网 格 间 距 


进入 草图 设计 环境 后 ， 根 据 模 型 的 大 小 可 设置 草图 设计 环境 中 的 网 格 大 小 ， 其 一 般 操 
作 步 又 如 下 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 匡 电 间 | 天 。 :5 选 顺 ). 命令 ， 系 统 弹出 “系统 选项 ” 
对 话 框 。 
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在 “系统 选项 ”对 话 框 中 单 击 节 忆 局 性 加 选项 卡 ， 然 后 在 其 左 侧 的 列表 框 中 单 击 
选项 (图 4.5.1)。 


文档 属性 0) - 网 格 线 / 捕 提 
系统 选项 [5) 文档 尾 性 (D) | 十 捧 索 选项 二 | 





















扩 自动 定 比例 山 
主 网 格 间距 (M: [ioooomm 习 
主 网 格 间 次 网 格 数 N: [4 司 
捷 提 到 每 个 次 网 格 点 Sj: [上 司 


转 到 系统 捕捉 | 























图 4.5.1 “文档 属性 (D)- 网 格 线 /捕捉 ”对 话 框 
Step3. 设置 网 格 参数 。 选 中 区 普 全 和 革 加 复 选 框 ， 在 宇 网 烙 间 中 加 ;文本 框 中 输入 主 网 格 








间距 值 ， 在 诗风 并 间 深 网 属 娄 名， 广 木 框 中 输入 网 格 数值 ， 单 击 奖 定 “上 灾 钮 ， 完 成 网 格 设置 。 
设置 系统 捕捉 
在 “系统 选项 (S)〉- 几 何 关系 /捕捉 ”对 话 框 左 侧 的 列表 框 中 选择 革 IRsbBE 
可 以 设置 在 创建 草图 过 程 中 是 否 自动 产生 约束 (图 4.5.2)。 只 有 在 这 里 选中 了 这 些 复 选 框 ， 


在 绘制 草图 时 ， 系 统 才 会 目 动 创建 几何 约束 和 尺寸 约束 。 

















系统 选项 (s) | 文档 尾 性 D) | 闭 搜索 选项 二 
a 克 激活 捕捉 加 转 到 文档 网 格 设 定 、^ 
-显示 类 型 屎 捕捉 到 模型 几何 体 m 
区 拉面 线 填充 友 自动 几何 关系 (U) 
二 草图 捕捉 
屎 诺 点 和 草图 点 人 
系 / 
打 中 心 点 Iq 
克 中 点 (M) 
亦 条 限 点 [QI 
克 交叉 点 四 
Featurelanager lv 靠近 IN) 
选 值 框 增 里 什 lv 相 切 m 
视图 jv 垂直 (E) 
平行 IR 
异型 孔 回 导 AToolbox | 水 平 / 坚 址 (H) 
文件 探索 器 末 与 点 水 平 / 竖 直 M) 
协作 lv 长 度 (D 
信息 ;错误 / 警 圭 厂 网 格 (G) 
克 只 在 网 格 线 显示 时 捕捉 (W) 
屎 角度 内 
撞 证 角度 : |45.00 度 二 天 





图 4.5.2 “系统 选项 (S) -几何 关系 /捕捉 ”对 话 框 
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3. 草图 设计 环境 中 图 形 区 的 快速 调整 


线 / 捕 扯 





在 “系统 选项 ”对 话 框 中 单 击 同人 加 选项 卡 ， 然 后 单 击 国 六 选项 ， 此 时 “ 系 
统 选 项 ”对 话 框 变 成 “文档 属性 (D) -网 格 线 / 捕 提 ” 对 话 框 ;， 通 过 选中 该 对 话 框 中 的 
区 时 看 网 蛋品 屿 复 选 框 ， 可 以 控制 草图 设计 环境 中 网 格 的 显示 。 当 显示 网 格 时 ， 如 果 看 不 到 
网 格 或 者 网 格 太 密 ， 则 可 以 缩放 图 形 区 ; 如 果 想 调整 图 形 在 草图 设计 环境 中 的 位 置 ， 可 以 
移动 图 形 区 。 
鼠标 操作 方法 说 明 如 下 。 
@ 缩放 图 形 区 : 同时 按 住 Shift 键 和 鼠标 中 键 ， 向 后 拉动 或 向 前 推动 鼠标 来 缩放 图 
形 (或 者 滚动 鼠标 中 键 滚轮 : 向 前 滚动 可 看 到 图 形 区 以 光标 所 在 位 置 为 基准 在 缩 
小 ， 向 后 滚动 可 看 到 图 形 区 以 光标 所 在 位 置 为 基准 在 放大 )。 

@ ”移动 图 形 区 : 按 住 Ctrl 键 ， 然 后 按 住 和 鼠标 中 键 并 移动 鼠标 ， 可 看 到 图 形 区 跟着 鼠 
标 移 动 而 移动 。 

@ 旋转 图 形 区 : 按 住 鼠 标 中 键 并 移动 鼠标 ， 可 看 到 图 形 随 鼠标 旋转 而 旋转 。 

注意 : 图 形 区 这 样 的 调整 不 会 改变 图 形 的 实际 大 小 和 实际 空间 位 置 ， 它 的 作用 是 便于 
用 户 查 看 和 操作 图 形 . 














4.6 ”二 维 草 图 的 绘制 


4.6.1 时 图 绘制 概述 





要 绘制 草图 ， 应 先 从 草图 设计 环境 中 的 工具 条 按钮 区 或 磊 归 加 下 拉 菜 单 中 选择 一 个 绘 
图 命令 ， 然 后 可 通过 在 图 形 区 选取 点 来 绘制 草图 。 

在 绘制 草图 的 过 程 中 ， 当 移动 鼠标 指针 时 ，SolidWorks 系统 会 自动 确定 可 添加 的 约束 
并 将 其 显示 。 

绘制 草图 后 ， 用 户 还 可 通过 “约束 定义 ”对 话 框 继续 添加 约束 。 

说 明 : 草图 绘制 环境 中 鼠标 的 使 用 如 下 。 

@ 草图 绘制 时 ， 可 单 击 和 鼠标 左 键 在 图 形 区 选择 位 置 点 。 

@ 当 不 处 于 绘制 元 素 状 态 时 ， 按 住 Ctrl 键 并 单 击 可 选取 多 个 项 目 。 








4.6.2 ”绘制 直线 


Step1. 进入 音 图 设计 环境 后 ， 选 取 “ 前 视 基准 耐 ” 作 为 于 图 基准 面 。 
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说 明 : 

@ ”如果 绘制 新 草图 ， 则 必须 在 进入 草图 设计 环境 之 前 ， 先 选取 草图 基准 面 . 

@ ”以 后 在 绘制 新 草图 时 ， 如 果 没 有 特别 说 明 ， 则 草图 基准 面 为 前 视 基准 面 . 

Step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国有 国 一 yp 革 图 给 制 实体 旭 。 ep /直线 由 命 今 ， 
系统 弹出 图 4.6.1 所 示 的 “插入 线条 ”对 话 框 。 























“信息 ”区 域 。 在 绘制 直线 时 ， 显 示 提 示 信 息 











方向 Im 人 

位 按 综 剂 原 样 加 一 一 一 一 一 绘制 任意 方 回 的 直线 

售 水 平 (H) 一 一 一 一 一 一 一 绘制 水 平 的 直线 

中 M 一 一 一 一 一 绘制 坚 直 的 直线 

全 角度 内 一 一 一 一 一 一 一 以 一 定 的 角度 绘制 直线 。 和 角度 是 指 与 水 平方 同 的 夹 角 
选项 (0) ~ 

品 作为 构造 线 ( 一 一 一 一 一 生成 一 条 构造 线 

万 无 限 长 度 一 一 一 一 一 一 生 成 一 条 无 限 长 的 直线 

口 中 点 线 IM 一 一 一 一 一 生成 一 条 中 点 直线 


图 4.6.1 “插入 线条 ”对 话 框 
说 明 : 还 有 两 种 方法 可 进入 直线 绘制 命令 。 
@ 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 直线 按钮 ， 
e@ 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 A 直线 四 命令 . 
Step3. 选取 直线 的 起 始点 。 在 图 形 区 的 任意 位 置 单 击 左 键 ， 以 确定 直线 的 起 始点 ， 此 
时 可 看 到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附着 在 鼠标 指针 上 。 
Step4. 选取 直线 的 终点 。 在 图 形 区 的 任意 位 置 单 击 左 键 ， 以 确定 直线 的 终点 ， 系 统 便 
在 两 点 间 绘 制 一 条 直线 ， 并 旦 在 直线 的 终点 处 出 现 男 一 条 “橡皮 筋 ” 线 。 
说 明 : 
@ 在 绘制 直线 时 , “插入 线条 ”对 话 框 的 “信息 ”区 域 中 会 显示 提示 信息 ; 在 进行 其 
他 命令 操作 时 ，SolidWorks 工作 界面 的 状态 栏 中 也 会 有 相应 的 提示 信息 。 时 常 关 
注 这 些 提示 信息 能 够 更 快速 、 更 容易 地 操作 软件 。 
@ 当 直 线 的 终点 处 出 现 另 一 条 “橡皮 筋 ” 线 时 ， 移 动 鼠 标 至 直线 的 终点 位 置 后 ， 可 
在 直线 的 终点 处 继续 绘制 一 段 圆 弧 。 
Step5. 重复 Step4， 可 创建 一 系列 连续 的 线段 。 
Step6. 按 Esc 键 ， 结 束 直 线 的 绘制 。 
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说 明 : 

@ 在 草图 设计 环境 中 ， 单 击 “ 撤 销 ” 按 钮 加 可 撤销 上 一 个 操作 ， 单 击 “ 重 做 ”按钮 
可 重新 执行 被 撤销 的 操作 。 这 两 个 按钮 在 绘制 草图 时 十 分 有 用 .。 

e@ ”SolidWorks 具有 尺寸 驱动 功能 ， 即 图 形 的 大 小 随 着 图 形 尺寸 的 改变 而 政变 。 

@ 完成 直线 的 绘制 有 三 种 方法 : 一 是 按 Esc 键 ; 二 是 再 次 选择 “直线 ”命令 ; 三 是 
在 直线 的 终点 位 置 双 击 和 鼠标 ， 此 时 完成 该 直线 的 绘制 ， 但 不 结束 绘制 直线 的 命令 。 

@ 。 “ 桩 皮 筋 ”是 指 操作 过 程 中 的 一 条 临时 虚构 线段 ， 它 始终 是 当前 鼠标 光标 的 中 心 点 
与 前 一 个 指定 点 的 连 线 。 因 为 它 可 以 随 着 光标 的 移动 而 拉 长 或 缩短 ， 并 可 绕 前 一 
点 转动 ， 所 以 形象 地 称 之 为 “橡皮 筋 ”。 


4.6.3 ”绘制 中 心 线 





中 心 线 用 于 生成 对 称 的 草图 特征 、 镜 像 章 图 和 旋转 特征 ， 或 作为 一 种 构造 线 ， 它 并 不 
是 真 正 存在 的 直线 。 中 心 线 的 绘制 过 程 与 再 线 的 绘制 完全 一 致 ， 只 是 中 心 线 显示 为 点 男 线 。 








4.6.4 绘制 窍 形 


绘制 矩形 对 于 绘制 拉 伸 、 旋 转 的 横断 面 等 十 分 有 用 ， 可 省 去 绘制 四 条 直线 的 麻烦 。 

方法 一 : 边 角 和 矩形 。 

Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 居 国 p> 草图 瞪 制 实体 外 。 esp 品 ] | 边 负 矩 玉 印 ) 命 
令 (或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 回 jj 按钮 后 的 下 拉 菜单 中 的 回 | 过 角 拭 形 按钮 ， 还 可 以 在 图 形 区 
右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回 | 这 钊 矩形 如 命令 )。 

Step2. 定义 矩形 的 第 一 个 对 角 点 。 在 图 形 区 所 需 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 一 个 对 角 点 ， 
然后 将 该 矩形 拖 至 所 需 大 小 。 

Step3. 定义 矩形 的 第 二 个 对 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 矩 形 的 另 一 个 对 角 点 。 此 时 ， 系 统 
即 在 两 个 角 点 间 绘 制 一 个 矩形 。 

Step4. 按 Esc 键 ， 结 束 和 矩形 的 绘制 。 





























方法 二 : 中 心 窍 形 。 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 古 昌 硬 > 草图 给 制 实体 各。 ep 加 | 中 心 矩 形 命令 
(或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 按钮 后 的 下 拉 菜 单 中 的 加 | 中 必 短 形 按钮 )。 
Step2. 定义 宅 形 的 中 心 扣 。 在 图 形 区 所 再 位 置 单 击 ， 放 阐 定 形 的 中 心 点 ， 然 后 将 该 垂 


形 拖 全 所 需 大 小 。 
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Step3. 定义 窃 形 的 一 个 角 点 。 绸 次 单 击 ， 了 放置 矩 形 的 一 个 角 点 。 
Step4. 按 Esc 键 ， 结 束 和 矩形 的 绘制 。 








方法 三 : 3 扣 边 角 算 形 。 


Step1. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 国 居 国 一 草图 给 制 实体 多 。 一 人 |3 点 边 角 矩 形 合 


一 一 一 -- 王 

















Step2. 定义 窍 形 的 第 一 个 角 点 。 在 赂 形 区 所 需 位 置 单 击 ， 放 阐 垂 形 的 一 个 角 点 ， 然 后 
拖 至 押 需 宽度 。 

Step3. 定义 矩形 的 第 二 个 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 十 形 的 第 二 个 角 点 。 此 时 ， 系 统 绘制 
出 定形 的 一 条 边线 ， 回 此 亡 线 的 法 线 方 癌 拖 动 鼠 标 全 所 需 的 大 小 。 

Step4. 定义 窍 形 的 第 三 个 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 年 形 的 第 三 个 角 点 ， 此 时 系统 即 在 第 
一 点 、 第 二 点 和 第 三 点 间 绘 制 一 个 滤 形 。 

Step5. 按 Esc 键 ， 结 束 定 形 的 绘制 。 


























方法 四 : 3 点 中 心算 形 





Step1， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 国 天 国 | ep 草图 给 制 实体 凶 一 相合 3 点 中 心 失 开 
命令 (或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 回 | 按钮 后 的 下 拉 莱 单 中 的 [多 |3 点 中 心 柜 形 按钮 )。 

Step2. 定义 矩形 的 中 心 点 。 在 图 形 区 所 需 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 中 心 点 ， 然 后 将 该 矩 
形 拖 至 所 需 大 小 。 

Step3. 定义 矩形 的 一 边 中 点 。 再 次 单 击 ， 定 义 矩 形 一 边 的 中 点 。 然 后 将 该 矩形 拖 至 所 
需 大 小 。 

Step4. 定义 和 矩形 的 一 个 角 点 。 再 次 单 击 ， 放 置 矩 形 的 一 个 角 点 。 

Step5. 按 Esc 键 ， 结 束 定 形 的 绘制 。 























4.6.5 ”绘制 平行 四 边 形 


绘制 平行 四 边 形 的 一 般 步骤 如 下 。 

Step1. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 | 国明 国 | = 草图 给 制 实体 的 。 esp /4 平行 四 汉 形 遇 命 
令 (或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 回 上 按钮 后 的 下 拉 菜 单 中 的 4 好 平行 四 形 按钮 )。 

Step2. 定义 角 点 1。 在 图 形 区 所 需 位 置 单 击 ， 放 置 平 行 四 边 形 的 一 个 角 点 ， 此 时 可 看 
到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附着 在 鼠标 指针 上 。 

Step3. 定义 角 点 2。 单 击 以 放置 平行 四 边 形 的 第 二 个 角 点 。 

Step4. 定义 角 点 3。 将 该 平行 四 边 形 拖 至 所 需 大 小 时 ， 再 次 单 击 ， 放 置 平行 四 边 形 的 
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第 三 个 角 点 。 此 时 ， 系 统 立 即 绘制 一 个 平行 四 边 形 。 
注意 : 选择 绘制 算 形 命令 后 ， 在 系统 弹出 的 “矩形” 对话 框 的 路 形 凌 型 区 域 中 还 有 以 








下 算 形 类 型 可 以 选择 。 若 要 绘制 多 种 矩 形 ， 需 在 命令 之 间 切 换 时 直接 单 击 以 下 按钮 即 可 . 
e@ 所: 绘制 边 角 算 形 . 
。 四 ,绘制 中 心算 形 ， 
@ “YY: 绘制 3 点 边 角 算 形 ， 
© 人 | 给 13 点 中 心 矩 形 ， 
e@” 纪 : 绘制 平行 四 边 形 . 


4.6.6 ”绘制 多 边 形 


绘制 多 边 形 对 于 绘制 截面 十 分 有 用 ， 可 省 去 绘制 多 条 线 的 麻烦 ， 还 可 以 减少 约束 。 

Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 古书 硬 一 草图 给 制 实体 闻 ) ep 全 | 多 过 形 @@) 命令 
(或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 名 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.6.2 所 示 的 “多 边 形 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 创建 多 边 形 的 方式 。 在 功 生 区域 中 选中 含 内 切 圆 单 选项 ， 作 为 绘制 多 边 形 
的 方式 。 

Step3. 定义 侧 边 数 。 在 冉 蝇 区域 的 铭文 本 框 中 输入 多 边 形 的 边 数 6. 

Step4. 定义 多 边 形 的 中 心 点 。 在 系统 疾 定 出 边 数 然后 单 击 并 挤 动 以 生 威 的 提示 下 ， 在 图 形 
区 的 某 位 置 单 击 ， 放 署 六 边 形 的 中 心 点， 然后 将 该 多 边 形 拖 至 所 需 大 小 。 

Step5. 定义 多 边 形 的 一 个 角 点 。 根 据 系统 提示 全 成 这 过 地形， 再 次 单 击 ， 放 置 多 边 
形 的 一 个 角 点 。 此 时 ， 系 统 立 即 绘制 一 个 多 边 形 。 

Step6. 在 团 栅 区域 的 名 文本 框 中 输入 多 边 形 内 切 圆 的 直径 值 150 后 ， 按 Enter 键 。 





























4.6.7 ”绘制 圆 


圆 的 绘制 有 以 下 两 种 方法 。 

方法 一 : 中 心 /半径 一 一 通过 定义 中 心 点 和 半径 来 创建 圆 。 

Step1. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 | 国 央 国 | p> 草图 给 制 实体 多 
单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 避 按钮)， 系 统 弹 出 “ 圆 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 圆 的 圆心 及 半径 。 在 所 需 位置 单 击 ， 放 署 圆 的 圆心 ， 然 后 将 该 圆 拖 至 所 需 
大 小 并 单 击 左 键 。 此 时 ,“ 圆 ”对 话 框 如 图 4.6.3 所 示 ， 单 击 汉 按钮 完成 圆 的 绘制 。 

方法 二 : 三 点 一 一 通过 选取 圆 上 的 三 个 点 来 创建 圆 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 上 中 一 > 草图 给 制 实体 医 ) 














命令 (或 
































命 
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令 (或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 恕 按钮 )。 





(9 加 加 
aa 
圆 类 型 ^ 国 














bd 选择 绘制 圆 的 类 型 
选项 (DO) 六 
请 作为 构造 皇上 癌 
显示 绘制 的 圆 已 有 的 几何 关系 
天 数 ~ 
6 广 添加 几何 关 和 又 
他 内 切 回 
全 外 接 回 [6) 
个 i [| 选项 (0) 
| 三 作 为 构造 比 品 将 绘制 的 圆 转 化 为 构造 线 
会 [ 00 — 
才 炽 
@Yy [173.20508076 一 
(® |-60.64436253 用 于 输入 圆心 点 的 X 坐标 
[se [oo0: 六 (® [333.92224173 用 于 输入 圆心 点 的 YY 坐标 
| 新 窜 边 形 pwW | 反 95.39117472 用 于 输入 和 会 制 的 圆 的 半径 
图 4.6.2 ” “多边形 ”对 话 框 图 4.6.3 “ 圆 ” 对 话 框 





Step2. 定义 圆 上 的 三 个 点 。 在 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 上 一 个 点 ;在 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 
圆 上 第 二 个 点 ， 然 后 将 该 圆 拖 至 所 需 大 小 ， 并 单 击 以 确定 圆 上 第 三 个 点 。 











4.6.8 ”绘制 圆 缴 


共有 三 种 绘制 圆 弧 的 方法 。 

方法 一 : 通过 圆心 、 起 点 和 终点 绘制 圆 弧 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 央 国 ep 草图 疆 制 实 件 攻 ”一 和 /起 /准点 面 泊 由 
命令 〈 或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 训 按钮 )。 

Step2. 定义 圆 距 中 心 点 。 在 某 位 置 单 击 ， 确 定 圆 踊 中 心 点 ， 然 后 将 圆 弧 拖 全 所 需 大 小 。 

Step3. 定义 圆 弧 端点 。 在 图 形 区 单 击 两 点 ， 以 确定 圆 弧 的 两 个 端点 

方法 二 : 切线 弧 一 一 确定 圆 弧 的 一 个 切 点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 圆 弧 。 

Step1. 在 图 形 区 绘制 一 条 直线 。 

Step2. 选择 命令 。 站 F 拉 菜单 大 昌明 一。 草图 丝 制 实体 节 一 相 | 切线 红 芭 ) 合 
令 (或 单 击 “ 草 图 

Step3. 在 Stepl 绘 直线 的 员 点 处 单 击 ， 放 置 圆 弧 的 一 个 端点 。 
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Step4. 此 时 移动 鼠标 指针 ， 圆 弧 呈 “橡皮 筋 ” 样 变化 ， 单 击 以 放置 圆 弧 的 另 一 个 端点 ; 
然后 单 击 二 按钮 ， 完 成 切线 弧 的 绘制 。 

说 明 : 在 第 一 个 端点 处 的 水 平方 向 移动 鼠标 指针 ， 然 后 在 竖 直方 向 上 拖 动 鼠标 ， 才 能 
达到 理想 的 效果 。 

方法 三 : 三 点 圆 弧 一 一 确定 圆 弧 的 两 个 端点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 一 个 三 点 圆 弧 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 古 已 加 | 一 和 草图 给 制 实体 下 ep 人 | 3 点 贺 弧 @) 命 
令 (或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 辟 按钮 后 的 下 拉 菜 单 中 的 合 13 点 加 小 加 按 钮 )。 

Step2. 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 的 一 个 端点 ;在 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 的 另 

















dy 


Step3. 此 时 移动 鼠标 指针 ， 贺 弧 呈 “橡皮 访 ” 样 变化 ， 单 击 以 放量 加 法 上 的 一 点 ; 然 
后 单 击 党 按钮 ， 完 成 三 点 圆 弧 的 绘制 。 








4.6.9 ”绘制 李 圆 

















Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 央 国 | > 草图 给 制 实体 代 ”一 和 7 | 顶 园 长短 负 ) 包 ) 命 今 (或 单 
击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 久 按钮)。 

Step2. 定义 椭圆 中 心 点 。 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置 椭圆 的 中 心 点 。 

Step3. 定义 椭圆 长 轴 。 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 ， 定 义 李 圆 的 长 轴 和 方 问 。 

Step4. 定义 椭圆 短 轴 。 移 动 肯 标 指针 ， 将 李 圆 拖 至 所 需 形 状 并 单 击 ， 定 义 椭圆 的 短 轴 。 

Step5. 单 击 汪 按钮 ， 完 成 椭圆 的 绘制 。 





























4.6.10 绘制 部 分 椭圆 





部 分 椭圆 是 椭圆 的 一 部 分 ， 绘 制 方法 与 绘制 椭圆 方法 基本 相同 ， 只 是 需 指定 部 分 椭 区 
的 两 个 端点 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 厦 司 而 ep 草图 给 制 实体 如 esp 《| 部 分 本 加 命令 〈 或 单 击 
“草图 ”工具 栏 @ 上 按钮 后 的 下 拉 菜单 中 的 攀 | 部 分 柄 贺 @ 按钮 )。 

Step2.， 定 义 部 分 李 圆 中 心 点 。 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 ， 放 置顶 圆 的 中 心 点 。 

Step3. 定义 部 分 椭圆 第 一 个 轴 。 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 , 定义 椭圆 的 长 轴 / 短 轴 的 方向 。 

Step4. 定义 部 分 椭圆 的 第 二 个 轴 。 移 动 鼠 标 指针 ， 将 椭圆 拖 至 所 需 的 形状 并 单 击 ， 害 
义 部 分 椭圆 的 第 二 个 轴 。 

注意 : 单 击 的 位 置 就 是 部 分 椭圆 的 一 个 端点 。 

Step5. 定义 部 分 椭圆 的 另 一 个 端点 。 沿 着 要 绘制 椭圆 的 边线 拖 动 鼠标 ， 到 达 部 分 椭圆 
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的 另 一 个 端点 处 单 击 。 
Step6. 单 击 秘 按钮 ， 完 成 部 分 椭圆 的 绘制 。 


4.6.11 绘制 样 条 曲线 





样 条 曲线 古 通 过 任意 多 个 点 的 平 消 曲 线 。 下面 以 图 4.6.4 为 例 , 说 明 绘 制 样 条 曲线 的 一 


般 操 作 步 又 


图 4.6.4 绘制 样 条 曲线 











Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 央 国 一 > 草图 给 制 实体 各。 ep [/\/ 样 条 曲线 6) 命 
令 (或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 俐 按钮 )。 

Step2. 定义 样 条 曲线 的 控制 点 。 单 击 一 系列 点 ， 可 观察 到 一 条 “橡皮 筋 ” 样 条 附着 在 
也 标 指针 上 。 

Step3. 按 Esc 键 ， 结 束 样 条 曲线 的 绘制 。 











4.6.12 绘制 点 


点 的 绘制 很 简单 。 在 设计 曲面 时 ， 点 会 起 到 很 大 的 作用 。 
Step1. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 国 国 国 一 p 划 图 给 和 实体 多 ”一 多 “ 点 中 命令 (或 

单 击 “ 草 图 ”工具 栏 
Step2. 在 图 形 区 的 某 位 置 单 击 以 放置 该 点 。 
Step3. 按 Esc 键 ， 结 束 点 的 绘制 。 























4.6.13 ”将 一 般 元 素 变 成 构造 元 素 








SolidWorks 中 构造 线 的 作用 是 作为 辅助 线 ， 以 后 夯 线形 式 显 示 。 芭 图 中 的 直线 、 圆 孤 、 
样 条 线 等 实体 都 可 以 转换 为 构造 线 。 下 面 以 狗 4.6.5 为 例 ， 说 明 其 转换 方法 。 


a) ， 一般 元 素 构造 元 素 
图 4.6.5 将 一 oo 
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Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.06.13\construct.SLDPRT.。 
Step2. 进入 草图 环境 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 4.6.5a 中 的 和 直线、 多边 形 和 圆 踊 ， 系 统 弹 
出 如 图 4.6.6 所 示 的 “属性 ”对 话 框 。 


居 | 尾 性 国 
全 





选项 (0) 内 
局 作为 构造 丝 占 


图 4.6.6 “属性 ”对 话 框 


4.6.5b 所 示 的 构造 线 。 
Step4. 单 击 密 按钮 ， 完 成 转换 构造 线 操作 。 


4.6.14 ”在 草图 设计 环境 中 创建 文本 


Step1. 选 择 下 拉 菜 单 | 国 天 国 | p> 草图 给 制 实体 的 
一 > 入 | 立 本 由 命令 (或 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 
仿 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 4.6.7 所 示 的 “草图 文字 ”对 
话 框 。 

Step2. 输入 文本 。 在 医生 (区 域 中 的 文本 框 中 输入 
字母 ABC。 

Step3. 设置 文本 属性 。 

(1) 设置 文本 方向 。 在 碟 生 国文 域 单 击 加 | 拉 钮 。 

(2) 设置 文本 字体 属性 。 

Q@ 在 守 宇 俩 |x 域 取消 选中 态 使 用 文档 字体 岂 复 选 框 ， 
单 击 | 字体 加 .… 按钮， 系统 弹出 如 图 4.6.8 所 示 的 “选择 字 加 使 用 文档 字体 
体 ” 对 话 框 。 图 4.6.7 “草图 文字 ”对 话 框 
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@ 在 “选择 字体 ”对 话 框 的 这 十 加 列表 中 选择 国 尘 先 项 ， 在 | 字体 样式 加 中 列表 中 选择 
i 先 页 ， 在 高 度 : 区 域 的 单位 则 文本 框 中 输入 数值 4.00， 如 图 4.6.8 所 示 。 
@) 单 击 [确定 | 妆 钮 ， 完 成 文本 字体 属性 的 设置 。 











图 4.6.8 “选择 字体 ”对 话 框 








Step4. 定义 放置 位 置 。 在 图 形 的 任意 位 置 单 击 ， 以 确定 文本 的 放置 位 置 。 
Step5. 在 “草图 文字 ”对 话 框 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 文本 的 创建 。 





4.7 车 图 的 编辑 


4.7.1 删除 草图 实体 


Step1. 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 删除 的 草图 实体 。 
Step2. 按 Delete 键 ， 所 选 草图 实体 即 被 删除 ， 也 可 采用 下 面 两 种 方法 删除 草图 实体 。 
e ”选取 需要 删除 的 草图 实体 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 党 | 其 除 命令 。 
e。 ”选取 需要 删除 的 草图 实体 后 ， 在 厂 辑 加 | 下拉 菜 单 中 选择 关 | 删除 名 命 仿 ， 





















































4.7.2 直线 的 操纵 


操纵 1〈 图 4.7.1) 的 操作 流程 :在 图 形 区 把 鼠标 指针 属 移 到 直线 上 ， 按 下 左 键 不 放 并 
移动 鼠标 (鼠标 指针 变 为 总， 此 时 直线 随 着 鼠标 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 松 开局 
标 左 键 。 

操纵 2 图 4.7.2) 的 操作 流程 : 在 图 形 区 把 鼠标 指针 似 移 到 直线 的 某 个 端点 上 ， 按 下 
左 键 不 放 并 移动 鼠标 (鼠标 指针 变 为 人 。)， 此 时 会 看 到 直线 以 另 一 端点 为 固定 点 伸缩 或 转 
动 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 
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图 4.7.1 操纵 1 图 4.7.2 操纵 2 
4.7.3 的 操纵 


操纵 1 (图 4.7.3) 的 操作 流程 : 把 鼠标 指针 供 移 到 圆 的 边线 上 ， 按 下 左 键 不 放 并 移动 
鼠标 〈 鼠 标 指针 变 为 se )， 此 时 会 看 到 圆 在 放大 或 缩小 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 
操纵 2〈 图 4.7.4) 的 操作 流程 : 把 鼠标 指针 俯 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 键 不 放 并 移动 鼠标 
(鼠标 指针 变 为 尽 1)， 此 时 会 看 到 圆 随 着 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 松 开 忌 标 左 键 。 




















© 
图 4.7.3 操纵 1 图 4.7.4 操纵 2 


4.7.4 圆 引 的 操纵 


操纵 1 (图 4.7.5) 的 操作 流程 : 把 鼠标 指针 供 移 到 圆心 点 上 ， 按 下 左 键 不 放 并 移动 鼠 
标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 随 着 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2 (图 4.7.6) 的 操作 流程 : 把 鼠标 指针 仿 移 到 圆 弧 上 ， 按 下 左 键 不 放 并 移动 鼠标 ， 
此 时 圆 弧 的 两 个 端点 固定 不 变 ， 圆 弧 的 包 角 及 圆心 位 置 随 着 指针 的 移动 而 变化 ， 达 到 绘制 
目的 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 3 〈 图 4.7.7) 的 操作 流程 :把 鼠标 指针 属 移 到 圆 弧 的 某 个 端点 上 ， 按 下 左 键 不 放 
并 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 以 另 一 端点 为 国定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 包 角 也 在 变化 ， 达 到 
绘制 目的 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 











十 人 
图 4.7.5 操纵 1 图 4.7.6 操纵 2 图 4.7.7 操纵 3 


4.7.5 梓 条 曲线 的 操纵 


操纵 1 (图 4.7.8) 的 操作 流程 ， 把 鼠标 指针 慌 移 到 样 条 曲线 上 ， 按 下 左 键 不 放 并 移动 
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鼠标 〈 此 时 鼠标 指针 变 为 sw )， 此 时 会 看 到 样 条 曲线 随 着 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 
松 开 鼠 标 左 键 。 

操纵 2〈 图 4.7.9) 的 操作 流程 : 把 鼠标 指针 以 移 到 样 条 曲线 的 某 个 端点 上 ， 按 下 无 键 
不 放 并 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 的 另 一 端点 和 中 间 点 固定 不 变 ， 其 曲率 随 着 指针 移动 而 变 
化 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 松 开展 标 左 键 。 

操纵 3 (图 4.7.10) 的 操作 流程 : 把 鼠标 指针 已 移 到 样 条 曲线 的 中 间 点 上 ， 按 下 左 键 不 
放 并 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 的 曲率 不 断 变 化 ， 达 到 绘制 目的 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


图 4.7.8 操纵 1 图 4.7.9 操纵 2 图 4.7.10 ”操纵 3 

















4.7.6 绘制 倒 角 





F 面 以 图 4.7.11 为 例 ， 说 明 绘制 倒 角 的 一 般 操 作 步 又 。 


| DN 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.7.11 绘制 任 





Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.07.06\chamfer.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 大 是 加 一 pw 草图 工具 CD) ep | 合 角 避 ) 
系统 弹出 如 图 4.7.12 所 示 的 “绘制 倒 角 ”对 话 框 。 














人 
人 





绘制 介 | 训 思 
保 | 角 敌 数 (Pp) 内 
全 骨 度 距离 [A) 
全 距离 -距离 [Di 
三 相等 距 高 I6 
[5oomm 到 | 
et [20.00mm 到 | 





图 4.7.12 “绘制 倒 角 ”对 话 框 
Step3. 定义 倒 角 参数 。 在 “绘制 倒 角 ”对 话 框 中 选中 名 距离 -距离 {0 单 选项 ， 然 后 取消 
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选中 户 相等 距离 全 复 选 杠 ， 在 如 (距离 1) 文本 框 中 输入 距离 值 15.00， 在 发 (距离 2) 文 
本 框 中 输入 距离 值 20.00。 

Step4. 分 别 选取 如 图 4.7.11a 所 示 的 两 条 边 ， 系 统 便 在 这 两 条 边 之 则 绘制 倒 角 ， 并 将 两 
个 草图 实体 裁剪 至 交点 。 

Step5. 单 击 汪 按钮 ， 完 成 倒 角 的 绘制 。 

4. 7. 12 所 示 的 “绘制 倒 角 ”对 话 框 中 选项 的 说 明 如 下 。 

@ 。”“ 少 导 中 岛 同 | ， 按照 “角度 距离 ”方式 绘制 倒 角 。 

@ ” 距离 -距离 {DY ， 按照“ 距离 -距离 ”方式 绘制 倒 角 。 

e@ IY 相等 电离 IE ， 采用 “相等 距离 ”方式 绘制 倒 角 时 ， 选 中 此 复 选 框 ， 则 距离 1 与 

距离 2 相等 。 
e 如 (距离 1) 文本 框 : 用 于 输入 距离 1 数值 ， 
e 态 (距离 2) 文本 框 : 用 于 输入 距离 2 数值 








4.7.7 绘制 圆 角 








下面 以 图 4.7.13 为 例 ， 说 明 绘 制 圆 角 的 一 般 操 作 步 又 。 


加 | 


a) 绘制 圆 角 前 b) 绘制 圆 角 后 
图 4.7.13 ”绘制 圆 角 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\workAch04.07.07NfilletSLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 莱 单 恩 已 硬 ep 和 划 图 工具 上 ) 
令 ， 系 统 弹 出 如 图 4.7.14 所 示 的 “绘制 贺 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 半径 。 在 “绘制 圆 角 ”对 话 框 的 信 ( 半 径 ) 文本 框 中 输入 圆 角 半径 
值 15.00。 

Step4. 选择 圆 角 边 。 分别 选取 如 图 4.7.13a 所 示 的 两 条 边 ， 系 统 便 在 这 两 条 边 之 间 绘 制 
圆 角 ， 并 将 两 个 草图 实体 裁剪 至 交点 。 

Step5. 单 击 两 次 所 按钮 ， 完 成 圆 角 的 绘制 。 

说 明 : 在 绘制 圆 角 的 过 程 中 ， 系 统 会 自动 创建 一 些 约束 。 
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隐 保持 捆 角 处 钓 训 条 件 罗 
门 标注 每 个 圆 角 的 尺寸 ID) 


图 4.7.14 “绘制 圆 角 ”对 话 框 


4.7.8 ”剪裁 草图 实体 





使 用 吕 | 更 哉 外 命令 可 以 剪裁 或 延伸 草图 实体 , 也 可 以 删除 草图 实体 。 下 面 以 图 4.7.15 
为 例 ， 说 明 剪裁 草图 实体 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\workch04.07.08\trim_01.SLDPRT。 

Step2.， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 一 革 图 I 上 ep 汪 | 区 才 上 四 命令 (或 
在 “草图 ”工具 栏 单 击 壁 按 钮 )， 系 统 弹出 如 图 4.7.16 所 示 的 “剪裁 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 剪裁 方式 。 选 用 系统 默认 的 国 | 强 H 备 款 吓 选项 。 

Step4. 在 系统 睹 择 二 实体 或 扼 动 光标 的 提示 下 ， 拖 动 鼠标 绘制 如 图 4.7.15a 所 示 的 轨迹 。 















































8 莫 壤 

wy 

信息 了 | 
一 一 选项 (0) A 


- 
国 
ly 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 


a) 剪裁 前 
| 
| Ee 


| en 
b) 剪裁 后 


图 4.7.15 “ 强 世 剪 裁 ” 方 式 剪 裁 草 图 实体 图 4.7.16 “剪裁 ”对 话 框 




















SolidWorks 快速 入 门 教程 (2017 版 ) 


Step5. 在 “剪裁 ”对 话 框 中 单 击 学 按钮 ， 完 成 草图 实体 的 剪裁 操作 。 

4. 7. 16 所 示 的 “剪裁 ”对 话 框 中 选项 的 说 明 如 下 。 

e@ 使 用 攻 | 强 动 章 裁 他 方式 可 以 剪裁 或 延伸 所 选 草图 实体 。 

e@ 使 用 -二 | 这 角 避 方式 可 以 剪裁 两 个 所 选 草图 实体 ， 直 到 它们 以 虚拟 边 角 交 又， 如 图 


4.7.17 所 示 。 
a) 甬 裁 前 b) 甬 裁 后 


图 4.7.17 “ 边 角 ” 方 式 
@ ”使 用 | 看 E| 在 内 前 除 节 方式 可 剪裁 交叉 于 两 个 所 选 边界 上 或 位 于 两 个 所 选 边界 之 间 的 
开 环 实体 ， 如 图 4.7.18 所 示 。 


二 DD 习 上 


a) 甬 裁 前 b) 甬 裁 后 
图 4.7.18 “在 内 剪除 AN 9? 方式 


e | 沽 ;| 在 外 剪除 他方 式 可 剪裁 位 于 两 个 所 选 边界 之 外 的 开 环 实体 ， 如 图 4.7.19 


示 


三 : ”后 


a) 剪裁 朋 b)〉 副 裁 后 
图 下 分 19 “在 外 剪除 AN、 3? 方式 


@ ”使 用 [| 齐 示 到 最 近 端 tD) 方 式 可 以 剪裁 或 延伸 所 选 草 图 实体 ， 如 图 4.7.20 所 示 。 


>、 忆 ”入 


a) 剪裁 前 b) 剪裁 后 
图 4.7.20 “剪裁 到 最 近 端 ”方式 





4.7.9 ”延伸 草图 实体 





下 面 以 图 4.7.21 为 例 ， 说 明 延 伸 章 图 实体 的 一 般 操作 步 又 。 


下 -入 


a) 延伸 前 加 b) 延伸 后 
图 4.7.21 延伸 草图 实体 


单 击 此 直线 


~ 
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Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.07.09\extend. SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 沫 单 了 加 一 草图 工具 思 一 检 “| 延伸 名 命令 (或 
在 “草图 ”工具 栏 中 单 击 二 卫 按 钮 )， 

Step3. 定义 延伸 的 草图 实体 。 单 击 如 图 4.7.21a 所 示 的 和 直线， 系统 目 动 将 该 直线 延伸 到 
最 近 的 边界 。 

















4.7.10 分割 草图 实体 





a 中 命令 可 以 将 一 个 草图 实体 分 割 成 多 个 草图 实体 。 下 面 以 图 4.7.22 为 
例 ， 说 明 分 割 草图 实体 的 一 般 操作 步骤 。 


DO 


a) 分 割 前 b) 分 着 后 
图 4.7.22 ”分割 草图 实体 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.07.10\divide.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单轨 国 一 > 车 图 I 具 人 0 ep | 分 割 实体 人 I) 命令 
(或 在 “草图 ”工具 栏 中 单 击 天 按钮)。 

Step3. 定义 分 割 对 象 及 位 置 。 在 要 分 割 的 位 置 处 单 击 ， 系 统 在 单 击 处 断 开 章 网 实体 ， 
如 图 4.7.22b 所 示 。 

说 明 : 在 选择 分 定位 置 时 ， 可 以 使 用 快速 捕 提 工具 来 捕 提 曲线 上 的 点 以 进行 分 割 。 














4.7.11 复制 草图 实体 





下面 以 图 4.7.23 所 示 的 圆 弧 为 例 ， 说 明 复 制 至 图 实体 的 一 般 操 作 步 又 


a) 复制 前 b) 复制 后 
图 4.7.23 复制 草图 实体 
Step1. 打开 文件 Di:\sw17.1\work\ch04.07.11\copy.SLDPRT。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 天 国 一 其 图 工具 们 ”一 村 日 ”页 制 C) 命令 (或 在 “草图 ” 
工具 栏 中 单 击 ” 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 4.7.24 所 示 的 “复制 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 草图 实体 。 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 复制 的 对 象 〈( 从 左 往 右 框 选 时 ， 要 框 选 
整个 草图 实体 ， 从 右 往 左 框 选 时 ， 只 需 框 选 部 分 草图 实体 )。 




















SolidWorks 快速 入 门 教程 (2017 版 ) 


口 ”复制 加 
as 
要 复制 的 实体 (6 六 


rE 


区 保留 几何 关系 从 
郑 数 [(P) A 
MIF 
全 wy 
起 点 ; 


[| | 
Ee | 
图 4.7.24 “复制 ”对 话 框 
Step4. 定义 复制 方式 。 在 “复制 ”对 话 框 的 贱 茹 区 区 域 中 选中 令 从 到 器 单 选项 。 
Step5. 定义 基准 点 。 在 系统 单 击 来 定 必 复制 的 莹 准点 s 的 提示 下 ， 选 取 抛 物 线 的 左 端点 作为 
基准 点 。 
Step6. 定义 目标 点 。 根 据 系统 提示 鹿 击 来 定 久 复制 的 目标 点 。， 选 取 圆 弧 的 右 端点 作为 目标 
点 ， 系 统 立 即 复制 出 一 个 与 源 草图 实体 形状 、 大 小 完全 一 致 的 图 形 。 











4.7.12 ”镜像 草图 实体 


镜像 操作 就 是 以 一 条 和 直线 (或 轴 ) 为 中 心 线 镜像 复制 所 选中 的 章 图 实体 ， 可 以 保留 原 重 
图 实体 , 也 可 以 删除 原 草 图 实体 。 下面 以 图 4.7.25 为 例 ,说 明镜 像 草 图 实体 的 一 般 操 作 步 又 。 
( 注 ， 软 件 中 翻 谋 为 “ 镜 辣 ”， 有 误 ， 本 书 中 均 为 “镜像 ”。) 








镜像 中 心 线 
六 
/| 号 由 
| | 
中 二 
a) 镜像 六 b) 镜像 后 


图 4.7.25 ”草图 实体 的 镜像 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.07.12\mirror.SLDPRT。 
站 | 罗 > et 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 4.7.26 所 示 的 “镜像 ”对 话 框 。 
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图 4.7.26 “镜像 ”对 话 框 





Step3. 选取 要 镜像 的 草图 实体 。 根 据 系 统 选 返 要 钞 向 的 壬 导 的 提示 ， 在 图 形 区 框 选 要 镜 
像 的 草图 实体 。 

Step4. 定义 镜像 中 心 线 。 在 “镜像 ”对 话 框 中 单 击 如 图 4.7.26 所 示 的 文本 框 ， 使 其 激 
活 ， 然 后 在 系统 选择 蚀 向 所 完 的 线条 或 三 性 覃 型 岂 三 和 提示 下 ， 选 取 如 图 4.7.25a 所 示 的 构造 线 
为 镜像 中 心 线 ; 单 击 沈 按钮 ， 完 成 草图 实体 的 镜像 操作 。 








4.7.13 缩放 日 图 实体 





下面 以 网 4.7.27 为 例 ， 说 明 缠 放 音 图 实体 的 一 般 操作 步 又 。 


CY)DSO 


a) 缩放 前 b) 缩放 后 
图 4.7.27 ”缩放 草图 实体 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.07.13\zoom.SLDPRT。 

Step2. 选取 草图 实体 。 在 图 形 区 单 击 或 框 选 如 图 4.7.27a 所 示 的 椭圆 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 症 加 一 p> 草图 工具 加 一 条 | 缩放 比例 、 命 
令 (或 在 “草图 ”工具 栏 中 单 击 园 按 钮 )， 系 统 弹出 如 图 4.7.28 所 示 的 “比例 ”对 话 框 。 

说 明 : 在 进行 缩放 操作 时 可 以 先 选择 命令 ， 然 后 再 选择 需要 缩放 的 草图 实体 ， 但 在 定 
义 比 例 缩放 点 时 应 先 激活 相应 的 文本 框 . 

Step4. 定义 比例 缩放 点 。 选 取 椭 圆 圆心 点 为 比例 缩放 点 。 

Step5. 定义 比例 因子 。 在 财 澡 加 区 域 中 的 ' 习 文本 框 中 输入 数值 0.6， 并 取消 选中 






































SolidWorks 快速 入 门 教程 (2017 版 ) 





丫 蓝 制 听 复 选 框 ， 单 击 唉 按钮 ， 完 成 草图 实体 的 缩放 操作 。 
as 


要 绽放 出 例 的 实体 ( 昌 ) 


mm 


性 汝 (P) 
比 恒 旷 放 点 : 





月 的 虚 ' 
四 区 一重 


口 复制 m 
图 4.7.28 “比例 ”对 话 框 


4.7.14 旋转 草图 实体 





下面 以 图 4.7.29 所 示 的 椭圆 为 例 ， 说 明 旋 转 章 图 实体 的 一 般 操 作 步 又 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.07.14\circumgyrate.SLDPRT。 

Step2. 选取 草图 实体 。 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 旋转 的 椭圆。 

Step3. 选择 命令 .选择 下 拉 荣 单 国 天 国 p> 草图 I 具 人 Dp “人 话 轩 0 命令 (或 
在 “草图 ”工具 栏 中 单 击 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 4.7.30 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 。 




















Ts 旋转 加 
a 
要 旋转 的 实体 (日 六 


Ca 


户 保留 几何 关系 风 


者 数 [(P) ~ 
旋转 中 心 % 


a) 旋转 前 b) 旋转 后 
图 4.7.29 ”旋转 草图 实体 图 4.7.30 “旋转 ”对 话 框 





Step4. 定义 旋转 中 心 。 在 图 形 区 选取 圆心 点 作为 旋转 中 心 。 
Step5. 定义 旋转 角度 。 在 苹 要 加 区 域 中 的 巡 文 本 框 中 输入 数值 90.00， 单 击 输 按 钮 ， 
完成 草图 实体 的 旋转 操作 。 
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4.7.15 ”移动 草图 实体 





下面 以 图 4.7.31 所 示 的 三 角形 为 例 ， 说 明 移动 草图 实体 的 一 般 操 作 步 又 。 


ND/ 


a) 平移 前 b) 平移 后 
图 4.7.31 平移 草图 实体 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.07.15\move.SLDPRT。 

Step2. 选取 草图 实体 。 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 移动 的 三 角形 。 

Step3. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 国 晤 国 一 > 草图 工具 ep ”移动 W) 命令 (或 
在 “草图 ”工具 栏 中 单 击 ” 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 4.7.32 所 示 的 “移动 ”对 话 框 。 
































万 保 胃 几 何 关系 风 


奏效 (P) 六 
口内 到 中 
| 
Ax [80.00mm — 
AY [ooomml 广 
重复 器 


图 4.7.32 “移动 ”对 话 框 


Step4. 定义 移动 方式 。 在“ 移动” 对话 框 的 硬 半 (加 区 域 中 选中 他 加 单 选项 ， 此 时 “ 移 
动 ” 对 话 框 如 图 4.7.32 所 示 。 

Step5. 定义 参数 。 在 仿 * 文 本 框 中 输入 数值 80.00， 在 令 " 文 本 框 中 输入 数值 0.00， 可 
看 到 图 形 区 中 的 三 角形 已 经 移动 。 

Step6. 单 击 氢 按钮 ， 完 成 草图 实体 的 移动 操作 。 

















4.7.16 ”等 距 草 图 实体 








等 距 章 网 实 体 吏 是 绘制 家 选择 草图 实体 的 等 距 线 。 下 面 以 图 4.7.33 为 例 ， 说 明 等 距 诗 
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图 实体 的 一 般 操作 步 又 。 





单 击 此 处 


a) 等 距 前 b) 等 距 后 
图 4.7.33 ”等 距 实 体 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.07.16\offset.SLDPRT。 

Step2. 选取 草图 实体 。 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 等 距 的 草图 实体 。 

说 明 : 所 选 草图 实体 可 以 是 构造 几何 线 ， 也 可 以 是 双向 等 距 实 体 。 在 重建 模型 时 ， 如 
果 原 始 实体 改变 ， 则 等 距 的 曲线 也 会 随 之 改变 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 避 国 一 pp。 草图 工具 亿 一 和 区 。 等 中 实体 加 .命令 
(或 在 “草图 ”工具 栏 中 单 击 区 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 4.7.34 所 示 的 “等 距 实 体 ” 对 话 框 。 
Step4. 定义 等 距 距 离 。 在 “等 距 实体 ”对 话 框 的 & 文本 框 中 输入 数值 10.00。 
Step5. 定义 等 距 方向 。 在 图 形 区 移动 鼠标 至 如 图 4.7.33b 所 示 的 位 置 后 单 击 ， 以 确定 等 

距 方向 ， 系 统 立 即 绘制 出 等 距 章 图 。 






































者 数 [(P) ~ 
i000mm 广 
局 漆 加 尺寸 ID) 


图 4.7.34 “等 距 实 体 ” 对 话 框 


4.7.17 转换 实体 引用 


转换 实体 引用 可 以 将 其 他 草图 或 模型 的 边线 等 转换 引用 到 当前 草图 中 ， 因 为 此 命令 在 
零件 建 模 中 应 用 较为 广泛 。 


4.8” 单 图 中 的 几何 约束 





在 绘制 草图 实体 时 或 绘制 草图 实体 后 ， 需 要 对 绘制 的 草图 增加 一 些 儿 何 约 束 来 帮助 定 
位 ，SolidWorks 系统 可 以 很 容易 地 做 到 这 一 点 。 下 面 对 草 图 中 的 几何 约束 进行 评 细 介绍 。 


第 4 章 ”二 维 草图 的 给 制 


4.8.1 几何 约束 的 显示 与 隐 闫 


1. 几何 约束 的 屏幕 显示 控制 











选择 K 拉 菜单 中 的 | 视图 WW) | ==—= 隐藏 /显示 0 => 草图 几何 关系 8) 命令 ， 可 以 控 
制 草 图 几何 约束 的 显示 。 当 且 草图 几何 关系 @) 前 的 且 按钮 处 于 弹 起 状态 时 ， 草 图 几何 约束 
将 不 显示 ， 当 此 | 第 桓 ma 关系 @ 前 的 出 按钮 处 于 按 下 状态 时 ， 草 图 几何 约束 将 显示 出 来 











2. 几何 约束 符号 颜色 的 含义 





@ 约束 : 显示 为 绿色 。 
e@ 鼠标 指针 所 在 的 约束 : 显示 为 档 色 。 
@ 选 定 的 约束 : 显示 为 青色 。 





3. 各 种 几何 约束 符号 列表 


各 种 几何 约束 符 写 见 表 4.8.1。 


表 4.8.1 几何 约束 符号 列表 


约束 名 称 约束 显示 符号 
中 点 汕 
重合 a 
站 党 
坚 直 渤 
同心 3 
相 切 A 
平行 全 
垂直 让 
对 称 
相等 = 
固定 En 
全 等 全 
共 线 Ee 
合并 a 
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4.8.2 ”几何 约束 的 种 类 


SolidWorks 文 持 的 几何 约束 种 类 见 表 4.8.2。 


表 4.8.2 几何 约束 的 种 类 






































按 钮 约 束 
[| 中 点) 使 点 与 选取 的 直线 的 中 点 重合 
[| 重 S 使 选取 的 点 位 于 直线 上 
| 一 | 光平 世 使 直线 或 两 点 水 平 
[全 等 局 使 选取 的 圆 或 圆 弧 的 圆心 重合 且 半 径 相 等 
[SN 相 划 四 使 选取 的 两 个 草图 实体 相 切 
© i 使 选取 的 两 个 圆 的 圆心 位 置 重合 
Ee 使 选取 的 两 点 重合 
NF 当 两 条 直线 被 指定 该 约束 后 ， 这 两 条 直线 将 自动 处 于 平行 状态 
| 上] 至 直 (9 使 直线 或 两 点 竖 直 
| = | 相等 (0) 使 选取 的 直线 长 度 相等 或 圆 弧 的 半径 相等 
[ 唱 | 对 称 (s) 使 选取 的 草图 实体 对 称 于 中 心 线 
国 固定 人 使 选取 的 草图 实体 位 置 固定 
四 ab 使 两 条 直线 重合 
[二 | 重 直 (u) 使 两 条 直线 垂直 


4.8.3 创建 几何 约束 


下 面 以 图 4.8.1 所 示 的 相 切 约束 为 例 ， 说 明 创 建 几 何 约 束 的 一 般 操 作 步 又 。 


ND ON 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 4.8.1 ” 相 切 约束 





方法 一 : 

Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.08.03\restrict.SLDPRT。 

Step2. 选择 草图 实体 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 形 区 选取 直线 和 加 孤 ， 系 统 弹 出 如 图 4.8.2 
所 示 的 “属性 ”对 话 框 。 

说 明 : 在 “属性 ”对 话 框 的 | 节 轴 几何 美 系 区 域 中 显示 了 所 选 草 图 实体 能 够 添加 的 所 有 
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约束 。 

Step3. 定义 约束 。 在 “属性 ”对 话 框 的 辟 珊 是 何 夫 未 区 域 中 单 击 | 中 切 (D 按钮 ， 然 
后 单 击 汪 按钮 ， 完 成 相 切 约束 的 创建 。 

Step4. 重复 Step2 一 Step3 可 创建 其 他 约束 。 











尾 性 时 





选项 (0) ~ 
三 作为 构造 疆 [ 口 


图 4.8.2 “属性 ”对 话 框 


方法 二 : 

Step1， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 加 国 一， 关系 0 ep 上 | 添加 0 命令， 系统 
弹出 “添加 几何 关系 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 草图 实体 。 在 图 形 区 选取 直线 和 圆 弧 。 

Step3. 定义 约束 。 在 “添加 几何 关系 ”对 话 框 的 及 吉 珊 何 美和 时 x 域 中 单 击 | 他 | 相 切 (本 按 
钮 ， 然 后 单 击 尝 按钮 ， 完 成 相 切 约束 的 创建 。 




















4.8.4 删除 约束 





下面 以 网 4.8.3 为 例 ， 说 明 删 除 约束 的 一 般 操作 步 


Mo 


a) 删除 前 b) 删除 
图 4.8.3 ”删除 约束 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.08.04\restrict_delete.SLDPRT.。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 荐 电 前 一。 关系 自 ”一 朱 ”-| ce 亚 示 / 吊 除 加 





伟 
必 
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系统 弹出 图 4.8.4 所 示 的 “显示 /删除 几何 关系 ”对 话 框 。 


jo 显示 /删除 几何 关系 时 





| 出 除 D | 开除 所 有 册 


二 
图 4.8.4 “显示 /删除 几何 关系 ”对 话 框 

Step3. 定义 需 删 除 的 约束 。 在 “显示 /删除 几何 关系 ”对 话 框 的 如 得 美 系 加 区域 中 的 列 
表 框 中 选择 

step4. 删除 所 选 约束 。 在 “显示 /删除 几何 关系 ”对 话 框 中 单 击 . 如 @ | 按钮 ， 然 后 单 
击 尝 按钮 ， 完 成 约束 的 删除 操作 。 

说 明 : 还 可 以 在 “几何 关系 ”下 拉 列 表 中 选择 几何 关系 ， 或 在 图 形 区 域 选择 几何 关系 
图 标 ， 然 后 按 Delete 键 删除 不 需要 的 几何 关系 ， 








4.9 ”草图 的 标注 











草图 标注 殊 是 确定 草图 中 几何 图 形 的 太 寸 ， 如 长 度 、 角 度 、 半 径 或 直径 等 ， 它 是 一 种 
以 数值 来 确定 草图 实体 精确 尺寸 的 约束 形式 。 一 般 情 况 下 ， 在 绘制 草图 之 后 ， 需 要 对 图 形 
进行 太 十 定位， 使 大 寸 请 足 预 定 的 要 求 。 








4.9.1 标注 线段 长 度 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.09.01\length.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 古书 加 = 尺寸 GE) sp ** ”智能 RR 寸 8) 命令 (或 
在 “尺寸 /几何 关系 ”工具 栏 中 单 击 人 按钮 )。 

Step3， 在 系统 迁 曙 个 或 两 个 浪 蝶 观点 后 再 先 择 尺 寸 女 字 标 注 的 位 置 :|f 提示 下 ， 单 市 位 置 1 以 


也 
选取 直线 “图 4.9.1)， 系 统 弹 出 “线条 属性 ”对 话 框 。 
Step4. 确定 尺寸 的 放置 位 置 。 在 位 置 2 单 击 限 标 左 键 ， 系 统 弹出 “尺寸 ”对 话 框 和 图 
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4.9.2 所 示 的 “修改 ”对 话 框 。 


修改 
wx 图 5 起 
六 ， pile 草图 1 
46. 15 


| mn 因 
图 4.9.1 线段 长 度 尺 寸 的 标注 图 4.9.2 “修改 ”对 话 框 
Step5. 在 “修改 ”对 话 框 中 单 击 加 按钮 ， 然 后 单 击 “ 尺 寸 ” 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 
成 线段 长 度 的 标注 。 
说 明 ; 在 学 习 标 注 尺寸 前 ,建议 用 户 选 择 下 拉 菜 单 国 央 国 ep 池 先 页 5 命令， 在 
系统 弹出 的 “系统 选项 (S) - 普通 ”对 话 框 中 选择 国王 移 项 ， 取 消 选 中 巴 输入 尺寸 值 加 复 
选 框 ( 图 4.9.3 )， 则 在 标注 尺寸 时 ， 系 统 将 不 会 弹出 “修改 ”对 话 框 。 





局 动 时 打开 上 议 所 使 用 的 文档 (9)， 从 不 


区 域 剖面 线 /填充 


一 


型 三 输入 尺寸 值 名 





图 4.9.3 “系统 选项 (S) - 普通 ”对 话 框 
4.9.2 标注 一 点 和 一 条 直线 之 间 的 距离 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.l1\work\ch04.09.02\distance_02.SLDPRT.。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 p> 只 二 6) ep 共 智能 R 二 8) 命令 (或 在 “尺寸 / 几 
何 关系 ”工具 栏 中 单 击 * 按钮 )。 

Step3. 单 击 位 置 1 以 选择 点 , 单 击 位 置 2 以 选择 和 直线, 单 击 位 置 3 放置 尺寸 , 如 图 4.9.4 
所 示 。 








4.9.3 ”标注 两 点 则 的 距离 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.l1\work\ch04.09.03\distance_03.SLDPRT.。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 p> 只 十 6) sp 嫩 智能 R 寸 6) 命令 (或 在 “尺寸 / 几 
何 关系 ”工具 栏 中 单 击 * 按钮 )。 

Step3. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选择 两 点 ， 单 击 位 置 3 放置 尺寸 ， 如 图 4.9.5 所 示 。 
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图 4.9.4 点 和 线 间 距离 的 标注 图 4.9.5 两 点 间距 离 的 标注 
4.9.4 ”标注 两 条 平行 线 则 的 距离 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.09.04\distance_01.SLDPRT.。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 p> 尺寸 6) ep 六 智能 R 寸 6) 命令 (或 在 “尺寸 / 几 
何 关系 ”工具 栏 中 单 击 * 按钮 )。 

Step3. 分 别 单 击 位 置 1 和 位 置 2 以 选取 两 条 平行 线 ， 然 后 单 击 位 置 3 以 放置 尺寸 ， 如 
4.9.6 所 示 。 

















4.9.5 ”标注 直径 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.09.05\diameter.SLDPRT.。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 加 国 p> 尺寸 6) esp < 智能 R 寸 8) 命令 (或 在 “尺寸 / 几 
何 关系 ”工具 栏 中 单 击 按钮 )。 

Step3. 选取 要 标注 的 元 素 。 单 击 位 置 1 以 选取 圆 ， 如 图 4.9.7 所 示 。 

Step4. 确定 尺寸 的 放置 位 置 。 单 击 位 置 2 放置 尺寸 ， 如 图 4.9.7 所 示 。 

















4.9.6 ”标注 半径 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.09.06\radius.SLDPRT。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 央 国 | p> 尺寸 SS) esp 《智能 尺寸 6) 命令 (或 在 “尺寸 / 几 
何 关系 ”工具 栏 中 单 击 * 按钮 )。 

Step3. 单 击 位 置 1 选择 加 上 一 点 ， 然 后 蛙 击 位 置 2 放置 太 寸 ， 如 图 4.9.8 所 示 。 














1 "9 
ls 
Ba 


二 
3 3 
2 








图 4.9.6 平行 线 距 离 的 标注 图 4.9.7 直径 的 标注 图 4.9.8 ”半径 的 标注 
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4.9.7 标注 两 条 直线 间 的 角度 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.09.07\angle.SLDPRT。 


step2. 选择 下 拉 菜 单 国 要 国 一 尺 十 6) ep 闪 智能 尺寸 6) 命令 (或 在 “尺寸 / 几 











何 关 系 ” 工 具 栏 中 单 击 六 按钮 )。 
Step3. 分 别 在 两 条 直线 上 选取 点 1 和 点 2; 单 击 位 置 3 放置 尺寸 (锐角 ， 如 图 4.9.9 所 


示 )， 或 早 击 位 置 4 放置 尺寸 ( 钝 角 ， 如 图 4.9.10 所 示 )。 











钝 角 








锐角 图 4.9.10 ”两 条 直线 间 角 度 的 标注 








图 4.9.9 ”两 条 直线 间 角 度 的 标注 


4.10 ”尺寸 标注 的 修改 


4.10.1 修改 尺寸 值 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch04.10\amend_dimension.SLDPRT。 
Step2. 选择 尺寸 。 在 要 修改 的 尺寸 文本 上 双击 ， 系 统 弹 出 “尺寸 ”窗口 和 如 图 4.10.1 


所 示 的 “修改 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 参数 。 在 “修改 ”对 话 框 中 的 文本 框 中 输入 数值 50， 单 击 党 按钮 ， 然 后 单 击 


“尺寸 ”对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 尺寸 的 修改 操作 ， 如 图 4.10.2 所 示 。 
Step4. 重复 Step2 一 Step3 可 修改 其 他 尺寸 值 。 


双击 此 尺寸 值 “| 号 
\ SS 
\ 


43. 82 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 4.10.2 ”修改 尺寸 值 








aa 加 2 ti | 2 


[Db1 甸 草图 1 


46.14576974mm| | 








图 4.10.1 “修改 ”对 话 框 


说 明 : 在 “修改 ”对 话 框 中 可 以 指定 零 或 负 值 作为 草图 的 尺寸 。 如 果 输 入 的 数值 为 负 


值 ， 则 对 象 位 置 会 变 到 相对 于 参考 点 的 原始 值 的 相反 值 处 。 
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4.10.2 ”删除 尺寸 


删除 尺寸 的 一 般 操作 步骤 如 下 。 

Step1. 单 击 需要 删除 的 尺寸 〈 按 住 Ctrl 键 可 多 选 )。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 甘 加 四 esp 羡 | 册 除 加 ) 命 令 〈 或 按 Delete 键 ; 或 右 击 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 关 | 遇 除 由 命令 )， 选 取 的 尺寸 即 被 删除 。 





4.10.3 移动 尺寸 





如 条 要 移动 矿 十 文本 的 位 置 ， 可 按 以 下 步骤 操作 。 
Step1. 单 击 要 移动 的 矿 寸 文本 。 
Step2. 按 住 堪 键 并 移动 鼠标 ， 将 矿 寸 文本 拖 全 所 需 位 置 。 


4.10.4 修改 尺寸 值 的 小 数位 数 


可 以 使 用 “系统 选项 ”对 话 框 来 指定 尺寸 值 的 默认 小 数位 数 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 局 加 一 > 这 选 质 由. 命令 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “系统 选项 ”对 话 框 中 单 击 区 入 属性 B) 选项 卡 ， 然 后 选择 县 有 i 
项 ， 此 时 “系统 选项 ”对 话 框 变 成 图 4.10.3 所 示 的 “文档 属性 (D) -尺寸 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 尺寸 值 的 小 数位 数 。 在 “文档 属性 (D) -尺寸 ” 对 话 框 的 主要 精度 区 域 的 
F 拉 列表 中 选择 尺寸 值 的 小 数位 数 。 

Step4. 单 击 “文档 属性 (D) -尺寸 ”对 话 框 中 的 国王 定妆 钮 ， 完 成 尺寸 值 的 小 数 
位 数 的 修改 。 

注意 : 增加 尺寸 时 ， 系 统 将 数值 四 使 五 入 到 指定 的 小 数位 数 。 





净 档 尾 性 器)- 尺寸 


系统 选项 (6) 文档 属性 OD) | 
































站 本 


字体 但 ).… | 宋体 


- 驱 制 尺寸 
三 弄 制 尺寸 显示 (U) 三 为 对 显 示 显 示 单 位 
人 上 下 = [RE 


-主要 精度 洪 精 度 


2 |.12 ”| 2 |.1 ”| 
.01 .01 


扳 全 
= 


图 4.10.3 “文档 属性 (D) - 尺寸 ”对 话 框 
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4.11 数字 输入 及 自动 添加 尺寸 


SolidWorks 2017 可 以 在 生成 直线 、 算 形 、 圆 和 圆 缴 时 指定 数字 输入 。 

Step1. 激活 数字 输入 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 国 一 > 好 选 页 ) 命令 。 

(2) 在 弹出 的 “系统 选项 ”对 话 框 的 列表 框 中 选择 国 辐 选项 ， 如 图 4.11.1 所 示 。 


系统 选项 (5) - 草图 


系统 选项 [9) | 文档 履 性 [D) | 


三 在 草图 生成 时 委 直 于 草图 基准 面目 动 旋转 视图 内 
三 使 用 完全 定义 草图 IJ 

[” 在 零件 /装配 体 草图 中 显示 园 弧 中 心 点 |D) 
Sa 





图 4.11.1 “系统 选项 (S) - 草图 ”对 话 框 
(3) 在 此 对 话 框 中 选中 隐 在 符 成 实体 时 启用 莹 屏 上 数字 输入 MW 复 选 框 。 
(4) 单 击 [确定 j 钮 ， 完 成 输入 数字 的 设置 。 
Step2. 指定 数字 和 输入。 















































(1) 在 草图 环境 中 ,选择 下 拉 菜 单 国 天 国 ep 草图 给 制 实体 和 esp 四 | 边 角 拭 形 色 ) 
命令 ， 系 统 弹出 “矩形” 对话 框 。 

(2) 定义 窍 形 的 第 一 个 对 角 点 。 在 疼 形 区 茶 位 置 单 击 ， 放 置 定形 的 一 个 对 镍 点 ， 然 后 
移动 鼠标 指针 ， 此 时 年 形 的 每 条 边 的 学 段 即 会 出 现 ， 并 且 其 中 一 个 字段 可 以 接受 数字 输入 ， 
如 图 4.11.2 所 示 。 

(3) 输入 时 度 值 30， 然 后 按 Tab 键 将 角 点 变 到 另 一 

(4) 输入 长 度 值 40， 然 后 按 Enter 键 完成 矩形 的 绘制 ， 如 图 4.11.3 所 示 。 

说 明 ， 如 果 用 户 想 为 绘制 的 矩形 自动 添加 尺寸 ， 则 选择 国 昌 而 ep 草图 给 制 实体 由 
回 | 过 让 矩形 中 命 命令 ， 在 弹出 的 “和 矩形 ”窗口 中 选中 区 添 加 尺寸 0; 复 复 选 框 。 在 创建 矩 

后 ， 系 统 会 为 矩形 自动 添加 定形 尺寸 ， 如 图 4.11.4 所 示 。 
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| 5574 | ] 0 | 
图 4.11.2 ”字段 图 4.11.3 ”和 氟 形 图 4.11.4 ”自动 添加 尺寸 








4.12 草图 绘制 学 例 概述 


与 其 他 二 维 软件 〈 如 AutoCAD) 相 比 ，SolidWorks 中 二 维 草 图 的 绘制 有 自己 的 方法 、 
规律 和 技巧 。 用 AutoCAD 绘制 二 维 图 形 ,通过 一 步 步 地 输入 准确 的 尺寸 ,可 以 直接 得 到 最 
终 需 要 的 图 形 ;而 用 SolidWorks 绘制 二 维 图 形 时 ， 一般 开始 不 需要 给 出 准确 的 尺寸 ， 而 是 
先 绘制 草图 ， 勾 勒 出 图 形 的 大 概 形状 ， 然 后 对 草图 创建 符合 工程 需要 的 尺寸 布局 ， 最 后 修 
改革 图 的 尺寸 ， 在 修改 时 输入 各 尺寸 的 准确 值 〈( 正 确 值 )。 由 于 SolidWorks 具有 尺寸 驱动 
功能 ， 所 以 草图 在 修改 尺寸 后 ， 图 形 的 大 小 会 随 看 尺寸 而 变化 。 这 样 绘 制图 形 的 方法 虽然 
烦 玉 ， 但 在 实际 的 产品 设计 中 比较 符合 设计 师 的 思维 方式 和 设计 过 程 。 例 如 ， 某 设计 师 现 
需要 对 产品 中 的 一 个 零件 进行 全 新 设计 。 在 刚 开 始 设计 时 ， 其 脑海 里 只 会 有 这 个 零件 的 大 
概 轮廓 和 形状 ， 所 以 会 先 以 草图 的 形式 勾勒 出 零件 的 大 致 形状 ， 草 几 完 成 后 ， 会 考虑 图 形 
(零件 ) 的 尺寸 布局 和 基准 定位 等 ， 最 后 根据 诸多 因素 (如 零件 的 功能 、 零 件 的 强度 要 求 、 
零 部 件 与 产品 中 其 他 零 部 件 的 装配 关系 等 ) 确定 零件 每 个 尺寸 鸭 最 终 准 确 值 ， 从 而 完成 雯 
件 的 设计 。 由 此 看 来 ，SolidWorks 的 这 种 “ 先 绘 章 图 ， 再 改 尺 寸 ” 的 绘图 方法 是 有 一 定 道 
理 的 。 









































4.13 SolidWorks 章 图 设计 综合 应 用 汇 例 1 


范例 概述 
本 范例 介 


介绍 了 草图 的 绘制 、 编 辑 和 约束 的 过 程 ， 读 者 要 重点 掌握 几何 约束 与 尺寸 约束 的 
处 理 技巧 。 范 


如 
例 图 形 如 图 4.13.1 所 示 ， 下 面 介 绍 其 创建 的 一 般 操作 步骤 。 


Stage1. 新 建文 件 





启动 SolidWorks 软件 ， 选 择 下 拉 菜 单 功 些 国 一 交 。[] | 新 是 名 命令， 系统 弹出 “新 
建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 选 择 其 中 的 “零件 ”模板 ， 单 击 [_ 痛 定 | 六 乌 ， 进 入 零件 


设计 环境 。 
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Stage2. 绘制 草图 前 的 准备 工作 





step1l. 选择 下 拉 菜单 戎 天 大 一 【草图 绘制 命令 ， 然 后 选取 前 视 基 准 面 为 草图 基 
准 面 ， 系 统 进入 草图 设计 环境 (如 未 加 特别 说 明 ， 本 章 中 的 范例 都 采用 前 视 基准 面 为 草图 
基准 面 )。 

Step2， 确认 | 图 罗 | ep 隐藏 ' 呈 示 o0。 esp 此 | 草图 1 关系 中 命令 前 的 曰 按钮 被 按 
下 ， 即 显示 草图 几何 约束 。 








Stage3. 绘制 草图 的 大 致 轮 启 


说 明 : 由 于 SolidWorks 具有 尺寸 驱动 功能 ， 开 始 绘图 时 只 需 绘制 大 致 的 形状 即 可 。 

Step1. 绘制 圆 弧 。 选 择 匡 是 辐 一 草图 给 制 实体 芭 ep 全 
在 图 形 区 绘制 图 4.13.2 所 示 的 两 段 圆 弧 。 

Step2. 绘制 直线 。 选 择 下 拉 菜 单 | 央 国 ep 草图 给 制 实体 妈 。 enp / 直 线 凯 命 仿 ， 
在 图 形 区 绘制 图 4.13. 3 所 示 的 五 条 直线 。 


(0 


图 4.13.1 范例 1 图 4.13.2 ”绘制 两 段 圆 孤 图 4.13.3 ”绘制 五 条 直线 

















园 心 /起 /将 点 画 折 凶 ) 合 今 ， 






































Stage4. 编辑 草图 





























Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 加 国 | 一 w 草图 工具 上) ep 证 | 况 坊 他 ) 命令， 系 
统 弹出 “剪裁 ”对 话 框 。 

Step2， 定 义 剪裁 方式 。 在 “前 裁 ” 对 话 框 中 选择 年 | 强 动 草 各 (B 方 式 。 

Step3. 在 图 形 区 拖 动 忌 标 绘制 图 4.13.4 所 示 的 轨迹 。 

Step4. 在 “剪裁 ”对 话 框 中 单 击 嘱 按钮 ， 完 成 剪裁 操作 。 





Stage5. 添加 几何 约束 


Stepl. 添加 图 4.13.5 所 示 的 “水 平 ” 约束 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 如 图 4.13.6 所 示 的 两 
个 圆心 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 在 上 如 几何 美 澳 区 域 中 单 击 | 一 | 水 平 岂 按钮 。 

Step2. 添加 如 图 4.13.7 所 示 的 “重合 ”约束 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 如 图 4.13.8 所 示 的 圆 
心 和 原点 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 在 苏 志 下 富美 竹 区 域 中 单 击 | 从 | 和 So) 按钮 。 
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/2 
一 选取 圆心 












> 
Pd os 


7--- 
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7 2 





图 4.13.4 ”强劲 裁剪 边线 图 4.13.5 添加 “水 平 ” 约 束 1 图 4.13.6 ”选取 两 个 圆心 
Step3. 添加 如 网 4.13.9 所 示 的 “水 平 ” 约 束 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 如 图 4.13.10 所 示 的 
四 条 直线 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 在 苏 志 下 何 美 得 区 域 中 单 击 | 一 | 水 平 电 按钮 。 


/2 





- 
Pg 
- 
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7 2 





图 4.13.7 添加 “ 香 合 ”约束 图 4.13.8 ”选取 圆心 点 和 原点 图 4.13.9 添加 “水 平 ” 约 束 2 
Step4. 添加 如 图 4.13.11 所 示 的 “ 竖 直 ”约束 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 如 图 4.13.12 所 示 的 


两 条 直线 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 在 其 更 中 坷 美 狂 芭 域 中 单 击 “| 和 坚 直 避 按 钮 。 
“ 紧 直 ”约束 





N 
\ 
“选取 四 条 直线 


2 





图 4.13.10 ”选取 四 条 直线 图 4.13.11 添加 “ 竖 直 ”约束 图 4.13.12 ”选取 两 条 直线 


Step5. 添加 如 网 4.13.13 所 示 的 “ 相 切 ”约束 。 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 如 网 4.13.14 所 示 的 
圆 弧 和 直线 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 在 医 贡 下 条 美 竹 区 域 中 单 击 | 他 | 相 切 (按钮 。 
Step6. 参照 Step5， 添 加 如 图 4.13.15 所 示 的 其 他 “ 相 切 ”约束 。 


“ 相 切 ”约束 选取 圆 弧 和 直线 
一 一 嘱 A -~ ~、 ~ 
3 
及 2 
图 3 





图 4.13.13 ”添加 “ 相 切 ”约束 图 4.13.14 ”选取 圆 弧 和 直线 图 4.13.15 添加 其 他 “ 相 切 ”约束 
Stage6. 添加 尺寸 约束 
选择 下 拉 菜 单 国 量 国 | p> 尺寸 6) ep <、 智能 R 寸 6) 命令 ,添加 图 4.13.16 所 示 的 
尺寸 约束 。 
Stage7. 修改 尺寸 约束 
Step1. 双击 如 图 4.13.16 所 示 的 半径 尺寸 ， 在 系统 弹出 的 “修改 ”对 话 框 中 输入 数值 
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10， 单 击 忌 按钮 ,然后 单 击 “ 尺 寸 ” 对 话 框 中 的 宜 按钮 ， 完 成 后 的 结果 如 图 4.13.17 所 示 。 
Step2. 参照 Stepl 修改 其 他 尺寸 约束 ， 完 成 后 的 结果 如 图 4.13.18 所 未 。 








206. 31 
图 4.13.16 添加 并 修改 尺寸 值 


Stage8. 保存 文件 





选择 下 拉 菜 单 匡 紫 加 一 w 辆 | 保存 人 命令 ， 系 统 弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 保存 
目录 Di\sw17.1\work\ch04.13， 在 至 党 儿 是) 文本 框 中 输入 spskl; 单 击 | 琴 棕 名 | 拉锯 ， 完成 文 
件 的 保存 操作 。 


4.14 SolidWorks 草图 设计 综合 应 用 范例 2 


汇 例 概述 

本 范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 了 绘制 、 编 辑 和 标注 草图 的 过 程 。 要 重点 掌握 
的 是 约束 的 自动 捕捉 及 尺寸 的 处 理 技巧 。 范 例 图 形 如 图 4.14.1 所 示 ， 下 面 介绍 其 创建 的 一 
般 操 作 步 又 . 


Stage1. 新 建文 件 





启动 SolidWorks 软件 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 国 国 一 中 | 新 建 如 命令， 系统 弹出 “新 
建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 选 择 其 中 的 “零件 ”模板 ， 单 击 [_ 确定 ”4 馈 ， 进 入 零件 


设计 环境 。 
Stage2. 绘制 草图 前 的 准备 工作 


Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 并 网 国 一 多 [草图 绘制 命令 ， 然 后 选择 前 视 基 准 面 为 草图 基 
准 面 ， 系 统 进入 草图 设计 环境 。 

Step2. 确认 [于 图 | ep 隐藏/ 呈 示 00 。 esp | 屿 | 草图 几何 关系 中) 命 仿 前 的 山上 按钮 被 按 
下 ， 即 显示 草图 几何 约束 。 

Step3. 定义 自动 几何 约束 。 选 择 下 拉 菜 单 国 同 国 天 :5 选 页 中， 命令， 在 系统 弹出 
的 对 话 框 中 单 击 加 和 月 i 项 , 处 后 碗 中 几 放生 关系 加 | 复 选 框 , 单 市 [确定 上 x 包 . 
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Stage3. 创建 草图 以 勾勒 出 图 形 的 大 致 形状 











Step1. 绘制 中 心 线 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 | sp 草图 给 制 实体 多 。 ep 中 心 线 吕 合 


令 ， 绘 制 如 图 4.14.2 所 示 的 无 限 长 的 中 心 线 。 
Step2. 绘制 草图 实 休 。 选择 下 拉 菜 单 国 加 国 p> 草图 给 制 实体 的 esp /直线 帆 命 





对 











令 ， 在 图 形 区 绘制 如 图 4.14.3 所 示 的 草图 实体 。 
说 明 : 在 绘制 草图 的 过 程 中 ， 系 统 会 自动 创建 一 些 几 何 约 束 。 在 本 例 中 ， 所 需 的 几何 


约束 均 可 由 系统 自动 创建 。 


> 





™ 
mR- 
™ 





图 4.14.1 范例 2 图 4.14.2 ”绘制 中 心 线 图 4.14.3 ”绘制 草图 实体 


Stage4. 添加 尺寸 约束 

选择 下 拉 菜 单 国 央 国 | 一 和 尺寸 6) ep <* 智能 R 寸 6) 命令 ， 添 加 图 4.14.4 所 示 的 
尺寸 约束 。 

Stage5. 修改 尺寸 约束 

Step1. 在 如 图 4.14.4 所 示 的 图 形 中 ， 双 击 要 修改 的 尺寸 ， 在 系统 弹出 的 “修改 ”对 话 
框 的 文本 框 中 输入 角度 数值 110， 单 击 另 按钮 ， 单 击 “ 尺 寸 ” 对 话 框 的 尝 按钮 ， 完 成 尺寸 


的 修改 ， 如 图 4.14.5 所 示 。 
Step2. 用 同样 的 方法 修改 其 余 尺 寸 ， 最 终结 果 如 图 4.14.1 所 示 。 





双击 该 尺寸 





图 4.14.4 添加 并 修改 图 形 尺 寸 图 4.14.5 ”修改 后 的 图 形 尺 寸 


Stage6. 保存 文件 

选择 下 拉 菜 单 居 国 国 | => 刀 行 为 .命令 ， 系 统 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 保 存 
目录 Di:\sw17.1\work\ch04.14， 在 于 全 名 好 ;文本 框 中 输入 spsk2; 单 击 [如 村 加 上 包 ， 2 
文件 的 保存 操作 。 
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4.15 SolidWorks 草图 设计 综合 应 用 范例 3 


汇 例 概述 

本 范例 介绍 了 绘制 、 标 注 和 编辑 草图 的 过 程 ， 重 点 讲解 了 利用 “旋转 ” “镜像 ”命令 进 
行 草图 的 编辑 方法 。 范 例 图 形 如 图 4.15.1 所 示 (图 4.15.1 中 的 几何 约束 已 经 被 隐藏 )， 下面 
介绍 其 创建 的 一 般 操 作 步 又 . 

Stage1. 新 建文 件 


启动 SolidWorks 软件 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 国 加 一 > 口 | 新 建 四 .命令 ， 系 统 弹出 “新 
建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 ， 选 择 其 中 的 “零件 ”模板 ， 单 击 [__ 确定 ”4 饥 ， 进 入 零件 


设计 环境 。 
Stage2. 绘制 草图 前 的 准备 工作 


step1. 进入 草图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 组 而 一 w [草图 绘制 命令 ， 然 后 选择 前 视 
基准 面 为 草图 基准 面 ， 系 统 进入 草图 设计 环境 。 

Step2. 确认 相国 吓 | ee 隐藏 ,显示 ID ==j> 草图 几何 关系 旬 命令 前 的 则 | 按钮 被 按 
FF， 即 显示 草图 几何 约束 。 

Step3. 定义 自动 几何 约束 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 是 加 | 一。 六》 选 页 E) 命令， 在 系统 弹 
出 的 对 话 框 中 单 击 且 有 训 忆 汪 划 0 靖 选 项， 然后 选中 路 目 玖 可 关 甘 风 复 选 框 , 如 图 4.15.2 所 示 ， 








单 击 [确定 “| 去 馈 。 


系统 选项 (5) - 几何 关系 /捕捉 





系统 选项 (5) | 文档 属性 (D) | 


要 和 本 
工程 图 _ 友 流 洛 扩招 村 到 文档 网 烙 设 定 “| 
曰 2 \ 


显示 类 型 1 ， 
区 二 前面 二/ 十 1 [Y 捕捉 到 | 模型 几何 体 ( 办 1! 









|v 自动 几何 关系 山 ) 








草图 捕捉 
Y_ 端点 和 草图 点 纪 
确定 取消 | ”地 助 | 
图 4.15.1 范例 3 图 4.15.2 “系统 选项 (S) -几何 关系 / 捕 提 ”对 话 杠 


Stage3. 绘制 草图 


Step1. 绘制 中 心 线 。 选 择 下 拉 菜 单 国 各 国 | ep 草图 绽 制 实体 的 esp 中 心 线 加 命 
令 ， 在 图 形 区 绘制 如 图 4.15.3 所 示 的 无 限 长 的 中 心 线 。 
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Step2. 绘制 草图 轮廓。 选择 下 拉 菜 单 国 天 国 一 w 划 图 疆 制 实体 多 。 一 多 直线 人 合 
令 工具 和 其 他 草图 绘制 工具 ， 在 图 形 区 绘制 如 图 4.15.4 所 示 的 草图 实体 。 

Step3. 添加 如 图 4.15.5 所 示 的 几何 约束 〈 圆 跌 1 的 圆心 与 原点 重合 ， 圆 跑 2 的 圆心 与 
中 心 线 重合 )。 














4 出 弧 2 
LL /~ 
2 
| 出 弧 1 
辟 ， 
图 4.1$.3 ”绘制 中 心 线 图 4.15.4 ”绘制 草图 实体 图 4.15.5 ”添加 几何 约束 





Step4. 选择 下 拉 菜 单 荐 是 轴 | p> 尺寸 6) esp **、 智 能 RR 十 6) 命令 ， 添 加 图 4.15.6 
所 示 的 尺寸 约束 。 


Stage4. 镜像 绘制 的 草图 





Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 加 国 | sp 草图 工具 (人 es 0 请 向 m) 命令 ， 系 
统 弹 出 “镜像 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 草图 实体 。 根 据 系 统 选 择 要 镜 向 的 实 伟 的 提示 ， 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 镜像 
的 草图 实体 。 

Step3. 定义 镜像 中 心 线 。 在 “镜像 ”对 话 框 单 击 劝 后 的 文本 框 ， 然 后 根据 系统 
有 村 多国 拷 吉 本 和 I 四 提示， 选取 如 图 4.15.7 所 示 的 构造 线 为 镜像 中 心 线 。 

Step4. 在 “镜像 ”对 话 框 中 单 击 沈 按钮 , 完成 草图 实体 的 镜像 操作 ， 如 图 4.15.7 所 示 。 








Stage5. 旋转 镜像 后 的 草图 








Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 是 上 一 草图 工具 人 ep “人 话 转 多 命 令 ， 
系统 弹出 “旋转 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “旋转 ”对 话 框 中 取消 选中 保留 几何 关系 灼 复 选 框 。 

Step3. 选取 草图 实体 。 在 图 形 区 框 选 所 有 草图 实体 (包括 中 心 线 )。 

Step4. 定义 旋转 中 心 。 在 “旋转 ”对 话 框 中 单 击 ”后 的 文本 框 ， 然 后 在 图 形 中 选取 
原点 作为 旋转 基准 点 。 

Step5. 定义 旋转 角度 。 在 “旋转 ”对话 框 的 区 (角度 ) 文本 框 中 输入 数值 20, 单 击 滨 
按钮 ， 完 成 草图 实体 的 旋转 操作 ， 如 图 4.15.8 所 示 。 
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图 4.15.6 添加 尺寸 约束 图 4.15.7 镜像 草图 实体 图 4.15.8 ”旋转 草图 
Stage6. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 庆 轩 国 天。 避 行 于 的 .命令 ， 系 统 弹出 “另存 为 ”对 话 杠 ， 选 择 保存 
目录 Di:\sw17.1\work\ch04.15， 在 / 训 伯 名 昌 ; 文本 框 中 输入 spsk4; 单 击 [如 村 加 上 x 包 ， 下 用 


文件 的 保存 操作 。 








4.16 SolidWorks 章 图 设计 绿 合 应 用 沁 例 4 


泄 例 概 述 
本 范例 介绍 已 有 章 图 的 编辑 过 程 ， 重 点 讲解 了 利用 “剪裁 “延伸 ”命令 进行 草图 的 编 


辑 方 法 。 本 范例 的 图 形 如 图 4.16.1 所 示 。 


a) 操作 前 b) 操作 后 
图 4.16.1 范例 4 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.16\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch04.16\spsk2.SLDPRT. 


4.17 SolidWorks 草图 设计 综合 应 用 汇 例 5 


汇 例 概 述 
本 范例 主要 介绍 利用 “添加 约束 ”方法 进行 草图 编辑 的 过 程 。 本 范例 图 形 如 图 4.17.1 


所 示 。 
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二 上 


a) 操作 前 b) 操作 后 
图 4.17.1 范例 5 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.17\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch04.17\spsk3.SLDPRT. 


4.18 SolidWorks 草图 设计 综合 应 用 范例 6 


汇 例 概 述 
本 范例 介绍 了 绘制 、 标 注 和 编辑 草图 的 过 程 。 要 重点 掌握 的 是 绘制 草图 前 的 设置 和 尺寸 
的 处 理 技巧 。 本 范例 的 图 形 如 图 4.18.1 所 示 (图 中 的 几何 约束 已 经 被 隐藏 )。 





图 4.18.1 范例 6 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.18\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch04.18\spsk6.SLDPRT. 


4.19 SolidWorks 章 图 设计 综合 应 用 泄 例 7 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 绘制 、 标 注 和 编辑 草图 的 过 程 。 要 重点 掌握 的 是 绘制 草图 前 的 设置 和 尺寸 的 
处 理 技巧 。 本 范例 的 图 形 如 图 4.19.1 所 示 (图 中 的 几何 约束 已 经 被 隐藏 )。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.19\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch04.019\spsk04.SLDPRT. 
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图 4.19.1 范例 7 


4.20 SolidWorks 宣 图 设计 综合 应 用 泄 例 8 


泄 例 概述 

本 范例 主要 介绍 如 图 4.20.1 所 示 的 截面 草图 的 绘制 过 程 ， 其 中 对 该 截面 草图 各 种 约束 
的 添加 和 相 切 圆 约 的 绘制 是 学 习 的 重点 和 难点 。 本 例 绘制 过 程 中 应 注意 让 音 图 尽 可 能 变形 
较 小 ， 布 望 读 者 对 本 例 认 真 领会 和 思考 。 





4.20.1 范例 8 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch04.20\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch04.20\sketch-cam.SLDPRT.， 


1. 绘制 图 4.21.1 所 示 的 草图 。 
2. 打开 文件 Di:\sw17.1\work\ch04.21\ex2.SLDPRT, 对 打开 的 草图 进行 编辑 , 如 图 4.21.2 
所 示 。 
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图 4.21.1 习题 1 


一 


a) 原 图 b) 结果 
图 4.21.2 习题 2 





3. 绘制 图 4.21.3 所 示 的 草图 。 
4. 绘制 图 4.21.4 所 示 的 草图 。 





图 4.21.3 习题 3 图 4.21.4 习题 4 


第 5 章 零件 设计 


= 


革 堆 件 设计 








产品 设计 都 是 以 零件 建 模 为 基础 的 ， 而 零件 模型 则 建立 在 特征 的 运用 
之 上 。 本 章 先 介绍 用 拉 伸 特征 创建 一 个 零件 模型 的 一 般 操作 过 程 ， 然 后 介绍 一 些 其 他 的 基 
本 特征 工具 ， 包 括 旋转 、 倒 角 、 圆 角 、 孔 、 抽 充 和 筋 ( 肋 ) 等 。 本 章 主 要 包括 以 下 内 容 。 

@ 三 维 建 模 的 管理 工具 一 一 设计 树 ， 

@ 特征 的 编辑 和 编辑 定义 、 

@ 特征 失败 的 出 现 和 处 理 方法 。 

@ 参考 几何 体 (包括 基准 面 、 基 准 轴 、 点 和 坐标 系 ) 的 创建 。 

@ ”特征 的 创建 (包括 圆 角 、 倒 角 、 孔 、 拔 模 和 抽 壳 等 ). 





5.1 实体 建 模 的 一 般 过 程 


用 SolidWorks 2017 创建 零件 模型 的 方法 十 分 灵活 ， 主 要 有 以 下 儿 种 。 
1. “积木 ” 式 的 方法 





这 是 大 部 分 机 械 零 件 的 实体 三 维 模型 的 创建 方法 。 这 种 方法 是 先 创 建 一 个 反映 零件 主 
要 形状 的 基础 特征 ， 然 后 在 这 个 基础 特征 上 添加 其 他 特征 ， 如 拉 伸 、 旋 转 、 倒 朋 和 圆 角 特 


人 





2. 由 曲面 生成 零件 的 实体 三 维 模型 的 方法 





这 种 方法 是 移 创 建 零件 的 曲面 特征 ， 然 后 把 曲面 转换 成 实体 模型 。 
3 从 闭 配 体 中 生 太 零件 的 实体 三 维 模型 的 方法 





这 种 方法 是 先 创建 装配 体 ， 然 后 在 朔 配 体 中 创建 零件 。 

本 章 主要 介绍 用 第 一 种 创建 零件 模型 的 方法 的 一 般 过 程 ， 其 他 方法 将 在 后 面 的 章节 中 
陆续 介绍 。 

下 面 以 一 个 人 简单 实体 三 维 模型 为 例 , 说 明 用 SolidWorks 2017 创建 零件 三 维 模型 的 一 般 
过 程 ， 同 时 介绍 拉 伸 特征 的 基本 概念 及 其 创建 方法 。 实 体 三 维 模 型 如 图 5.1.1 所 示 。 
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第 一 个 添加 特征 : 


〈 泣 壁 ) 拉 伸 特征 


第 二 个 添加 特征 : 
切除 - 拉 伸 特征 

基础 特征 : 
拉 伸 特征 





图 5.1.1 实体 三 维 模 型 
5.1.1 新 建 一 个 零件 三 维 模型 


新 建 一 个 零件 三 维 模型 的 操作 步骤 如 下 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 国 国 一 和 站 | 新 尘 名 .命令 (或 在 “常用 ”工具 栏 中 单 击 品 
按钮 )， 此 时 系统 弹出 如 图 5.1.2 所 示 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 。 

Step2. 选择 文件 类 型 。 在 该 对 话 框 中 选择 文件 类 型 为 “零件 ”然后 单 市 确定” 榨 包 ， 


新 建 SOLIDYORES 文件 x| 














图 5.1.2 “新建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 
说 明 : 每 次 新 建 一 个 文件 ，SolidWorks 系统 都 会 显示 一 个 默认 名 。 如 果 要 创建 的 是 零 
件 ， 默 认 名 的 格式 是 “零件 ”后 加 序号 ( 如 零件 1 )， 然 后 再 新 建 一 个 零件 ， 序 号 自动 加 ]。 


5.1.2 创建 一 个 拉 伸 特征 作为 零件 的 基础 特征 


基础 特征 是 一 个 零件 的 主要 结构 特征 ， 创 建 什么 样 的 特征 作为 零件 的 基础 特征 比较 重 
要 ， 一 般 由 设计 者 根据 产品 的 设计 意图 和 零件 的 特点 灵活 向 握 。 本 例 中 三 维 借 型 的 基础 和 屋 
征 是 图 5.1.3 所 示 的 拉 伸 特征 。 拉 伸 特 征 是 最 基本 且 经 名 使 用 的 基础 零件 造型 特征 ,， 它 是 通 
过 将 至 绘 横断 面 沿 看 垂下 方 同 拉 伸 而 形成 的 。 
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特征 的 横断 面 草图 拉 介 特征 、 
a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 


图 5.1.3” 拉 伸 特 征 

1. 选取 拉 伸 特征 命令 

选取 特征 命令 一 般 有 下 面 两 种 方法 。 

方法 一 : 从 下 拉 荣 单 中 获取 特征 命令 。 如 网 5.1.4 所 示 ， 选 择 下 拉 菜 单 轩 四 一 

台 / 蕉 体 闸 ) ”mm 和 拓 。 国 | 拉 伸 他 ) 命令 。 

方法 二 : 从 工具 栏 中 获取 特征 命令 。 直 接 单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 贸 命 令 按钮 。 

说 明 : 选择 特征 命令 后 ， 屏幕 的 图 形 区 中 应 该 显示 如 图 5.1.5 所 示 的 三 个 相互 重 直 的 默 
认 基 准 平面 。 这 三 个 基准 平面 在 一 般 情况 下 处 于 隐藏 状态 ， 在 创建 第 一 个 特征 时 就 会 显示 
出 来 ， 以 供用 户 选择 其 作为 草图 基准 面 。 若 想 使 它们 一 直 处 于 显示 状态 ， 可 在 设计 树 中 右 
击 这 三 个 基准 面 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 命令 













| 插入 | 
叫 台 /基体 名; 面 拉 pm 
切除 代 ) 加 旋转 四 
特征 让) J 扫描 人 5)... 
阵列 /镇 像 主 ) 星 放样 号 
合 特 f 响 边界 8. 
| 
自 定 光荣 单 名) 





图 5.1.4 “插入 ”下 拉 亲 单 图 5.1.5 ”三 个 默认 基准 平面 


2. 定义 拉 伸 特征 的 横断 面 草 图 


定义 拉 伸 特征 横断 面 草 图 的 方法 有 两 种 ， 第 一 种 是 选择 已 有 草图 作为 横断 面 草图 ， 第 
二 种 是 创建 新 草图 作为 横断 面 草图 。 本 例 中 介绍 第 二 种 方法 ， 具 体 定义 过 程 如 下 。 

Step1. 定义 草图 基准 面 。 

对 草图 基准 面 的 概念 和 有 关 选 项 介绍 如 下 。 

e@ 草图 基准 面 是 特征 横断 面 或 轨迹 的 绘制 平面 。 

@ 选择 的 草图 基准 面 可 以 是 前 视 基准 面 、 上 视 基准 面 或 右 视 基准 面 中 的 一 个 ， 也 可 

以 是 模型 的 某 个 表面 。 

完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 图 5.1.6 所 示 的 “ 拉 伸 ” 对 话 框 ， 在 系统 蔡 一 基准 面 玉 综 制 特征 横断 面 。 

的 提示 下 ， 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 ， 
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Step2. 绘制 横断 面 章 网。 
基础 拉 伸 特征 的 横断 面 草图 是 如 图 5.1.7 所 示 的 封闭 边界 。 下面 介绍 绘制 特征 横断 面 音 
图 的 一 般 步 又 。 








拉 伸 DD 


10 





图 5.1.6 “ 拉 伸 ” 对 话 杠 图 517 横断 面 草图 

(1) 设置 单独 环境 ， 调 整理 网 绘 制 区 。 

操作 提示 与 注意 事项 : 

@ 进入 草图 绘制 环境 后 ， 系 统 不 会 自动 调整 草图 视图 方位 ， 此 时 应 单 击 “ 标 准 视图 
(E)” 工具 栏 中 的 “正视 于 ”按钮 ,调整 到 正视 于 草图 的 方位 ( 即使 草图 基准 面 与 
屏幕 平行 ). 

@ 除 可 以 移动 和 缩放 草图 绘制 区 以 外 ， 如 果 用 户 想 在 三 维 空间 绘制 草图 或 希望 看 到 
模型 横断 面 草图 在 三 维 空间 的 方位 ， 可 以 旋转 草图 绘制 区 ， 方 法 是 按 住所 标的 中 
键 并 移动 所 标 指针 ， 此 时 可 看 到 图 形 跟 着 鼠标 指针 旋转 而 旋转 。 

(2) 创建 横断 面 草 网。 

下 面 将 介绍 创建 横断 面 草 图 的 一 般 操作 步骤， 在 后 续 章 节 中 ， 创 建 横断 面 草 图 时 可 参 

照 以 下 内 容 。 

绘制 横断 面 几 何 图 形 的 大 体 轮廓 。 

操作 提示 与 注意 事项 : 

@ 绘制 横断 面 草图 时 ， 开 始 时 没有 必要 很 精确 地 绘制 横断 面 的 几何 形状 、 位 置 和 尺 
寸 ， 只 要 大 概 的 形状 与 图 5.1.8 相似 即 可 。 

@ ”绘制 直线 时 ， 可 直接 建立 水 平 约束 和 垂直 约束 ， 详 细 操 作 步 又 可 参见 第 4 章 中 草 
图 绘制 的 相关 内 容 。 

Go 创建 几何 约束 。 创 建 如 图 5.1.9 所 示 的 水 平 、 竖 和 下、 对 称 、 相 等 和 重合 约束 。 

说 明 : 创建 对 称 约束 时 ， 需 先 绘制 中 心 线 ， 并 建立 中 心 线 与 原点 的 重合 约束 ， 如 图 5.1.9 所 示 。 











图 5.1.8 ” 草 绘 模 断 面 的 初步 图 形 图 5.1.9 ”创建 几何 约束 
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图 创建 尺寸 约束 。 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 * 按钮 ， 标 注 如 图 5.1.10 所 示 的 五 个 尺 
寸 ， 建 立 尺 寸 约束 。 

说 明 : 每 次 标注 尺寸 对， 系统 都 会 弹出 “修改 ”对 话 框 ， 并 提示 所 选 尺寸 的 属性 ， 此 
时 可 先 关闭 该 对 话 框 ， 然 后 进行 尺寸 的 总 体 设计 。 

@ 修改 尺寸 。 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 ,如 图 5.1.11 所 示 。 其 操作 提示 与 注意 事 
项 如 下 。 

@ 尺寸 的 修改 应 安排 在 建立 完 约 束 以 后 进行 。 

@ 注意 修改 尺寸 的 顺序 ， 先 修改 对 横断 面 外 观 影响 不 大 的 尺寸 。 








图 5.1.10 ”创建 尺寸 约束 图 5.1.11 修改 尺寸 





Step3. 完成 草图 绘制 后 ,选择 下 拉 菜 单 并 册 国 p> [| 反 音 图 命 仿 ， 系统 退出 草图 给 
制 环境 。 
说 明 : 
除 Step3 这 种 方法 外 ， 还 有 以 下 三 种 方法 可 退出 草 绘 环 境 。 
@ 单 击 图 形 区 右上 角 的 “退出 草图 ”按钮 。“ 退 出 草图 ”按钮 的 位 置 一 般 如 图 
5.1.12 所 示 。 
@ ”在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 必 命令 。 
e@ 单 击 “草图 ”工具 栏 中 的 | 按钮 ， 使 之 处 于 弹 起 状态 ， 





图 5.1.12 “退出 草图 ”按钮 
绘制 实体 拉 伸 特征 的 横断 面 时 ， 应 该 注意 如 下 要 求 。 
@ 横断 面 必 须 闭 合 ， 横 断面 的 任何 部 位 都 不 能 有 缺口 (图 5.1.13a)。 
@ ”横断 面 的 任何 部 位 不 能 探 出 多 余 的 线头 (图 5.1.13b )。 
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@ 横断 面 可 以 包含 一 个 或 多 个 封闭 环 ， 生 成 特征 后 ， 外 环 以 实体 填充 ， 内 环 则 
为 孔 。 环 与 环 之 间 也 不 能 有 直线 (或 圆 约 等 ) 相连 (图 $.1.13c )。 
@ 曲面 拉 伸 特征 的 横断 面 可 以 是 开放 的 ， 但 横断 面 不 能 有 多 于 一 个 的 开放 环 。 


| | | -© 、 


a) 有 缺口 b) 探 出 多 余 的 线头 c) 相连 
图 5.1.13” 拉 伸 特 征 的 儿 种 错误 横断 面 
3. 定义 拉 伸 类 型 
退出 草图 绘制 环境 后 ， 系 统 弹出 如 图 5.1.14 所 示 的 “四 全 - 拉 伸 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 
中 不 进行 选项 操作 ， 接 受 系 统 默认 的 实体 类 型 即 可 。 
说 明 : 
利用 “ 同 台 - 拉 伸 ”对 话 框 可 以 创建 实体 和 薄 壁 两 种 类 型 的 特征 ， 下 面 分 别 介 绍 。 
加 ”实体 类 型 : 创建 实体 类 型 时 , 实体 特征 的 草 绘 横断 面 完全 由 材料 填充 , 如 图 5.1.15 


回 “” 薄 辟 类型: 在 “号 台 - 拉 伸 ”对 话 框 中 选中 办 辟 特征 国 复 选 框 ， 可 以 将 特征 定义 


为 薄 壁 类 型 。 在 由 草图 横断 面 生成 实体 时 ， 薄 壁 特征 的 草图 横断 面 是 由 材料 填充 成 
均匀 厚度 的 环 ， 环 的 内 侧 、 外 侧 或 中 心 轮廓 边 是 草 绘 横断 面 ， 如 图 5.1.16 所 示 。 


图 5.1.15 ”实体 类 型 





RD 1000mm 者 
各 


轩 向 站 找 模 [Q) 





图 5.1.14 “同人 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 图 5.1.16” 注 壁 类 型 
@ 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 话 框 的 情商 国 区 域 中 单 击 “ 拔 模 开 关 ” 按 钮 故 |， 可 以 在 创建 


拉 伸 特征 的 同时 对 实体 进行 拔 模 操作 ， 拔 模 方向 分 为 内 外 两 种 ， 由 是 否 选中 
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[x 向 外 拷 模 () 复 选 框 决定 ， 如 图 5.1.17 所 示 即 为 拉 伸 时 的 拔 模 操作 。 





a) 无 拔 模 状 态 b) 10" 向 内 拔 模 c) 10。" 向 外 拔 模 





图 5.1.17 拉 伸 时 的 拔 模 操作 

4， 定义 拉 伸 深度 属性 

Step1. 定义 拉 伸 深度 方向 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 。 

说 明 : 按 住所 标的 中 键 并 移动 鼠标 ， 可 将 草图 旋转 到 三 维 视图 状态 ， 此 时 在 模型 中 可 
看 到 一 个 拖 动手 柄 ， 该 手柄 表示 特征 拉 伸 深 度 的 方向 ; 要 改变 拉 伸 深度 的 方向 ， 可 在 “ 台 
台 - 拉 伸 ”对 话 框 的 戎 商量 区 域 中 单 击 “ 反 向 ”按钮 二 | 若 选择 深度 类 型 为 “双向 拉 伸 ?， 
则 拖 动手 本 有 两 个 箭头 ， 如 图 5.1.18 所 示 。 

Step2. 定义 拉 伸 深 度 类 型 。 

在 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 话 框 的 央 回 | 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 到 ,不 仿 和 10) x 
域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国 硬 再 六 ， 加 图 5.1.19 所 示 . 


加 凸 台 - 拉 伸 @ 
Vv x 号 


















使 10.00 度 习 
图 向 外 找 模 (O) 
厂 方向 20O2) v 
厂 薄 壁 特征 v 
所 选 轮廓 (9) v 
图 5.1.18 ”定义 拉 伸 深度 属性 图 5.1.19 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 


图 5. 1. 19 所 示 的 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
@ ” 烘 ( 团 区 域 下 拉 列 表 中 各 选项 表示 的 是 拉 仲 深度 的 起 始 元 素 ， 各 元 素 说 明 如 下 。 
加 ” 国 到 x 基 表示 特征 从 草图 基准 面 开始 拉 仲 ， 
回 ” 国 国 EE 十 先 项 : 若 选取 此 选项 ， 则 需 选 择 一 个 面 作为 拉 伸 起 始 面 。 
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”国电 项， 关 先 取 此 选项 ， 则 需 选 择 一 个 顶点 ,顶点 所 在 的 面 即 为 拉 仲 起 始 
面 (此 面 与 草图 基准 面 平行 )。 
回 “ 医 一 项 若 选取 此 选项 ， 则 需 和 输入 一 个 数值 ， 此 数值 代表 拉 伸 起 始 面 与 草 
绘 基准 面 的 距离 . 必须 注意 的 是 , 当 拉 伸 为 反 向 时 ,可 以 单 击 下 拉 列 表 中 的 | 到 
按钮 ， 但 不 能 在 文本 框 中 输入 负 值 。 
e@ ”| 方向 1 区 域 下 拉 列表 中 各 拉 仲 深度 类 型 选项 的 说 明 如 下 。 








回 选项 : 可 以 创建 确定 深度 尺寸 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 从 草图 平面 开 
s， 按 照 所 输入 的 数值 ( 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 侧 进 行 拉 伸 ， 

回 选项 : 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ,直至 与 指定 顶点 所 在 的 面相 交 ( 此 
面 必 须 与 草图 基准 面 平 行 )。 

回 选项 : 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 到 与 指定 的 平面 相交 。 








回 本 ER 请 污 项 ， 若 选 择 此 选项 ， 则 需 先 选择 一 个 面 ， 并 输入 指定 
的 距离 ， 特 征 将 从 拉 伸 起 始 面 开 始 到 所 选 面 指定 距离 处 终止 。 
选项 : 特征 将 从 拉 伸 起 始 面 没 拉 伸 方 向 延伸 ， 直 到 与 指定 的 实体 





相交 。 
加 ER 项 : 可 以 创建 对 称 类 型 的 特征 ,此 时 特征 将 在 拉 伸 起 始 面 的 两 侧 进 

行 拉 伸 , 输入 的 深度 值 被 拉 伸 起 始 面 平均 分 割 ， 即 起 始 面 两 边 的 深度 值 相等 。 

@ 选择 拉 伸 类 型 时 ， 要 考虑 下 列 规 则 ，。 

如 果 特 征 要 终止 于 其 到 达 的 第 一 个 曲面 ， 则 需 选 择 师 讨 

如 果 特 征 要 终止 于 其 到 达 的 最 后 一 个 曲面 ， 则 需 选 择 本 Ei 

选择 选项 时 ， 可 以 选择 一 个 基准 平面 作为 终止 面 。 

“ 穿 过 ”特征 可 设置 有 关 深度 参数 ,修改 偏离 终止 平面 (或 曲面 ) 的 特征 深度 。 

图 5.1.20 显示 了 拉 伸 特征 的 有 效 深度 选项 











扫 凶 他 外 乌 


1 abcdyer 









a 一 给 定 深度 


b 一 完全 贯穿 3 

c 一 成 形 到 下 一 面 Be 
d 一 成 形 到 一 顶点 de 
e 一 成 形 到 一 面 有 

f 一 到 离 指定 面 指定 的 距离 


1 一 草 绘 基准 平面 

2 下 二 全面 下 面 ) 

3 一 模型 的 顶点 
4、5、6 一 模型 的 其 他 曲面 “平面 ) 


DO 人 上 上 ND 


图 5.1.20” 拉 伸 深 上 度 选 项 示意 图 
Step3， 定义 拉 伸 深度 值 。 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 鸯 部 到 区 域 的 x 文本 框 中 输入 数 
值 80.0， 并 按 Enter 键 ， 完 成 拉 伸 深度 值 的 定义 。 














说 明 : 
定义 拉 伸 深度 值 还 可 通过 拖 动 手柄 来 实现 ， 方 法 是 选中 拖 动 手柄 直到 其 变 红 ， 然 后 移 
动 鼠 标 并 单 击 以 确定 所 需 深 度 值 。 


5. 完成 凸 台 特征 的 定义 


step1. 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 单 击 对 话 框 中 的 [全 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 
以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 正 确 。 

说 明 : 预览 时 ， 可 按 住 鼠 标 中 键 进行 旋转 查看 ， 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 
可 选择 对 话 框 中 的 相关 选项 重新 定义 。 

Step2. 预览 完成 后 ， 单 击 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








5.1.3 添加 其 他 拉 伸 特征 


.，) 示 杰 加 汪 司 溥 壁 拉 伸 特 和 全 


在 创建 零件 的 基础 特征 后 ， 可 以 增加 其 他 特征 。 现 在 要 创建 图 5.1.21 所 示 的 薄 壁 拉 伸 
特征 ， 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 居 加 国 天 总 百 /至 件 下 一 顺 | 拉 伸 灾 命令 
(或 单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 剧 按 钮 )， 系 统 将 弹出 图 5.1.22 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

说 明 : 此 处 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 与 如 图 5.1.6 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 显示 的 信息 不 同 ， 原 
因 是 在 此 处 添加 的 薄 壁 拉 伸 特征 可 以 使 用 现 有 草图 作为 横断 面 单 图。 其 中 的 现 有 草图 指 的 
是 创建 基准 拉 伸 特征 过 程 中 创建 的 横断 面 草图 。 

















Di 


图 5.1.21 注 壁 拉 伸 特征 图 5.1.22 “ 拉 伸 ”对 话 框 
Step2. 创建 横断 面 草 图 。 
(1) 选取 至 图 基准 面 。 选 取 如 图 5.1.23 所 示 的 模型 表面 作为 至 图 基准 和 耐 ， 进 入 至 图 绘 
制 环境 。 
(2) 绘制 特征 的 横断 面 草图 。 
(D 绘制 苗 图 轮廓 。 
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a) 绘制 如 图 5.1.24 所 示 的 横断 面 草 图 的 大 体 轮廓 。 

b) 转换 实体 引用 。 选 取 如 图 5.1.24 所 示 的 边线 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 荐 是 加 | 一 > 
草图 工具 好) 一 和 下] | 转换 实 仁 引用 包 ) 命 令 (或 在 “草图 ”工具 栏 中 单 击 国 按钮 )， 该 边线 变 
亮 ， 其 上 面 出 现 “实体 转换 引用 ”的 约束 符号 哨 ， 此 时 该 边线 就 变 成 当前 草图 的 一 部 分 。 

关于 “转换 实体 引用 ”的 说 明 如 下 。 

e “转换 实体 引用 ”的 用 途 分 为 转换 模型 边线 和 转换 外 部 草图 实体 两 种 

@ ”转换 模型 的 边线 包括 模型 上 一 条 或 多 条 边线 ， 

e@ 转换 外 部 草图 实体 包括 一 个 或 多 个 草图 实体 . 

@ 建立 几何 约束 。 建立 如 图 5.1.25 所 示 的 对 称 和 相 切 约束 。 

图 建立 尺寸 约束 。 标 注 如 图 5.1.25 所 示 的 两 个 尺寸。 

@ 修改 尺寸 。 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 ， 并 且 裁 前 多 余 的 边线 。 

回 完成 草图 绘制 后 ， 选 择 下 拉 某 单 戎 通 硬 一 > 站 命令 ， 退 出 草图 绘制 
环境 。 



























模型 表面 0 约束 符号 





图 5.1.23 ”选取 章 绘 平面 图 5.1.24 转换 实体 引用 图 5.1.25 本 断面 草图 

Step3. 选择 拉 伸 类 型 。 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 中 选中 心 有 王 忒 特征 (本 复 选 枉 ， 创 建 薄 壁 
拉 伸 特征 。 

Step4. 定义 注 壁 属性 。 

(1) 选取 薄 壁 厚度 类 型 。 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 水 和 辟 特征 和 |x 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
EE. 

(2) 定 义 注 壁 厚度 值 .在 | 冲 莹 要 特 御 国 区 域 的 x 文本 框 中 输入 深度 值 5.00, 如 图 5.1.26 
所 示 ， 单 击 有 可 特 午 国 | 区域 中 的 | 了 | 控 包 。 

说 明 ; 如 图 5.1.26 所 示 ， 打 开 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 薄 壁 特 秆 (到 区 域 的 下 拉 列 表 ， 列 表 
中 各 注 壁 深度 类 型 选项 说 明 如 下 。 

。 医 工 盖 ， 侠 用 指定 的 壁 厚 向 一 个 方向 拉 伸 草图 . 
: 在 草图 的 两 侧 各 以 指定 壁 厚 的 一 半 向 两 个 方向 拉 伸 草图 。 
: 在 草图 的 两 侧 各 使 用 不 同 的 壁 厚 向 两 个 方向 拉 伸 草图 ( 指定 为 方向 1 厚 

度 和 方向 2 厚度) 
Step5. 定义 拉 伸 深度 属性 。 
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A 从 [PF ~ 





定义 拉 伸 的 深度 类 型 


”用 











好 1 20.00mm 时 一 一 一 定义 拉 伸 的 深度 数值 
隐 合并 结果 IM 一 一 将 产生 的 实体 与 现 有 实体 进行 合并 《〈 即 布尔 运算 ) 
BY 池 一 一 一 一 定义 拔 模 开 / 关 及 参数 值 
国 向 时 挨 模 癌 
三 方向 20 ww 
芭 落 壁 特征 上 由 ~ 
单 向 






RT 500mm 4 


万 顶 庙 加 芋 (O 





图 5.1.26 “上 同人 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 
(1) 选取 深度 方向 。 单 击 及 和 央 对 多 域 中 的 | 按钮 ， 选 取 与 默认 方向 相反 的 方向 。 


(2) 选取 深度 类 型 。 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 膀 育 加 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EE 

















选项 。 


增加 








(3) 定义 深度 值 。 在 | 葬 笑 二 区域 的 全 文本 框 中 输入 深度 值 20.00。 
Step6. 单 击 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 








2. 添加 切除 类 拉 伸 特征 





切除 - 拉 伸 特征 的 创建 方法 与 凸 台 - 拉 伸 特 征 的 创建 方法 基本 一 致 , 只 不 过 凸 台 - 拉 伸 是 
实体 ， 而 切除 - 拉 伸 则 是 减 去 实体 。 

现在 要 创建 如 图 5.1.27 所 示 的 切除 - 拉 伸 特 征 ， 其 一 般 操 作 步骤 如 下 。 

step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 虑 关 硬 一 w 切除 C ”一 w 国 拉 介 吕 命令 (或 








单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 图 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 


Step2. 创建 特征 的 横断 面 草 网 。 

(1) 选取 草图 基准 面 。 选 取 如 图 5.1.28 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 。 

(2) 绘制 横断 面 草图 。 在 草 绘 环境 中 创建 如 图 5.1.29 所 示 的 横断 面 草 网 。 

QD 绘制 一 个 六 边 形 的 轮廓 ， 创 建 如 图 5.1.29 所 示 的 三 个 尺寸 约束 。 

@ 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 目标 尺寸 。 

回 完成 草图 绘制 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 国 国 一 > [| 退 t 划 图 命令 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 
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此 时 系统 弹出 如 图 5.1.30 所 示 的 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 。 


切除 - 拉 伸 特征 


, / 早 图 基准 面 


图 5.1.27 切除 - 拉 伸 特征 图 5.1.28 ”选取 草图 基准 面 






一 | 
国 





成 形 天 一 顶 品 
成 形 到 一 面 
到 离 指 定 面 指定 的 距离 
成 形 天 实体 





两 市 对 称 
4 
图 5.1.29 横断 面 草图 图 5.1.30 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 


Step3. 定义 拉 伸 深度 。 
(1) 选取 深度 方向 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 。 
(2) 选取 深度 类 型 。 在 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 轨 同 央 x 域 的 下 拉 列 表 中 选择 Bn 








选项 。 


说 明 : 





选项 的 含义 是 ， 特 征 将 把 沿 深度 方向 遇 到 的 第 一 个 曲面 作为 拉 伸 终止 
面 。 在 创建 基础 特征 时 ,“ 切 除 - 拉 伸 ” 对 话 框 而 亲王 区 域 的 下 拉 列 表 中 没有 此 选项 ， 
因为 模型 文件 中 不 存在 其 他 实体 

@ “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 泗 癌 曙 区 域 中 有 一 个 友 铅 切除 (E) 复 选 框 ， 若 选中 此 复 选 框 ， 
系统 将 移 除 轮 廊 外 的 实体 (默认 情况 下 ， 系 统 切除 的 是 轮 廉 内 的 实体 ) 

Step4. 单 击 “ 切 除 - 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 保存 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 些 加 ep 辕 | 保存 @) 命令 ， 保 存 文件 名 称 为 


slide。 
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说 明 : 有 关 模 型 文件 的 保存 ， 详 细 请 参见 5.1.4 节 “保存 文件 ”的 具体 内 容 。 


5.1.4 保存 文件 


保存 文件 操作 分 两 种 情况 : 一 种 是 所 要 保存 的 文件 存在 旧 文件 ， 如 果 执 行文 件 保存 命 
令 后 ， 系 统 将 自动 履 盖 当前 文件 的 旧 文件 ， 另 一 种 是 所 要 保存 的 文件 为 新 建文 件 ， 如 果 执 
行 该 命令 ， 则 系统 会 弹出 操作 对 话 框 。 下 面 以 新 建 的 文件 slide 为 例 ， 说 明 保存 文件 的 一 般 
操作 步骤 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 庆 岩 国 | ep 辕 | 保 在 入 命令 (或 单 击 “ 标 准 ” 工具 栏 中 的 贺 按 
钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.1.31 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “另存 为 ”对 话 框 中 选择 文件 保存 的 路 径 ， 在 认 # 各 曙 :文本 框 中 输入 可 以 识别 
的 文件 名 ， 单 击 [ 二 加 上 肝 钮 ， 即 可 保存 文件 。 




















喜 名 另存 为 
组 织 ~ 新 建文 件 来 = ~ 厨 
图 视频 二 | 名称 < 修改 日 其 类 型 “人 | 
时 | 图 上 四 “slide. SLDPRT 2017T727T 16:37 SDLIIWD 
1 这 本 ua entity. SLDFRT 201d/i/4 1B:32 SDILIDWD 
上 站: 
i feather. SLOFRT 2014/1l/4 1B:32 SDLIDNWO: 
别 | 计算 机 wl 1T~-dratt. SLIFRT e011 1B:32 SDLIDMWO 
各 本 地 磁盘 郊 : ) EE ~ oo 二 
= 一 ih Tm. 


文件 名 喇 ): 
悍 存 类 型 上 : aa 


襄 明 : hdd a deseriptiom 


全 另存 为 国 | 包 拓 所 有 兰考 的 密 兴 同和 牛 
个 另存 为 副本 并 淮 续 ,| 


f” 吨 存 为 副本 并 打开 | EE: 


~ 隐藏 文件 支 取 衣 | 








图 5.1.31 “另存 为 ”对 话 框 


。 。 语 华 四 中 下 拉 菏 单 中 还 有 一 个 另存 为 负 … 命 令 ， 园 | 保 让 加 与 另存 为 如 命 信 的 区 
别 在 于 : 园 | 保存 名 命令 是 保存 当前 的 文件 ; 另存 为 向 .… 命令 是 将 当前 的 文件 复 
制 并 进行 保存 ， 并 且 保存 时 可 以 更 改 文件 的 名 称 ， 原 文件 不 受 影响 ， 
@ 如 果 已 打开 多 个 文件 ,并 对 这 些 文件 进行 过 编辑 ,， 则 可 以 用 下 拉 菜 单 
中 的 较 作出 中 命令 将 所 有 文件 进行 保存 . 
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5.2 ”SolidqWorks 的 模型 显示 与 控制 





学 习 本 节 时 ， 请 先 打 开 模 型 文件 D:\sw17.1\work\ch05.02\slide.SLDPRT。 


5.2.1 模型 的 几 种 显示 方式 





SolidWorks 提供 了 六 种 模型 显示 方式 ,可 通过 选择 下 拉 菜 单 畏 图 国 | ep 旺 示 加 命 
令 (图 5.2.1), 或 从 “视图 (V)” 工 具 栏 (图 $.2.2) 中 选择 显示 方式 。 














全 整 合 预览 上) 

国 线 各 图 明 

[ 国 隐藏 线 可 见 中) 

[ 门 注 腔 隐藏 线 0 
带 边 线 上 色 色 ) 

往 上 色 &) 

草稿 品质 ILR/YLY (GF) 
上 及 在 上 色 模 式 下 加 阴影 书 ) 





鲁 ， 环 境 封闭 
全 ] 衣 视图 让 ) 
国 8 剖面 视图 上 
视图 (Wy) 
恒 | 重男 R) Ctrl+R 曲率 让 ) 
YH 马 条 纹 [) 
蒋 屏 捕 著 邹 ss 
人 旨 ”曲面 曲率 杭 形 图 
a 区 | 找 模 分 析 吕 ) 
修改 如) 全 底 切 分析 
光源 与 相机 (Li 4 分 型 线 分 析 吕 ) 
隐藏 /显示 上 @ :二 
ES 切 边 可 见 吕 ) 
工作 区 向 切 边 显示 为 观点 男 线 出 ) 
用 户 界面 上 切 边 不 可 见 号) 
二 全民 F11 
自 定 ※ 菜 单 遇 自 定义 莱 单 仙 
图 5.2.1 “视图 (V)” 下 拉 菜 单 


PE 





图 5.2.2 


“视图 (V)” 工 具 栏 中 部 分 按钮 的 功 
@ | 四 ( 线 架 图 显示 方式 )， 模 型 以 线 框 形式 显示 ， 所 有 边线 显示 为 深 颜色 的 细 实 线 ， 





留 -四 因 品 和 窟 加 酌 中 -多 移 园 时- 
“视图 (V)” 工 具 栏 


绍 如 下 。 
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如 图 5.2.3 所 示 。 





e@ 加 | ( 隐藏 线 可 见 显示 方式 ): 模型 以 线 框 形式 显示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜 色 的 
实 线 ， 不 可 见 的 边线 显示 为 虚线 ， 如 图 5.2.4 所 示 。 
e ( 消除 隐藏 线 显示 方式 )， 模 型 以 线 框 形 式 显 示 ， 可 见 的 边线 显示 为 深 颜 色 的 


实 线 ， 不 可 见 的 边线 被 隐藏 起 来 ( 即 不 显示 )， 如 图 5.2.5 所 示 。 





图 $.2.3” 线 架 图 图 $.2.4 ”隐藏 线 可 见 图 5.2.5 ”消除 隐藏 线 


。 | ( 带 边线 上 色 显 示 方式 )， 显示 模型 的 可 见 边线 ， 模 型 表面 为 灰色 ， 部 分 表面 
有 阴影 ， 如 图 5.2.6 所 示 。 

@ | 国 (上 色 显示 方式 ); 所 有 边线 均 不 可 见 ， 模 型 表面 为 灰色 ， 部 分 表面 有 阴影 ， 
如 图 5.2.7 所 示 。 

。 好 (上 色 模 式 中 的 阴影 显示 方式 ) 在 上 色 模 式 中 ， 当 光源 出 现在 当前 视图 的 模 
型 最 上 方 时 ， 模 型 下 方 会 显示 阴影 ， 如 图 5.2.8 所 示 。 





图 5.2.6 ” 带 边线 上 色 图 5.2.7 上 色 图 5.2.8 ”上 色 模 式 中 的 阴影 


5.2.2 ”视图 的 平移 、 旋 转 、 滚 转 与 缩放 








视图 的 平移 、 旋 转 、 滚 转 与 缩放 是 零 部 件 设计 中 种 用 的 操作 ， 这 些 操作 只 改变 模型 的 
视图 方位 而 不 改变 模型 的 实际 大 小 和 空间 位 置 ， 下 面 介绍 它们 的 操作 方法 。 





1. 平移 的 操作 方法 


(1) 选择 下 拉 菜单 大 图 出 | sp 修改 们 。 esp 中 | 平移 如 命令 (或 在 “视图 (V)” 
工具 栏 中 单 击 苹 按钮 )， 然 后 在 图 形 区 按 住 鼠 标 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 指 
针 的 移动 而 平移 。 

(2) 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 | 平移 外 命令 ， 然 后 在 
图 形 区 按 住 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 指针 的 移动 而 平移 。 
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(3) 投 住 Ctrl 键 和 鼠标 中 键 不 放 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 将 随 看 忌 标 指针 的 移动 而 平移 。 
2. 旋转 的 操作 方法 








(1) 选择 下 拉 荣 单 国 I 图 国 | 一 信友 人 0 ep 施 转 8) 合 令 〈 或 太 “ 视 图 (V)” 
工具 栏 中 单 击 C 按钮 )， 然 后 在 图 形 区 按 住 鼠标 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 的 
移动 而 旋转 。 

(2) 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 人 谭 才 图 @@ 命令 ， 然 后 在 
图 形 区 按 住 鼠 标 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 指针 的 移动 而 旋转 。 

(3) 按 住 鼠 标 中 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 将 随 着 鼠标 指针 的 移动 而 旋转 。 
































3. 滚 转 的 操作 方法 





(1) 选择 下 拉 菜 单 克 图 了 | 一 pw” 候 改 名 ”一 本 | 液 转 四 命令 (或 在 “视图 (V)” 
工具 栏 中 单 击 压 胶 钮 )， 然 后 在 图 形 区 按 住 鼠 标 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 指 
针 的 移动 而 翻滚。 

(2) 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 @ | 瘟 沾 视 图 他 命令 ， 然 后 
在 图 形 区 按 住 鼠 标 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 着 鼠标 指针 的 移动 而 翻滚。 





























4. 缩放 的 操作 方法 

(1) 选择 下 拉 菜 单 斋 图 国 | op 修改 如 ”一 交 。] 记 动态 汰 大 / 稀 小 上 命令 (或 在 “ 视 
图 (V)” 工 具 栏 中 单 击 几 按 钮 )， 然 后 在 图 形 区 按 住 鼠 标 左 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 模型 会 随 
着 鼠标 指针 的 移动 而 缩放 ， 向 上 则 放大 视图 ， 向 下 则 缩小 视图 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 [图 因 | sp 修改 如 。 emp 局 部 放大 02 命令 (或 在 “视图 CV)” 
工具 栏 中 单 击 她 按钮)， 然 后 在 图 形 区 选取 所 要 放大 的 范围 ， 可 使 此 范围 最 大 限度 地 显示 
在 图 形 区 。 

(3) 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 让 ”局 部 放大 @) 命令 ， 然 后 在 
图 形 区 选取 所 要 放大 的 范围 ， 可 使 此 范围 最 大 限度 地 显示 在 图 形 区 。 

(4) 按 住 Shift 键 和 鼠标 中 键 不 放 ， 光 标 变 成 一 个 放大 镜 和 上 下 指 同 的 箭头 ， 癌 上 移动 
鼠标 可 将 视图 放大 ， 向 下 移动 鼠标 则 可 将 视图 缩小 。 

注意 : 在 “视图 (V)” 工具 栏 中 单 击 因 按钮 ， 可 以 使 视图 填 满 整个 界面 窗口 。 



































5.2.3 ”模型 的 视图 定 回 





在 设计 零 部 件 时 ， 经 名 需要 改变 模型 的 视图 方向 ， 利 用 便 型 的 “ 定 问 ”功能 可 以 将 给 
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图 区 中 的 模型 (图 5.2.9) 精确 定 问 到 东 个 视图 方 同 , 定 问 命令 按钮 位 于 图 5.2.10 所 示 的 “ 标 
准 视图 (E)” 工 具 栏 中 。 





十 | 国友 各 辐 外 名 是 龟 自 1 


5.2.9 原始 视图 方位 $.2.10 “标准 视图 (E)” 工 具 栏 











“标准 视图 CE)” 工 具 栏 中 的 按钮 具体 介绍 如 下 。 
国 (前 视 ): 沿 着 乙 轴 负 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.2.11 所 示 。 
图 | (后 视 ): 沿 着 Z 轴 正 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.2.12 所 示 。 


左 视 ): 沿 看 X 轴 正 癌 的 平面 视图 ， 如 图 5.2.13 所 示 。 


0 0 


图 5.2.11 前 视图 图 5.2.12 后 视图 5.2.13” 左 视图 
四 ( 右 视 ): 沿 着 XX 轴 负 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.2.14 所 示 。 

















® 

。 国 -上 视 ): 沿 着 立轴 负 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.2.15 所 示 。 

e 图 (下 视 ): 沿 着 立轴 正 向 的 平面 视图 ， 如 图 5.2.16 所 示 。 
图 5.2.14 和 右 视 图 图 5.2.15 上 视图 图 5.2.16 下 视图 

。 ”图 | (等 轴 测 视图 ): 单 击 此 按钮 ， 可 将 模型 视图 旋转 到 等 轴 测 三 维 视图 模式 ， 如 
图 5.2.17 所 示 。 


e。 加 (上 下 二 等 角 轴 测 视图 )， 单 击 此 按钮 ， 可 将 模型 视图 旋转 到 上 下 二 等 角 轴 测 
三 维 视图 模式 ， 如 图 5.2.18 所 示 。 

。 国 | (无 右 二 等 角 轴 测 视图 ): 单 击 此 按钮 ， 可 将 模型 视图 旋转 到 左右 二 等 角 轴 测 
三 维 视图 模式 ， 如 图 5.2.19 所 示 。 


QQ 


图 5.2.17 等 轴 测 视图 图 5.2.18 ”上 下 二 等 角 轴 测 视图 5.2.19 ”左右 二 等 角 轴 测 视 图 
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e (视图 定向 ); 这 是 一 个 定制 视图 方向 的 命令 ， 用 于 保存 某 个 特定 的 视图 方位 ， 
若 用 户 对 模型 进行 了 旋转 操作 ， 只 需 单 击 此 按钮 ， 便 可 从 系统 弹出 的 如 图 5.2.20 
所 示 的 “方向 ”对 话 框 (一 ) 中 找到 这 个 已 命名 的 视图 方位 。 

“方向 ”对 话 框 (一 ) 的 操作 方法 如 下 。 

(1) 将 模型 旋转 到 预定 视图 方位 。 

(2) 在 “标准 视图 (E)” 工具 栏 中 单 击 鸭 较 钮 ， 系统 弹出 如 图 5.2.20 所 示 的 “方向 ” 
对 话 框 (一 )。 

(3) 在 “方向 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 新 视图 ”按钮 闹 ， 系 统 弹出 如 图 5.2.21 所 示 的 
“命名 视图 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 视图 名 称 加 ;文本 框 中 输入 视图 方位 的 名 称 view1， 然 后 单 
市 时 珊 钮 ， 此 时 国 国 现在“ 方向” 对话 框 (二 ) 的 列表 中 ， 如 图 5.2.22 所 示 。 

(4) 关闭 “方向 ”对 话 框 (二 )， 完 成 视图 方位 的 定制 。 

(5) 将 模型 旋转 到 另 一 视图 方位 ， 然 后 在 “标准 视图 (E)” 工 具 栏 中 单 击 区 按钮 ， 系 
统 弹出 “方向 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 欧 吕 着 ， 即 可 辐 到 刚才 定制 的 视图 方位 。 






































《入 保存 的 视图 
锚 长 生 的 图 ;| Be 
天 归 口 四 [viewl 职 消 viewl 
z 帮助 (H) | 国 国 转 国 





图 5.2.20 “ 方 同 ”对 话 框 (一 ) 图 $.2.21 “命名 视图 ”对 话 框 图 5.2.22 “ 方 同 ”对 话 框 (二 ) 
“方向 ”对 话 框 中 各 按钮 的 功能 说 明 如 人 下。 
回 。 攻 胺 钮 ， 单 击 此 按钮 ， 可 以 定制 新 的 视图 方位 ， 
万 ”| 莉 | 接 知 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 重新 设置 所 选 标准 视图 方位 ( 标准 视图 方位 即 系 
统 默 认 提 供 的 视图 方位 )。 但 在 此 过 程 中 ， 系 统 会 弹出 如 图 5.2.23 所 示 的 
“SolidWorks” 提 示 框 ， 提 示 用 户 此 更 改 将 对 工程 图 产生 的 影响 ， 单 击 对 话 框 





按钮， 即 可 重新 设置 标准 视图 方位 ， 
EE 
入 芋 设 所 有 的 标准 视图 为 默读 闫 态 。 





图 5.2.23 “SolidWorks” 提 示 框 
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可 闻 | 接 钮 : 选中 一 个 视图 方位 ， 然 后 单 击 此 按钮 ， 可 以 将 此 视图 方位 锁定 在 固 
定 的 对 话 框 。 


5.3 ”SolidWorks 设计 树 


5.3.1 没 计 树 概述 











SolidWorks 的 设计 树 一 般 出 现在 窗口 左 侧 ， 它 的 功能 是 以 树 的 形式 显示 当前 活动 模型 
中 的 所 有 特征 或 零件 ， 在 树 的 顶部 显示 根 ( 主 ) 对 象 ， 并 将 从 属 对 象 〈 零 件 或 特征 ) 置 于 
其 下 。 在 零件 模型 中 ， 设 计 树 列表 的 顶部 是 零 部 件 名 称 ， 下 方 是 每 个 特征 的 名 称 ; 在 装配 
体 模型 中 ， 设 计 树 列表 的 顶部 是 总 装配 ， 总 装配 下 是 各 子 装 配 和 零件 ， 每 个 子 装配 下 方 则 
是 该 子 装 配 中 每 个 零件 的 名 称 ， 每 个 零件 名 的 下 方 是 零件 各 个 特征 的 名 称 。 

如 果 打 开 了 多 个 文件 , 则 设计 树 内 容 只 反映 当前 活动 文件 ( 即 活动 窗口 中 的 模型 文件 )。 























5.3.2 ”设计 树 界面 简介 





在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打开 模型 文件 D:\sw17.1\work\ch05.03\slide.SLDPRT。 
SolidWorks 的 设计 树 界面 如 图 5.3.1 所 示 。 





昌 slide ” 辟 认 < 驾 认 > 显示 状态 1)) 一 一 一 一 一 一 设计 树 的 顶部 ， 零 部 件 名 称 
历史 记录 
; 注解 





? 志 材质 本 指 定 》 这 些 为 设计 树 中 的 项 目 ， 每 个 项 目 包 含 一 个 
设 风 前 视 基准 面 图 标 ， 反 映 其 对 象 类 型 ， 如 材质 、 零 件 和 特 
让 /全 上 征 (包括 基准 平面 、 基 准点 和 坐标 系 等 )， 访 
调 右 视 基 准 面 图 标 还 可 显示 特征 、 零 件 或 装配 件 的 显示 及 
1 原点 更 新 状态 《如 隐藏 或 未 更 新 ) 
; 赚 | 拉 伸 1 
赚 拉 介 - 薄 屋 1 
; 国 拉 伸 z 
监 色 退回 控制 棒 


图 5.3.1 设计 树 界 面 
5.3.3 ”设计 树 的 作用 与 一 般 规 则 
1. 设计 树 的 作用 


(1) 在 设计 树 中 选取 对 象 。 
可 以 从 设计 树 中 选取 要 编辑 的 特征 或 零件 对 象 ， 当 要 选取 的 特征 或 零件 在 图 形 区 的 模 
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型 中 不 可 见 时 ， 此 方法 尤为 有 用 ; 当 要 选取 的 特征 和 零件 在 模型 中 茶 用 选取 时 ， 仍 可 在 设 
计 树 中 进行 选取 操作 。 

注意 : SolidWorks 的 设计 树 中 列 出 了 特征 的 几何 图 形 ( 即 音 图 的 从 属 对 和 象 )， 但 在 设计 
树 中 ， 几 何 图 形 的 选取 必须 在 草 绘 状态 下 ， 

(2) 更 改 项 目的 名 称 。 

在 设计 树 的 项 目 名 称 上 缓慢 单 击 两 次 ， 然 后 输入 新 名 称 ， 即 可 更 改 所 选项 目的 名 称 。 

(3) 在 设计 树 中 使 用 快捷 命令 。 

里 击 或 右 击 设计 树 中 的 特征 名 称 或 者 件 名 称 ， 可 打开 一 个 快捷 琳 蛙 ， 从 中 可 选取 相对 
于 选 定 对 象 的 特定 操作 命令 。 

(4) 确认 和 更 改 特征 的 生成 顺序 。 

设计 树 中 有 一 个 监 色 退 回 控 制 棒 ， 作 用 是 指明 在 创建 特征 时 特征 的 插入 位 置 。 在 默认 
情况 下 ， 它 的 位 置 总 是 在 模型 树 列 出 的 所 有 项 目的 最 后 。 可 以 在 模型 树 中 将 其 上 下 拖 动 ， 
将 特征 插入 到 模型 中 的 其 他 特征 之 间 。 将 控制 棒 移 动 到 狐 位 置 时 ， 控 制 棒 后 和 面 的 项 目 将 被 
隐 含 ， 这 些 项 目 将 不 在 图 形 区 的 模型 上 显示 。 

可 在 退回 控制 棒 位 于 任何 地 方 时 保存 模型 。 当 再 次 打开 文档 时 ， 可 使 用 “ 回 前 推进 ” 
命令 ， 或 和 直接 拖 动 控制 棒 全 所 需 位 置 。 

(5) 添加 目 定 义 文 件 夹 以 插入 特征 。 

在 设计 树 中 添加 独 的 文件 来 ， 可 以 将 多 个 特征 拖 动 到 狐 文 件 夹 中 ， 以 减 小 设计 树 的 长 
度 ， 其 操作 方法 有 以 下 两 种 。 

G 使 用 系统 目 动 创建 的 文件 夹 。 在 设计 树 中 右 击 茶 一 个 特征 ,在 系统 弹出 的 快捷 沫 单 
中 选择 “ 添 加 到 新 文 件 夹 ”命令 ， 一 个 新 文件 夹 融会 出 现在 设计 树 中 ， 且 用 右键 单 击 的 特 
征 会 出 现在 该 文件 夹 中 ; 用 户 可 重 命 名 文件 来， 并 将 多 个 特征 拖 动 到 该 文件 夹 中 。 

( 创建 新 文件 夹 。 在 设计 树 中 右 击 茶 一 个 特征 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “生成 
新 文件 夹 ” 命 令 ， 一 个 新 文件 夹 就 会 出 现在 设计 树 中 ; 用 刀 可 重 命名 文件 夹 ， 并 将 多 个 特 
征 拖 动 到 文件 夹 中 。 

将 特征 从 所 创建 的 文件 夹 中 移 除 的 方法 是 : 在 FeatureManasger 设计 树 中 将 特征 从 文件 
夹 拖 动 到 文件 夹 外 部 ， 然 后 释放 鼠标 ， 即 可 将 特征 从 文件 夹 中 移 除 。 

说 明 : 拖 动 特征 时 ， 可 将 任何 连续 的 特征 或 零 部 件 放置 到 单独 的 文件 夹 中 ,但 不 能 使 
用 Ctrl 键 选择 非 连续 的 特征 ， 这 样 可 以 保持 特征 的 父子 关系 。 不 能 将 现 有 文件 夹 添加 到 
Wi 

(6) 设计 树 的 其 他 作用 。 

@ 传 感 句 可 以 监视 零件 和 装配 体 的 所 选 必 性， 并 在 数值 超出 指定 浆 值 时 发 出 警告 。 

e 在 设计 树 中 右 击 “注解 ”文件 来， 可 以 控制 尺寸 和 注解 的 显示 。 

@ 可 以 记录 “设计 日 志 ” 并 “添加 附件 到 ”到 “设计 活页 来” 文件 来。 
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e ”在 设计 树 中 右 击 “材质 ”可 以 添加 或 修改 应 用 到 零件 的 材质 。 
e@ ”在 “光源 与 相机 ”文件 夹 中 可 以 添加 或 修改 光源 。 





2. 设计 树 的 一 般 规 则 


(1) 项 目 图 标 左边 的 “十 ”符号 表示 该 项 目 包含 关联 项 ， 单 击 “ 十 ”可 以 展开 该 项 目 
并 显示 其 内 容 。 若 要 一 次 折 半 所 有 展开 的 项 目 ， 可 用 快捷 键 Shift 十 C 或 右 击 设计 树 顶部 的 
文件 名 称 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 折 闭 项目” 命令 。 

(2) 草图 有 过 定义 、 欠 定义 、 无 法 解 出 和 完全 定义 四 种 类 型 , 在 设计 树 中 分 别 用 “(十 )” 
“(一 )”“(3)” 表 示 〈 完 全 定义 时 草图 无 前 缀 )， 装 配 体 也 有 四 种 类 型 ， 前 三 种 与 草图 一 致 ， 
第 四 种 类 型 为 固定 ， 在 设计 树 中 以 “(f)” 表 示 。 

(3) 若 需 重建 已 经 更 改 的 模型 ， 则 特征 、 零 件 或 装配 体 之 前 会 显示 重建 模型 符号 利 。 

(4) 在 设计 树 顶 部 显示 锁 形 符号 的 零件 表示 不 能 对 其 进行 编辑 ,此 零件 通常 
或 其 他 标准 库 零件 。 























Toolbox 


中 


5.4 ”设置 雪 件 模型 的 属性 


5.4.1 概述 














选择 下 拉 菜 单 区 强国 ep 外 观 凶 ”一 交 渤 村 质 m).… 命令 ， 或 在 “标准 ”工具 栏 
中 单 击 污 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5.4.1 所 示 的 “材料 ”对 话 框 (一 )， 在 此 对 话 框 中 可 以 创建 新 
材料 并 定义 零件 材料 的 属性 。 
















SolidWorks DIN Materials 属性 | 外观。 | 剖面 线 | 自 定义 | 应 用 程序 数据 | 收藏 | 


日 solidworks materials 






















































Sustainability Extras 
于 自 定 叉 材 料 





3 
曾 硬 | 有 押 田 田 ! 











比 


BEAD 


_ 关 aa | 
图 5.4.1 “材料 ”对 话 框 〈 一 ) 
说 明 : 图 5.4.1 所 示 左 侧 的 下 拉 列 表 中 显示 的 是 用 户 常 用 材料 。 


配置 [IN),.， | 帮助 (H) | 
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5.4.2 ”零件 模型 材料 的 设置 


下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 设 置 零件 模型 材料 属性 的 一 般 操 作 步 又 。 操 作 前 请 打 
开 模 型 文件 D:\sw17.1\work\ch05.04\slide.SLDPRT.。 

Step1. 将 材料 应 用 到 模型 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 岂 加 四 | p> 外 现 妈 ep 5 污 村 质 m… 命令 ， 系 统 弹出 “材料 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 该 对 话 框 的 列表 中 选择 田园 项 
所 选材 料 的 属性 ， 如 图 5.4.2 所 示 。 


材料 Xx| 
SolidWorks DIN Materials 属性 | 外 观 “| 剖面 线 | 自 定义 | 应 用 程序 数据 | 收藏 | 


日 solidworks materials 材料 属性 
默认 库 中 的 材料 无 法 编辑 。 您 必须 首先 将 材料 复制 到 自 定 义 库 以 进行 编辑 。 





四 让 的 话 国 选项 ， 此 时 在 该 对 话 框 中 显示 


模型 类 型 [WW 





线性 弹性 各 向 同性 





[==b ral [si - N/mm*2 [MPa) ”| 
注 吕 和 一 


9 二 皱 5-65C ,真空 执 上 讨 





= Ed 

3 二 铬 红 洞 ，UNS cl8200 

ES WE we om0 poo WR | EC < 
3 二 铀 淹 性 模 生 


3 二 红 洞 - 钴 - 詹 - 合 金 ，UNS C17500 
3 二 易 切 削 黄 铜 UNS C36000 

3 二 高 铅 莫 洞 ,UNS G4200 

3 二 加 名 商业 青 油 

3 二 笃 青 铜 

3 二 镍 银 65-12 ，UNS C75700 

3 二 磷 青 铜 10%  D ，UNS C52400 
3 二 得 轴承 青 洞 


na 省 LaRw | :ao | 
图 5.4.2 “材料 ”对 话 框 (二 ) 
(3) 单 击 克 于 罗拉 饥 ， 将 材料 应 用 到 模型 ， 如 图 5.4.3b 所 示 。 
(4) 单 击 车 到 下 交 钮 ， 关 闭 “材料 ”对 话 框 。 


< 


a) 应 用 材质 前 b) 应 用 材质 后 
图 5.4.3 ”应 用 “ 黄 铜 ”材质 











说 明 : 应 用 了 新 材料 后 ， 用 户 可 以 在 “设计 树 ” 中 找到 相应 的 材料 ， 并 对 其 进行 编辑 
或 者 删除 。 
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Step2. 创建 狐 材 料 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 戎 昌国 p> 外 观 旭 。 ep 5 污 材质 遇 .… 命令 ， 系统 弹 出 “材料 ” 
对 话 框 。 

(2) 右 击 列 表 中 国 转 国 8 加 中 的 汪 国 先 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

(3) 在 列表 底部 的 圈 让 定义 材料 | 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 出 
然后 输入 “ 自 定义 红 铜 ”字样 。 

(4) 在 列表 底部 的 较 世 证 上 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 邮 出 命令 。 然 
后 将 国 国 3 国 和 ;点 下 的 且 国 字样 改 为 “ 锻 制 红 铜 "。 此 时 在 对 话 框 的 下 部 区 域 显示 各 
物理 属性 数值 (也 可 以 编辑 修改 这 些 数值 )， 如 图 5.4.4 所 示 。 

Ex] 


8 三 红 洞 钴 皱 -合金 , UNS C17500 ”全 | 展 性 | 外 观 | 剖面 线 | 自 定义 | 应 用 程序 数据 | 收藏 | 


三 有 于 轩 [8 和、 人 
复制 已 ) 命令 。 
今 


























3 二 易 切 前 芒 词 , UNS G6000 材料 屋 性 

3 二 高 铅 苗 铜 ，UNS G4200 默认 库 中 的 材料 无 法 和 编辑。 您 必须 首先 将 材料 复制 到 证 定 尺 库 以 进行 编辑 。 
3 二 加 铝 商 业 青 油 

3 二 垂青 筒 模型 类 型 [MJ 线性 弹性 名 向 同性 。 辣 

3 二 镍 银 65-12 ，UNS C75700 单位 (U): [si1- N/mm*2 (Mpa ”| 

3 三 磷 青 洞 10% D ,UNS C52400 类 别 m: | 言 定 X 弓 | 

= 名 称 Mj ”| 肪 并 宙 









4UUUU = 





[3s| 站 和 酸 二 
ea 0 
A = 
国 Sustainability Etras Es mi S st 
定 》 二 服 强 局 258.646 。 件 绩 mn 
日 圈 自 定义 材料 0 一 者 
塑料 
日 圈 自 定义 红 泣 
级 制 红 洞 = 关闭 (9 | 保存 (5) | 配置 .| 帮助 (H) | 


图 5.4.4 “材料 ”对 话 框 (三 ) 
(5) 单 击 革 强 选 项 卡 ， 在 该 选项 卡 的 列表 中 选择 磺 品 





选项 ， 如 图 5.4.5 所 示 。 


材料 国 
三 红 洞 钴 钴 -合金 , UNS C17500 ”全 | 属性 ”外 观 | 剖面 线 | 自 定义 | 应 用 程序 数据 | 收藏 | 
3 二 易 切 前 芒 铜 , UNS C36000 








[” 应 用 此 项 的 外 观 (Pj: 祷 制 红 铜 
外 观 





3 二 加 银 商 业 青铜 
其 它 合金 
塑料 缠 热 光 红 油 
其 它 全 尾 入 涂 刷 红润 
其 它 非 金 尾 结 拉丝 红 洞 (粗糙) 厂 使 用 自 定义 材料 光学 尾 性 (U) 
普通 玻 玉 纤 维 舍 弧 笠 地 光 红 洞 
碳纤维 售 无 光 红 洞 
硅 入 遍 红 洞 
橡胶 二 谋生 酒 
木材 奢 铸造 红润 
疾 Sustainability Etras e 
日 圈 自 定 义 材料 卫 乔 
塑料 [党 笠 
日 圈 自 定 义 红润 


3 锥 制 红 钢 s 关闭 Q | _ 保 在 | 本 Nv..| 帮助 | 


图 5.4.5 “外 观 ” 选 项 卡 
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(6) 单 击 轧 奉 区 虽 | 扩 钮 ， 保 存 自 定义 的 材料 。 
(7) 在 “材料 ”对 话 框 中 单 击 [本 用 名 上 钮 ， 应 用 设置 的 自 定义 材料 ， 如 图 5.4.6 所 示 。 
(8) 单 击 甘于 加 六 名， 关闭 “材料 ”对 话 框 。 





图 5.4.6 ”应 用 目 定义 材料 


5.4.3 ”零件 模型 单位 的 设置 


每 个 模型 都 有 一 CI 
测量 和 定义 的 一 吐 性 。SolidWorks 系统 提供 了 一 些 预定 义 单位 系统 ， 其 中 一 个 是 默认 单位 
系统 ， 但 用 户 也 可 以 定义 目 己 的 单位 和 单位 系统 ( 称 为 定制 单位 和 定制 单位 系 完 )。 在 进行 
产品 设计 前 ， 应 使 产品 中 的 各 元 件 具 有 相同 的 单位 系统 。 

选择 下 拉 菜 单 国 国 一 p> 这 选 页 5) … 命令 ， 在 “文档 属性 ”选项 卡 中 可 以 设置 、 更 
改 模型 的 单位 系统 。 

如 果 要 对 当前 模型 中 的 单位 制 进行 修改 (或 创建 自 定义 的 单位 系统 )， 可 参考 下 面 的 操 
ET 

Step1. 沁 择 下 拉 沫 单 国 站 一 3 选 顺 P). 命令 ， 系 统 弹 出 “系统 选项 (S) - 普 
通 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 该 对 话 框 中 单 击 于 车 导 与 加 洗 项 不 ， 然 后 在 对 话 框 左 侧 的 列表 中 选择 国 四 先 项 


























此 时 对 话 框 右 侧 出 现 单位 系统 , 确认 此 出 器 苔 六 ,名 和 | 单 选项 处 于 选中 状态 , 如 图 5.4.7 所 示 。 


| 








系统 选项 (5) 立 档 属性 中 ) | 


单位 系统 
让 MKES TSKE 公斤， 利和 TD) 
f C65f 厘 米 ， 克 ， 和 YO) 
MMG5 [毫米 ， 克 ， 和 G1 





人 IP51 莫 寸 ， 磅 ， 和 I 
六 自 定 电 仙 ) 


昌 
十 


fe 


可 米 洲 米 洲 


也 
纳 
人 
三 
草 
米 
于 
窗 


EE 
2 
一 | 


Pe 
wn 








图 5.4.7 “文档 属性 (D) -单位 ”对 话 框 (一 》) 
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Step3. 如 果 要 对 模型 应 用 系统 提供 其 他 单位 系统 , 只 需 在 对 话 框 的 单位 系统 -选项 组 中 选 
择 所 要 应 用 的 单 选项 即 可 ， 除 此 之 外 ， 只 可 更 改装 后 村 发 放 和 | 第 展区 域 中 的 选项 ， 若 要 
自 定 义 单 位 系统 ， 须 先 在 单位 系 绕 = 选项 组 中 选择 台 目 是 党 吧 单 选项 ， 此 时 差 检 单位 和 














大 品 共 面 必 性 区 域 中 的 各 选项 将 变 亮 ， 如 图 5.4.8 所 示 ， 用 户 可 根据 自身 需要 来 定制 相应 的 
单位 系统 。 


芯 档 届 性 血 )- 单位 





系统 选项 (5) 区 档 属性 心 ) 


单位 系统 
售 MKS( 米 公斤、 和 YW 
全 C65f 厘 米 ， 克 ， 秒 YQ 
售 MM55 (毫米 ， 克 ， 和 Yi 呈 ) 





f IP5 1 新 寸 ， 套 ， 埃 I 





他 自 定 六 (WD 
Eo 
SE 和 - 
—— 

上 证 有 量 ; 堆 面 尾 性 

FE 和 

质量 王 了 一 言 一 而 鲁 | 
| 





wy | 各 | 


图 5.4.8 “文档 属性 (D) -单位 ”对 话 框 〈 二 ) 
Step4. 完成 修改 操作 后 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 二 靖 定 | 次 钊 。 
说 明 : 在 各 单位 系统 区 域 均 可 调整 小 数位 数 ， 此 参数 由 所 需 显 示 数 据 的 精确 程度 决定 ， 
默认 小 数位 数 为 2。 


5.5 ”特征 的 编辑 与 编辑 定义 


5.5.1 编辑 特征 尺寸 








特征 尺寸 的 编辑 是 指 对 特征 的 尺寸 和 相关 修饰 元 素 进行 修改 ， 以 下 将 举例 说 明 其 操作 
7 
1. 显示 特征 尺寸 值 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.05\slide.SLDPRT。 
Step2. 在 图 5.5.1 所 示 模 型 (slide) 的 设计 树 中 ， 双 击 要 编辑 的 特征 (或 直接 在 图 形 区 
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双击 要 编辑 的 特征 )， 此 时 该 特征 的 所 有 尺寸 都 显示 出 来 ， 如 图 5.5.2 所 示 ， 以 便 进行 编辑 
(车 Instant3D 按钮 苹 处 于 按 下 状态 ， 只 需 单 击 特征 即 可 显示 尺寸 )， 





2. 修改 特征 尺寸 值 


通过 上 述 方法 进入 尺寸 的 编辑 状态 后 ， 如 果 要 修改 特征 的 某 个 尺寸 值 ， 方 法 如 下 。 
Step1. 在 模型 中 双击 要 修改 的 某 个 尺寸 ， 系 统 弹出 如 图 5.5.3 所 示 的 “修改 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “修改 ”对 话 框 的 文本 框 中 输入 新 的 尺寸 ， 并 单 击 对 话 框 中 的 学 按钮 。 
Step3. 编辑 特征 的 尺寸 后 ， 必 须 进行 重建 操作 ， 重 新 生成 模型 ， 这 样 修改 后 的 尺寸 
才 会 重新 驱动 模型 。 方 法 是 选择 下 拉 菜 单 肪 旺 国 | ep 眉 重建 模 型 命令 (或 单 击 “标准 ” 
工具 栏 中 的 利 按 钮 )。 
了 
SD slide 避 认 < 各 这 > 显示 状态 12 
图 历史 记录 


传感器 
注解 
53 材质 条 指定 > 
出 前 视 基准 面 
网 上 视 基准 面 
疝 右 视 基准 面 


] 原点 

趾 | 凸 台 - 拉 伸 1 
吐 ] 拉 伸 - 落 壁 1 
国 切除 - 拉 伸 1 


图 5.5.1 设计 树 图 5.5.2 ”编辑 零件 模型 的 尺寸 图 5.5.3 “修改 ”对 话 框 
图 5.5.3 所 示 的 “修改 ”对 话 框 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 
@ 按钮: 保存 当前 数值 并 退出 “修改 ”对 话 框 。 
@ ” 油 按 钮 : 恢复 原始 数值 并 退出 “修改 ”对 话 框 。 
@ ”上 罩 按 钮 : 以 当前 数值 重建 模型 ， 
@ 束 按 钮 : 用 于 反 转 尺寸 方向 的 设置 。 
@ “5 按 钮 :重新 设置 数值 框 的 增 ( 减 ) 量 值 。 
@ 全 按钮 : 标注 要 输入 工程 图 中 的 尺寸 。 











本 


到 


本 





3. 修改 特征 尺寸 的 修饰 


如 条 要 修改 特征 的 东 个 矿 二 的 修饰 ， 有 其 一 般 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 双击 选中 要 修改 太 寸 的 特征 ， 在 模型 中 单 击 要 修改 其 修饰 的 茶 个 太 寸 ， 系 统 弹 
出 图 5.5.4 所 示 的 “人 故 寸 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “尺寸 ”对 话 框 中 可 进行 尺寸 数值 、 子 体 、 公 甘 / 精 上 度 和 显示 等 相应 修饰 项 的 
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(1) 单 击 * 尺 寸 ? 对 话 框 中 的 医 罗 和 薪 谋 辐 旧 ,系统 将 展开 如 图 5.5.5 所 示 的 肤 要 十 匡 @ 
区 域 ， 在 此 区 域 中 可 以 进行 尺寸 公差 /精度 的 设置 。 
(2) 单 击 “尺寸 ”对 话 框 中 的 国 加 将 项 卡 ， 系 统 将 切换 到 如 图 5.5.6 所 示 的 界面 ， 在 该 
界面 中 可 对 眼下 界 效 汪 | 误 旺 东 (W 千 间 行 设置 。 选 中 四 于 自 害 交 奖 字 位置 复 渤 框 ， 可 以 对 文字 位 置 



































进行 设置 。 
好 尺寸 ® 
A 尺寸 @ 
wr 
eV 尺寸 加 
了 尺寸 界线 / 引 续 显示 ~ 
样式 (5) A 汪 
入 | 襄 | 充 | 肌 | 高 国医 
[| 样式 (9 总 网 使 用 文档 的 折 弯 长 度 
: 盐 ， [无 | 大 扩展 折 弯 引 续 至 文本 
主要 值 mn -il z a 
元 | Eom 一] 加 i - 延伸 线 样式 可 
es - Ps - 区 “ 自 定义 文字 位 置 
厂 “ 双 制 尺 十 v 广 观 制 尺寸 = 
图 5.5.4 “尺寸 ”对 话 框 图 5.5.5 “公差 /精度 ”区 域 图 5.5.6 “引线 ”选项 卡 
(3) 单 击 “ 数 值 选项 卡 中 。 《个 = 
的 睛 定 几 本 于 罗 是 , 系统 将 展开 
鸭 557 坟 A ER : 他 尺 本 加 
区 域 , 在 该 区 域 中 可 进行 尺寸 文 6 
公差 /精度 (P) v ge 
学 的 修改 。 a 组 | 其 
标注 尺寸 文字 由 ~ lv 要 羡 单 位 
(4) 单 击 国 加 选项 卡 ， 系 统 -一 Kgsg， [ER 一 司 
切换 到 如 图 5.5.8 所 示 的 界面 ， 加 文本 字体 A 
> SS 、 _ 尺寸 字体 : 
在 该 界面 中 可 进行 单位 和 文本 同 使 用 文档 字体 上 
字体 的 设置 。 | 
g| °| | : 
olviu WI | 厂 只 这 
三 ”到 制 尺寸 ww 户 从 动 旧 


图 5.5.7 “标注 尺寸 文字 ”区 域 ”图 5.5.8 “其 它 ” 选 项 卡 
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5.5.2 ”查看 特征 父子 关系 





在 设计 树 中 右 击 所 要 俘 看 的 特征 如 拉 伸 - 湾 壁 1)， 在 系统 弹出 的 图 5.5.9 所 示 的 快 
捷 菜 单 中 选择 站 于 区 系 .. ，( 呈 命令 ， 弹 出 如 图 5.5.10 所 示 的 “父子 关系 ”对 话 框 ， 在 此 对 
话 框 中 可 奉 看 所 选 特征 的 父 特 征 和 子 特征 。 



















加 添加 到 新 文件 来 @@) 
特征 属性 .. ， 多 ) 
让 更 改 透 明度 人 





特征 Ne Ee » 

es 转 到 册 

2 生成 新 文件 来 的 ) 
| 本 和 特征 号 隐藏/ 显示 树 项 目 . .所 ) 
Se 折 到 项目 (L) 
添加 到 收藏 如 
较 ”保存 选择 y 

图 5.5.9 ”快捷 荣 单 图 5.5.10 “父子 关系 ”对 话 框 


5.5.3 删除 特征 


删除 特征 的 一 般 操 作 步 骤 如 下 。 

(1) 选择 命令 。 在 如 图 5.5.9 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 党 | 删除” 包 ) 命令 ， 系 统 弹 出 图 
5.5.11 所 示 的 “确认 删除 ”对 话 框 。 

(2) 定义 是 否 删除 内 含 的 特征 。 在 “确认 删除 ”对 话 框 中 选中 区 删除 褒 售 特征 加 复 选 框 。 





图 5.5.11 “确认 删除 ”对 话 框 


说 明 : 内 含 特征 即 所 选 特征 的 子 代 特 征 。 如 本 例 中 所 选 特征 的 内 含 特征 即 为 “草图 2 
(草图 ); 若 取 消 选中 的 上 删除 内 售 符 征 旧 复 选 框 ， 则 系统 执行 删除 命令 时 ， 只 删除 特征 ， 而 
不 删除 草图 。 
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(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 上 上 核 钮 ， 完 成 特征 的 删除 。 
说 明 : 如 果 要 删除 的 特征 是 零 部 件 的 基础 特征 (如 模型 slide 中 的 拉 伸 特征 “ 拉 伸 1”)， 
需 选 中 ?默认 子 特征 复 选 框 ， 和 否则 其 子 特 征 将 因为 失去 参考 而 重建 失败 。 


5.5.4 ”特征 的 编辑 定义 


当 特 征 创建 完毕 后 ， 如 条 需 要 重新 定义 特征 的 属性 、 横 断面 的 形状 或 特征 的 深度 选项 ， 
束 必 须 对 特征 进行 “编辑 定义 ”也 叫 “ 重 定义 ”。 下 面 以 模型 slide 的 切除 - 拉 伸 特征 为 例 ， 
说 明 特征 编辑 定义 的 操作 方法 。 











1. 重 定 义 特征 的 属性 





Step1. 在 如 图 5.5.12 所 示 模 型 〈slide) 的 设计 树 中 ， 右 击 “ 切 除 - 拉 伸 1” 特 征 ， 在 系 
统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 乙 命 令 ， 此 时 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 将 显示 出 来 ， 以 便 进行 编辑 ， 
如 图 5.5.13 所 示 。 





Step2. 在 该 对 话 框 中 重新 设置 特征 的 深度 闫 型 和 深度 值 及 拉 伸 方向 等 属性 。 


国 切除 - 拉 伸 1 时 
sw 


了 

dslids 性 认 < 慰 认 > 显 示 状 态 
历史 记录 

传感器 

注解 

33 材质 :村 指定 > 

Rta 万 反 侧 切除 ( 

调 右 视 基准 而 Ea 图 
] 原点 国 向 外 找 模 [9) 

刚 ] 凸 台 - 拉 伸 1 
喃 |] 拉 伸 - 落 壁 1 
国 切除 - 拉 伸 1 


图 5.5.12 设计 树 图 5.5.13 “切除 - 拉 伸 1” 对 话 框 
Step3. 单 击 该 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 特征 属性 的 修改 。 


本 


本 





本 


三 方向 2(2) 





2. 重 定 义 特征 的 横断 面 草 图 


Step1. 在 如 图 5.5.12 所 示 的 设计 树 中 右 击 “切除 - 拉 伸 1” 特 征 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 区 命令 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 

Step2. 在 草图 绘制 环境 中 修改 特征 草 绘 横断 面 的 尺寸 、 约 束 关系 和 形状 等 。 

Step3. 单 击 右上 角 的 “退出 草图 ”按钮 -ep， 退 出 草图 绘制 环境 ， 完 成 特征 的 修改 。 
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说 明 : 在 编辑 特征 的 过 程 中 可 能 需要 修改 草图 基准 平面 ， 其 方法 是 在 如 图 5.5.14 所 示 
的 设计 树 中 右 击 | 草图 3| 从 系统 弹出 的 图 5.5.15 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 肾 斌 邻 ， 系 统 将 
弹出 如 图 5.5.16 所 示 的 “草图 绘制 平面 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 更 改革 图 基准 面 。 








Sf 
虽 :1ide 吉 认 < 点 让 > 星 示 本 态 1 
;” 同 历史 记录 
[多 传感器 配置 特征 证) 
上 国 注 角 添加 到 收藏 各 
3 材质 条 指定 > 保存 选择 (0) 
[前 视 基 准 面 草图 颜色 @) 
于 特征 属性 ，，g) 
+ 2 【本 
1 , 原点 转 到 . . ， 避 ) = 
， 国 吓 台 - 拉 作 折 杰 项 目 所 Ee 
友 拉 伸 - 薄 壁 1 隐 戈 /显示 树 项 目 ..。 他 ^ 
~ 国 切除 - 拉 伸 1 
[草图 3 
图 5.5.14 设计 树 图 5.5.15 ”快捷 羔 单 图 5.5.16 “草图 绘制 平面 ”对 话 框 


5.6 旋转 特征 


5.6.1 旋转 特征 商 述 


旋转 (Revolve) 特征 是 将 村 断面 草图 绕 看 一 条 轴线 旋转 而 形成 的 实体 特征 。 注 曹 旋 转 
特征 必须 有 一 条 绕 其 旋转 的 轴线 (图 5.6.1 所 示 为 凸 台 旋转 特征 )。 


旋转 轴 
ee (一 横断 面 草 图 十 旋转 轴 
J 横断 面 绕 旋 转轴 旋转 
( 汪 旋转 特征 


图 5.6.1 旋转 特征 示意 图 


要 创建 或 重新 定义 一 个 旋转 体 特征 ， 可 按 下 列 操 作 顺 序 给 定 特征 要 素 ; 定义 特征 属性 
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( 苗 图 基准 面 ) 一 绘制 特征 横断 面 草 网 一 确定 旋转 轴线 一 确定 旋转 方 辣 一 输入 旋转 角度 。 
注意 : 旋转 体 特 征 分 为 凸 台 旋 转 特征 和 切除 旋转 特征 ， 这 两 种 旋转 特征 的 横断 面 都 必 
须 是 封闭 的 。 


5.6.2 创建 旋转 凸 台 特征 





F 面 以 图 5.6.1 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 , 说 明 在 新 建 一 个 以 旋转 特征 为 基础 特征 的 零 
件 模型 时 ， 创 建 旋转 特征 的 详细 过 程 ，。 

Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 屋 国 国 一 w。 站 | 新 建 外 命令， 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 早 以 乌 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 天 BR 国 一 。 凸 台 / 基 体 @) 一 入 放 由 命令 
(或 单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 面 按钮 ), 系统 弹出 如 图 5.6.2 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 特征 的 横断 面 守 图 。 

(1) 选择 草图 基准 面 。 在 系统 违 择 - 基 惟 面 来 丝 制 特征 横断 面 。 的 提示 下 ， 选 取 上 视 基 准 面 作 
为 草图 基准 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 

(2) 绘制 如 图 5.6.3 所 示 的 横断 面 草 图 〈 包 括 旋转 中 心 线 )， 

@D 绘制 草图 的 大 致 轮廓。 

@@ 建立 如 图 5.6.3 所 示 的 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 修 改 并 整理 尺寸 。 

(3) 完成 草图 绘制 后 , 选择 下 拉 菜 单项 通 而 > | | 反 间 图 命 仿 , 退出 草图 绘制 环境 ， 
系统 弹出 如 图 5.6.4 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 (二 )。 


























旋转 二 
旋转 二 S 

aa 
扰 

旋转 轴 (A) A 





图 5.6.2 “旋转 ”对 话 框 (一 ) 





站 六 2 
刻 落 壁 特征 中 YY 
所 选 轮 麻 如) 
图 5.6.3 ”横断 面 更 网 图 5.6.4 “旋转 ”对 话 框 〈 二 ) 
Step4. 定义 旋转 轴线 。 采 用 草图 中 绘制 的 中 心 线 作 为 旋转 轴线 ， 此 时 “旋转 ”对 话 框 
(二 ) 中 显示 所 选中 心 线 的 名 称 。 











”101 
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Step5. 定义 旋转 属性 。 

(1) 定义 旋转 方向 。 在 如 图 5.6.4 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 〈 二 ) 的 石 品 10 区 域 的 下 拉 
列表 中 选择 革 B 了 8 对 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 旋转 方向 。 

(2) 定义 旋转 角度 。 在 方向 10 区 域 的 芝 文 本 框 中 输入 数值 360.0。 

Step6. 单 击 “旋转 ”对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 旋转 凸 台 的 创建 。 

Step7. 选择 下 拉 菜 单 慑 岩 国 一 > 辕 | 保存 @) 命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 将 其 命名 为 
revolve.SLDPRT， 保 存 零 件 模型 。 

说 明 : 

e@ 旋转 特征 必须 有 一 条 旋转 轴线 ， 围 绕 轴 线 旋转 的 草图 只 能 在 该 轴线 的 一 侧 。 

e@ 旋转 轴线 一 般 是 用 sr” 中 心 加 肥 命令 绘制 的 一 条 中 心 线 ， 也 可 以 是 用 -直线 四 

命令 绘制 的 一 条 直线 ， 还 可 以 是 草图 轮 廊 的 一 条 直线 边 。 
@ 如 果 旋 转轴 线 是 在 横断 面 草图 中 ， 则 系统 会 自动 识别 。 














5.6.3 ”创建 旋转 切除 特征 





下面 以 图 5.6.5 所 示 的 一 个 便 蛙 模型 为 例 ， 说 明 创 建 旋转 切除 特征 的 一 般 操 作 步 又 。 


旋转 轴线 ~ 、 
ee 全 ea 
模 断 面 划 图 ~ ~ 晶 ~ | 二 了 
ee 国 ” 恒 
a) 旋转 前 b) 旋转 后 


图 5.6.5 ”旋转 切除 特征 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.06\revolve_cut.SLDPRT，。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 弄 册 国 一 w 切除 人 ”一 多 网 施 转 0 命令 (或 单 
击 “ 特 征 〈F)” 工 具 栏 中 的 多 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.6.6 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 特征 的 横断 面 理 图 。 

(1) 选择 草图 基准 面 。 在 系统 
视 基 准 面 作为 草图 基准 面 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

(2) 绘制 如 图 5.6.7 所 示 的 横断 面 草图 (包括 旋转 中 心 线 )。 

Q@ 绘制 草图 的 大 致 轮廓 。 

@ 建立 如 图 5.6.7 所 示 的 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 修 改 并 整理 尺寸 。 

(3) 完成 草图 绘制 后 , 选择 下 拉 菜 单项 天 而 一 w | | 仍 t 划 图 命令 , 退出 草图 绘制 环境 ， 














si 面 的 提示 下， 在 设计 树 中 选择 前 











系统 弹出 如 图 5.6.8 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 (二 )。 











图 5.6.6 “旋转 ”对 话 框 (一 ) 图 5.6.7 横断 面 草图 和 5.6.8 “旋转 ”对 话 框 (二 ) 
Step4. 定义 旋转 轴线 。 采 用 草图 中 绘制 的 中 心 线 作为 旋转 轴线 。 
Step5. 定义 旋转 属性 。 
(1) 定义 旋转 方向 。 在“ 旋转” 对话 框 (二 ) 的 茵 向 二 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 乃 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 旋转 方向 。 
(2) 定义 旋转 角度 。 在 天 咎 二 区 域 的 [ 习 文 本 框 中 输入 数值 360.00。 
Step6. 单 击 该 对 话 框 中 的 号 按钮 ， 完 成 旋转 切除 特征 的 创建 。 




















5.7 倒 角 特征 


倒 角 《Chamfer) 特征 实际 是 在 两 个 相交 面 的 交 线 上 建立 笠 面 的 特征 。 
下 面 以 图 5.7.1 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 倒 角 特 征 的 一 般 操 作 步 又 。 


” 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 
图 5.7.1 倒 角 特征 





Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.07\chamfer.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 亲 竺 时 EE > 特征 外 ) HE) 。 mm 的 | 创口 .命令 (或 单 
击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 咕 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.7.2 所 示 的 “ 倒 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 倒 角 类 型 。 在 “ 倒 角 ”对 话 框 便 角 美 型 区 域 中 单 击 贺 选 项 . 
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Step4. 定义 倒 角 对 象 。 在 系统 的 所 示 下 ， 选取 如 图 5.7.1a 所 示 的 边线 1 作为 倒 角 对 象 。 






























为 实体 在 疼 形 区 域 选取 倒 角 的 边线 和 面 或 顶点 







区 切 毋 延 伸 I6) 将 倒 角 延伸 到 与 所 选 实体 相 切 的 面 或 边线 








中 完整 预 览 IW 倒 角 预览 显示 “完整 预览 ”模式 
他 部 分 预览 四 倒 角 预览 显示 “部 分 预览 ”模式 
中 无 两 览 Il 倒 角 预览 显示 “无 预览 ”模式 
倒 | 角 考 煞 


RN 200mm 


lr 选项 





通过 激活 隐藏 边线 的 面 选取 边线 
一 
图 5.7.2 “ 倒 角 ”对 话 框 
Step5. 定义 倒 角 参数 。 在 “ 倒 角 ”对 话 框 便 角 参数 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 匡 
后 在 共 文 本 框 中 输入 数值 2.00。 
Step6. 单 击 该 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 倒 角 特征 的 创建 。 
说 明 : 
@ 若 在 “ 倒 角 ”对 话 框 倒 角 关 型 区 域 中 单 击 鸯 选项 ， 则 可 以 在 如 和 [党 文 本 框 中 输入 
参数 ， 以 定义 倒 角 特征 ， 
@ 倒 角 类 型 的 各 子 选 项 说 明 如 下 。 
回忆 切 缉 延伸 也 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 可 将 倒 角 延伸 到 与 所 选 实体 相 切 的 面 
回 “ 在 “ 倒 角 ” 对 话 框 中 选择 名 完整 预览 (W) 、 名 部 分 预览 吧 ) 或 全 无 预览 是 单 选项 ， 
可 以 定义 倒 角 的 预览 模式 。 
回 。” 通过 面 选 择 他 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 可 以 通过 激活 隐藏 边线 的 面 来 选取 边 
加 x 保持 特征 怡 | 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 可 以 保留 倒 角 处 的 特征 (如 拉 伸 、 切 








称 选 框 > 然 
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除 等 )， 一 般 应 用 倒 角 命令 时 ， 这 些 特征 将 被 移 除 。 
@ 利用 “ 倒 角 ”对 话 框 还 可 以 创建 如 图 5.7.3 所 示 的 顶点 倒 角 特征 ， 方 法 是 在 定义 倒 角 
类 型 时 选择 “顶点 ”选项 ， 然 后 选取 所 需 倒 角 的 顶点 ， 再 输入 目标 参数 即 可 。 


te 一 人 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 
图 5.7.3 ”顶点 倒 角 特征 





5.8 角 特征 


“ 圆 角 ” 竺 征 的 功能 是 建立 与 指定 边线 相连 的 两 个 曲面 相 切 的 曲面 ， 使 实体 曲面 实现 圆 
滑 过 渡 。SolidWorks 2017 中 提供 了 四 种 圆 角 的 方法 , 用 户 可 以 根据 不 同情 况 进 行 圆 角 操作 ， 
其 中 的 三 种 圆 角 方法 介绍 如 下 。 
1. 恒定 半径 圆 角 
恒定 半径 圆 角 : 生成 整个 圆 角 的 长 度 都 有 恒定 半径 的 圆 角 。 
站 面 以 图 5.8.1 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创 建 恒定 半径 圆 角 特征 的 一 般 操作 


Ww 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.8.1 恒定 半径 圆 角 特征 


























Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\workNch05.08\edsge_fillet01.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 司 ES 加 | 一 > 特征 外 esp [ 且 园 角 人 0 命令 (或 单 
击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 四 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.8.2 所 示 的 “ 圆 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 | -于 ” 洗 项 卡 的 图 前 类 型 畏 先 项 组 中 单 击 
图 六 项 . 

Step4. 选取 要 圆 角 的 对 象 。 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 如 图 5.8.1a 所 示 的 模型 边线 1 为 要 
圆 角 的 对 象 。 

Step5. 定义 圆 角 参数 , 在 “ 圆 角 ” 对 话 框 局 关于 Ex 成 的 扩 文本 框 中 输入 数值 10.00。 
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Step6. 单 击 “ 圆 角 ” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 恒定 半径 圆 角 特征 的 创建 。 


[总 贺 角 时 ® 
wi 
“ 贺 兰 截 刑 mi OE ps 

















' 一 一 半 汪 四 入 类 型 在 此 区 域 中 有 恒定 半径 、 
| MO 一 量 六 、 面 贺 角 和 完整 贺 角 四 种 类 型 





加 角 参 数 (p) 上 一 全 定义 圆 角 参数 
/10.00mm 4 
万 寄 半 程 圆 角 (MI) 


轮廓 | : 





和 一 对 圆 角 进行 选项 设置 


We 


图 5.8.2 “ 圆 角 ”对 话 框 





说 明 : 

在 “ 圆 角 ”对 话 框 中 还 有 一 个 Lespst | 洗 项 卡 ， 此 选项 卡 仅 在 创建 恒定 半径 圆 角 特征 
时 发 挥 作用 ， 使 用 此 选项 卡 可 生成 多 个 圆 角 ， 并 在 需要 时 自动 将 圆 角 重新 排序 

恒定 半径 圆 角 特 征 的 圆 角 对 象 也 可 以 是 面 或 环 等 元 素 。 例 如 选取 图 5.8.3a 所 示 的 模型 
表面 1 为 圆 角 对 象 ， 则 可 创建 图 5.8.3b 所 示 的 圆 角 特 征 。 


we 


图 5.8.3 ”恒定 半径 圆 角 特征 


模型 表面 1 





b) 圆 角 后 








变量 半径 圆 角 : 生成 包含 变量 半径 值 的 圆 角 ， 可 以 使 用 控制 点 帮助 定义 圆 角 。 

下 面 以 图 5.8.4 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 , 说 明 创 建 变 量 半径 圆 角 特征 的 一 般 操 作 
又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.08\edge_fillet02.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 册 国 一 w 特征 四 ”esp [月 国生 WW 命令 (或 单 
击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 轩 榨 钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.8.5 所 示 的 “ 贺 角 ”对 话 框 。 








SR 








106 








a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.8.4 ”变量 半径 圆 角 特征 


Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 [_ 革 洗 项 卡 的 国 插 闫 型 呈 选 项 组 中 单 击 
图 选项 . 

Step4. 选取 要 圆 角 的 对 象 。 选 取 如 图 5.8.4a 所 示 的 边线 为 要 圆 角 的 对 象 。 

说 明 : 在 选取 圆 角 对 象 时 ， 要 确认 靖 量 项 昌 六 区域 处 于 激活 状态 

Step5. 定义 圆 角 参数 。 

(1) 定义 实例 数 。 在 “ 贺 角 ”对 话 框 的 庄 半 释 佑 燥 (B 和 和 项 组 的 六 文本 框 中 输入 数值 2。 

说 明 : 实例 数 即 所 选 边 线 上 需要 设置 半径 值 的 点 的 数目 ( 除 起 点 和 端点 外 ). 

(2) 定义 起 点 与 端点 半径 。 在 盎 半 矢 豫 车 园 x 域 的 “附加 的 半径 ”列表 中 选择 “V1?， 
然后 在 反 文本 框 中 输入 数值 10〈 即 设置 左 端点 的 半径 )， 按 Enter 键 确认 ， 在 强 列 表 中 
选择 “V2” 输入 半径 值 20， 如 图 5.8.5 所 示 ， 按 Enter 键 确 认 。 

(3) 在 图 形 区 选取 如 图 5.8.6 所 示 的 点 1 (此 时 点 1 被 加 入 部 | 列表 中 )， 然后 在 列表 中 选 
择 点 1 的 表示 项 “P1”, 在 瓜 文本 框 中 输入 数值 8, 按 Enter 键 确认 ; 用 同样 的 方法 操作 点 2， 
半径 值 为 6， 按 Enter 键 确认 。 

Step6. 单 击 “ 圆 角 ”对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 变量 半径 圆 角 特征 的 创建 。 



































图 5.8.5 “ 圆 角 ”对 话 框 图 5.8.6 ”定义 圆 角 参 数 
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3. 完整 圆 角 





完整 圆 角 : 生成 相 切 于 三 个 相 邻 面 组 《与 一 个 或 多 个 面相 切 ) 的 圆 角 。 
下面 以 图 5.8.7 所 示 的 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 创 建 完 整 圆 角 特 征 的 一 般 操 作 步 又 。 








> 


a) 圆 角 前 E ee b) 圆 角 后 
图 5.8.7 ”完整 圆 角 特征 





Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.08\edge_fillet03.SLDPRT，。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 睛 组 大 一 w 特征 到) ep [ 昌 贺 角 员 命令 (或 音 
击 “特征 (F)” 工 具 栏 中 的 加 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.8.8 所 示 的 “ 圆 角 ”对 话 框 。 





[全 圆 角 地 加 
wi 





oF 
国 杰 i 


ly 切 绪 征 伸 (9) 
位 部 分 预览 | 
全 无 预览 [W) 


图 5.8.8 “ 圆 角 ”对 话 框 
Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 贺 角 ”对 话 框 | 于 ”| 洗 项 卡 的 国 弟 类 型 砚 由 先 项 组 中 单 击 
国光 项 ， 
Step4. 定义 中 央 面 组 和 边 侧面 组 。 
(1) 定义 边 侧面 组 1。 选 取 图 5.8.7a 所 示 的 模型 表面 1 作为 边 侧面 组 1. 
(2) 定义 中 央 面 组 。 在“ 贺 角 ”对 话 框 的 大 区 现 轩 到 域 单 击 以 激活 “中 央 面 组 ” 文 

















本 框 ， 然 后 选取 如 图 5.8.7a 所 示 的 模型 表面 2 作为 中 央 面 组 。 
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(3) 定义 边 侧面 组 2。 单 击 以 激活 “ 边 侧面 组 2” 文 本 框 ， 然 后 选取 如 图 5.8.7a 所 示 的 
模型 表面 3 作为 边 侧面 组 2。 

Step5. 单 击 “ 圆 角 ” 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 完整 圆 角 特征 的 创建 。 

说 明 : 一 般 而 言 ， 在 生成 圆 角 时 最 好 遵循 以 下 规则 。 

@ 在 添加 小 圆 角 之 前 添加 较 大 圆 角 。 当 有 多 个 圆 角 会 聚 于 一 个 顶点 时 ， 先 生成 较 大 
的 圆 角 。 

@ 在 生成 圆 角 前 先 添 加 拔 模 。 如 果 要 生成 具有 多 个 圆 角 边 线 及 拔 模 面 的 铸模 零件 ， 在 大 
多 数 情况 下 ， 应 在 添加 圆 角 之 前 添加 拔 模特 征 。 

@ 最 后 添加 装饰 用 的 圆 角 , 在 大 多 数 其 他 几何 体 定 位 后 ,尝试 添加 装饰 圆 角 。 越 早 添 加 ， 
系统 需要 花费 越 长 的 时 间 重 建 零件 。 

@ ”如 要 加 快 零 件 重建 的 速度 ， 请 使 用 单一 圆 角 操作 来 处 理 需要 相同 半径 圆 角 的 多 条 边 
线 。 如 果 改 变 此 圆 角 的 半径 ， 则 在 同一 操作 中 生成 的 所 有 圆 角 都 会 改变 。 








5.9 交 饰 螺纹 线 特征 


装饰 螺纹 线 (Thread) 是 在 其 他 特征 上 创建 ， 并 能 在 模型 上 清楚 地 显示 出 来 的 起 修饰 
作用 的 特征 ， 是 表示 曙 纹 直径 的 修饰 特征 。 与 其 他 修饰 特征 不 同 ， 螺 纹 的 线 型 是 不 能 修改 
修饰 的 ， 本 例 中 的 螺纹 以 系统 默认 的 极限 公 兰 设 轩 来 创建 。 

效 饰 虹 纹 线 可 以 表示 外 螺纹 或 内 螺纹 ， 可 以 是 不 通 的 或 员 通 的 ， 可 通过 指定 螺纹 内 径 
或 螺纹 外 径 《〈 分 别 对 于 外 螺纹 和 内 螺纹 ) 来 创建 又 饰 螺纹 线 ， 猴 饰 螺 纹 线 在 零件 建 模 时 并 
不 能 完整 地 反映 螺纹 ， 但 在 工程 图 中 会 清晰 地 显示 出 来 。 

这 里 以 thread.SLDPRT 老 件 模型 为 例 ， 说 明 如 何在 模型 的 圆柱 面 上 创建 如 疼 5.9.1b 所 
示 的 疼 饰 蝶 纹 线 。 




















oN、 贺 形 边线 a 
* : 、 总 7 装饰 螺纹 线 
SS 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.9.1 创建 装饰 螺纹 线 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.09\thread.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 轩 EE 一 注解 他 ssp 丑 装饰 螺 统 线 时 今 ， 
系统 弹出 如 图 5.9.2 所 示 的 “ 疙 饰 螺纹 线 ” 对 话 框 (一)。 
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Step3. 定义 螺纹 的 圆 形 边线 。 选 取 如 图 5.9.1a 所 示 的 边线 为 螺纹 的 圆 形 边线 。 

Step4. 定义 螺纹 的 次 要 直径 。 在 如 图 5.9.3 所 示 的 “装饰 螺纹 线 ” 对 话 框 (二 ) 的 全文 
本 框 中 输入 数值 15.00。 

Step5. 定义 螺纹 深度 类 型 和 深度 值 。 在 图 5.9.3 所 示 的 “装饰 螺纹 线 ” 对 话 框 (二 ) 的 
F 拉 列表 中 选择 用 as 本 让 项 ， 然 后 在 ss 文本 框 中 输入 数值 60.00。 


























显示 装饰 螺纹 线 的 创建 提示 


螺纹 参数 的 设置 区 域 





@ [oomn 国 





办 [6ooomm 加 


SC) wr 





[9 ， 定义 螺纹 的 标注 
图 5.9.2 “装饰 螺纹 线 ” 对 话 框 〈 一 ) 图 $.9.3 “装饰 螺纹 线 ” 对 话 框 〈 二 ) 





Step6. 单 击 “装饰 螺纹 线 ” 对 话 框 (二 ) 中 的 锯 按 钮 ， 完 成 装饰 螺纹 线 的 创建 。 


5.10 孔 特 征 


SolidWorks 2017 系统 中 提供 了 专门 的 孔 (Hole) 特征 命令 ， 用 户 可 以 方便 、 快 速 地 创 
建 各 种 要 求 的 孔 。 


5.10.1 了 和 孔 特征 简 述 


和 孔 特征 命令 的 功能 是 在 实体 上 销 孔 。 在 SolidWorks 2017 中 可 以 创建 以 下 两 种 类 型 的 孔 











特征 。 
e 合 单 杞 : 具有 圆规 面 的 切口 ， 它 始 于 放置 曲面 并 延伸 到 指定 的 终止 曲面 或 用 户 定义 的 


深度 。 

。 异形 向 导 孔 ， 具 有 基本 形状 的 螺 孔 。 它 是 基于 相关 工业 标准 的 、 可 带 有 不 同 末端 形状 
的 标准 沉 头 孔 和 埋头 孔 。 对 选 定 的 紧 回 件 ， 既 可 计算 攻 螺 纹 ， 也 可 计算 间 阶 直径 ， 用 
户 既 可 利用 系统 提供 的 标准 查找 表 ， 也 可 自 定义 孔 的 大 小 。 
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5.10.2 创建 孔 特征 《简单 直 孔 ) 





下面 以 图 5.10.1 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 在 模型 上 创建 孔 特 征 《 简 单 直 孔 ) 的 一 般 
操作 步骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1l\workch05.10\simple_hole.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 硕 通 国 一 pw 特征 中) 一 和 [加 简单 直 孔 6) 命令 (或 单 击 “ 特 
征 ” 工 具 栏 中 的 里 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.10.2 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 孔 的 放置 面 。 选取 如 图 5.10.1a 所 示 的 模型 表面 为 所 的 放置 面 ， 此 时 系统 弹 


出 如 图 5.10.3 所 示 的 “了 筷 ” 对 话 框 (二 )。 
一 ， 和 
< 











孔 的 放置 面 - < 


a) 钻 孔 前 b) 钻 孔 后 
图 5.10.1 了 扎 特 征 《〈 人 简单 直 孔 ) 


Step4. 定义 孔 的 参数 。 

(1) 定义 孔 的 深度 。 在 如 图 5.10.3 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 〈 二 ) 页 加 王 区 域 的 下 拉 列 表 中 
Ed 

(2) 定义 孔 的 直径 。 在 如 图 5.10.3 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 ( 二》 训 商 曙 区 域 的 加 文本 杠 
中 输入 数值 8.00。 

Step5. 单 击 “ 孔 ”对 话 框 中 的 过 按钮 ， 完 成 简单 直 孔 的 创建 。 

说 明 : 此 时 完成 的 简单 直 孔 是 没有 经 过 定位 的 ， 孔 所 创建 的 位 置 即 为 用 户 选择 孔 的 放 
置 面 时 ， 鼠 标 在 模型 表面 单 击 的 位 置 . 


















元 王 王 全 





成 形 浊 下 一 面 
天 @ 成 形 到 一 项 点 


成 形 到 | 一面 
到 高 指定 和 面 指定 的 距离 





二 8.00mm 者 
国 导 
大 向 外 找 模 IO) 
图 5.10.2 “了 和 孔 ”对 话 框 (一 ) 图 5.10.3 “了 筷 ” 对 话 框 (二 ) 


Step6. 编辑 孔 的 定位 。 
(1) 进入 定位 草图 。 在 设计 树 中 右 击 圈 了， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 | 区 命令 ， 
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进入 草图 绘制 环境 。 
(2) 添加 尺寸 约束 。 创 建 如 图 5.10.4 所 示 的 两 个 尺寸 ， 并 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 值 。 
(3) 约束 完成 后 ， 单 击 图 形 区 右上 角 的 “退出 草图 ”按钮 Yt， 退出 草图 绘制 环境 。 
说 明 ; “ 孔 ” 对 话 框 中 有 两 个 区 域 一 哑 国 区域 和 协商 国 区 域 ， 册 园区 域 主要 定义 孔 的 








起 始 条 件 ， 赴 疝 国 区 域 用 来 设置 孔 的 终止 条 件 。 
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图 5.10.4 ”尺寸 约束 
@ 在 如 图 5.10.3 所 示 “ 孔 ” 对 话 框 的 项 国 区 域 中 ， 单 击 “草图 基准 面 ”选项 后 的 小 三 
角形 ， 可 选择 四 种 起 始 条 件 选 项 ， 各 选项 功能 如 下 。 
”本 于 到 项， 表示 特征 从 革 图 基准 面 开 始 生 成 . 
回 ED 二 本 彰 先 项 : 若 选 择 此 选项 ， 则 需 选 择 一 个 面 作为 孔 的 起 始 面 ， 
g” 国 纪 项: 若 选 择 此 选项 ， 则 需 选 择 一 个 顶点 ， 并 且 所 选 顶点 所 在 的 与 草 给 
基准 面 平 行 的 面 即 为 孔 的 起 始 面 。 
四” 国 导 项 ， 若 选择 此 选项 ， 则 需 输 入 一 个 数值 ， 此 数值 代表 的 含义 是 孔 的 起 
始 面 与 草 绘 基准 面 的 距离 。 必 须 注 意 的 是 ， 控 制 距离 的 反 向 可 以 用 下 拉 列 表 
右 侧 的 “ 反 向 ”按钮 ， 但 不 能 在 文本 框 中 输入 负 值 ， 
@ 在 图 5.10.3 所 示 的 “也 ”对 话 框 (二 ) 的 再 月 则 区 域 中 ， 单 击 国 晤 
三 角形 ， 可 选择 六 种 终止 条 件 选项 ， 各 选项 功能 如 下 。 
得 先 项 : 可 以 创建 确定 深度 尺寸 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 将 从 草 绘 平面 开 













呵 
缚 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 侧 生 成 。 
回 3 请 先 项 : 特征 将 与 所 有 曲面 相交 。 


加 丁点 二 Je 和 先 项 : 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 至 与 平面 或 曲面 相交 。 

加 ”BB 济 天 和 先 项 : 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 至 与 指定 顶点 所 在 的 且 与 草图 
基准 面 平 行 的 面相 交 。 

选项 : 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 到 与 指定 的 平面 相交 。 

加 了 Eniis 生 先 项 : 若 选 择 此 选项 ， 则 需 先 选择 一 个 面 ， 并 输入 指定 
的 距离 ， 特 征 将 从 孔 的 起 始 面 开始 到 所 选 面 指定 距离 处 终止 。 









5.10.3 ”创建 异形 向 导 孔 





下 面 以 图 5.10.5 所 示 的 人 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 异形 向 导 筷 的 一 般 操 作 步 又 。 
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孔 的 放置 面 ~ ” 





EE 


a) 钻 孔 前 b) 钻 孔 后 
5.10.5 ”了 筷 特 征 ( 寞 形 问 导 孔 ) 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.10\hole_wizard.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 月 两 国 天 ”特征 下 esp 【过 乱 向 号 0 命令， 系统 弹出 如 
图 5.10.6 所 示 的 “了 筷 规 格 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 孔 的 位 置 。 

(1) 定义 孔 的 放置 面 。 在 “ 孔 规格 ”对 话 框 中 单 击 占 项 卡 ， 系 统 弹 出 如 图 5.10.7 
所 示 的 “了 扎 位 置 ” 对话 框 ; 选取 如 图 5.10.5a 所 示 的 模型 表面 为 蕊 的 放置 面 ， 在 放置 面 上 单 
击 以 确定 孔 的 位 置 。 

(2) 建立 尺寸 约束 。 在 “草图 ”选项 卡 中 单 击 * 按钮， 创建 如 图 $.10.8 所 示 的 尺寸 约束 。 



























定义 孔 的 标准 、 类 型 、 大 小 和 配合 等 相关 参数 

















选择 标准 , 如 GB 或 ANSI Metric 等 


选择 类 型 ， 如 底部 螺纹 孔 





5.10.7 “了 和 孔 位 置 ” 对 话 框 
定义 孔 的 规格 


选择 配合 类 型 ， 如 紧密 、 松 弛 、 正 常 




















nt 一 设 定 孔 特征 的 终止 条 件 


王 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 











圭 全 员 训 = 
诈 硕 YY 生 -选项 会 根据 孔 类 型 而 发 生变 化 
5.10.6 “和 孔 规格 ”对 话 杠 5.10.8 ” 洪 加 八 寸 约束 
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Step4. 定义 孔 的 参数 。 

(1) 定义 孔 的 规格 。 在 图 5.10.6 所 示 的 “和 孔 规格 ”对 话 框 中 单 击 手 半 选项 卡 ， 选 
择 孔 类 型 为 图 〈 柱 形 沉 头 孔 )， 标 准 为 国 ， 关 列 为 ET 合格， 大 小 为 国 ， 下 
合 为 辐 汪 . 

(2) 定义 孔 的 终止 条 件 。 在 “ 孔 规 格 ” 对 话 框 的 笑 目 条 社 @ 下 拉 列 表 中 选择 本 3 

Step5. 单 击 “ 孔 规格 ”对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 异形 向 导 孔 的 创建 。 











5.11 筋 《〈 肋 ) 特征 


筋 《〈 肋 ) 特征 的 创建 过 程 与 拉 伸 特征 基本 相似 ， 不 同 的 是 ， 筋 ( 肋 ) 特征 的 截面 草图 
是 不 封闭 的 ， 其 截面 只 是 一 条 直线 (图 5.11.1b)。 但 必须 注意 的 是 : 截面 两 端 必须 与 接触 
面 对 齐 。 

下 和 面 以 图 5.11.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 筋 〈 肋 ) 特征 创 建 的 一 般 操 作 步 又 。 


a 一 


a) 创建 筋 〈 肋 ) 前 b) 创建 筋 〈 肋 ) 后 
图 5.11.1 筋 〈 肋 ) 特征 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.11\rib_feature.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 国 一 w 特征 四。 一 曲 | 前 旬 命令 (或 单 
击 “ 特 征 ”工具 栏 中 的 菁 按钮 )。 

Step3. 定义 筋 “〈 肋 ) 特征 的 模 断 和 面 昔 图 。 

(1) 选择 草图 基准 面 。 完 成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹出 图 5.11.2 所 示 的 “和 肪 ”对 话 框 (一 )， 
在 系统 的 提示 下 ， 选 择 上 视 基准 和 面 作为 筋 的 至 图 基准 面 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 

(2) 绘制 截面 的 几何 图 形 (图 5.11.3 所 示 的 直线 )。 

(3) 洪 加 几何 约束 和 尺寸 约束 ， 并 将 尺寸 数值 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 数值 ， 如 图 5.11.3 
所 示 。 




















图 5.11.2 “ 筋 ” 对 话 框 (一) 图 5.11.3 ”截面 草图 
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(4) 单 击 Ce 按 钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 。 

Step4. 定义 筋 ( 肋 ) 特征 的 参数 。 

(1) 定义 筋 ( 肋 ) 的 生成 方向 。 如 图 5.11.4 所 示 的 箭头 指示 的 是 筋 〈 肋 ) 的 正确 生成 
方向 ， 若 方向 与 之 相反 ， 可 选中 如 图 5.11.5 所 示 “ 筋 ”对 话 框 〈 二 ) 碟 帝 区 域 的 
lw 后 转 材料 方向 iF) 复 选 杠 。 



































@ 
A 4.00mm 习 
拉 伸 方向 
图 
Mi 反 转 材 料 方向 | 
合 1.00 度 习 


en 各国 S115 所 未 的 “前” 对 于 本 二) 的 有 
单 击 王 按钮 ， 然 后 在 吉文 本 框 中 输入 数值 4.00。 
Step5. 单 击 “ 筋 ”对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 筋 〈 肋 ) 特征 的 创建 。 





5.12 抽 帝 特征 











抽 壳 (Shell) 特征 是 将 实体 的 内 部 掏 空 ， 留 下 一 定 壁 厚 〈 等 壁 厚 或 多 辟 厚 ) 的 空 腔 ， 
该 空 腔 可 以 是 封闭 的 ， 也 可 以 是 开放 的 ， 如 图 5.12.1 所 示 。 在 使 用 该 命令 时 ， 要 注意 各 特 
征 的 创建 次 序 。 














F 面 以 图 5.12.1 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 等 壁 厚 抽 壳 特征 的 一 般 操作 步 又 


一 cS 


b) 抽 和 过 后 


模型 表面 3 全 eR 局 型 表面 1 





a) 抽 元 前 


图 5.12.1 等 壁 厚 的 抽 壳 
Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.12\shell_feature.SLDPRT.。 


SolidWorks 快速 入 门 教程 (2017 版 ) 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 戎 通 国 一 特征 到) esp [ 曾 抽 壳 8). 命 今 (或 单 
击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 地 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.12.2 所 示 的 “ 抽 壳 1” 对 话 框 (一 )。 
Step3. 定义 抽 过 厚度。 在 | 秦 节 加 和 区 域 的 合 文 本 框 中 输入 数值 2.00。 



































[于 ® 





选择 要 进行 抽 充 操作 的 面 








三 去 厚 户外 Is) 一 一 定义 壳 厚 的 朝向 
启 显示 预览 (W】 一 一 一 一 一 一 一 一 显示 抽 壳 的 预览 模式 
多 厚度 RE 一 + 一 一 设 定 多 壁 厚 抽 壳 的 相关 参数 


Nh i i i ph i 








#0 10,.00mm = ee 一 设 定 多 壁 厚 抽 壳 面 的 厚度 


国 由 ”一 -全 行 多 壁 悍 抽 壳 操作 的 面 


图 5.12.2 “ 抽 壳 1” 对话 框 (一 ) 
Step4. 选取 要 移 除 的 面 。 选 取 如 图 5.12.1a 所 示 的 模型 表面 1、 模 型 表面 2 和 模型 表面 
3 为 要 移 除 的 面 。 
Step5. 单 击 “ 抽 过 1” 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 抽 过 特征 的 创建 。 








2. 多 壁 厚 抽 帝 











利用 多 壁 厚 抽 索 可 以 生成 在 不 同 面 上 有 只 有 不 同 壁 厚 的 抽 元 特征 。 
F 面 以 图 5.12.3 所 示 的 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 多 壁 厚 抽 壳 特征 的 一 般 操 作 步 又 。 
模型 表面 5 












模型 表面 4 侧面 ) 


su 
™_ 


模型 表面 6 (侧面) hh 
a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 5.12.3 ”多 壁 厚 的 抽 壳 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\workAch05.12\shell_feature.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 测 国 一 半生 到 一 村 [ 曾 抽 亏 6) ， 命令 (或 音 
击 “特征 (F)” 工 具 栏 中 的 辱 按 钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.12.4 所 示 的 “ 抽 壳 1” 对 话 框 (二 )。 

Step3. 选取 要 移 除 的 面 。 选 取 如 图 5.12.1a 所 示 的 模型 表面 1、 模 型 表面 2 和 模型 表面 
3 为 要 移 除 的 面 。 


\ 
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Step4. 定义 抽 壳 厚度 。 

(1) 定义 抽 壳 剩余 面 的 默认 厚度 。 在 如 图 5.12.4 所 示 的 “ 抽 壳 1” 对 话 框 苏 营 ji 域 
的 僵 文 本 框 中 输入 数值 .00。 

(2) 定义 抽 壳 剩余 面 中 指定 面 的 厚度 。 

@ 在 如 图 5.12.4 所 示 的 “ 抽 壳 1” 对 话 框 中 单 击 膀 硬座 设 定 人 x 域 中 的 “多 厚度 面 ” 
文本 框 转 。 

@ 选取 如 图 5.12.3a 所 示 的 模型 表面 4 为 指定 厚度 的 面 ， 然 后 在 “多 厚度 设 定 ” 区 域 
的 如 文本 框 中 输入 数值 8.00。 

@ 选取 如 图 5.12.3a 所 示 的 模型 表面 5 和 模型 表面 6 为 指定 厚度 的 面 ， 分 别 输 入 厚度 
值 6.00 和 4.00。 























Step5. 单 击 “ 抽 壳 1” 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 多 壁 厚 抽 壳 特征 的 创建 。 


[ 岗 抽 壳 1 DD 
ww Xx 

疼 数 (Pp) ~ 
0 2.00m 





品 壳 厚 朝 外 人 
呈 显示 预览 [Wl 


条 厚度 设 定 (M) ~ 





图 5.12.4 “ 抽 有 壳 1 对话 框 ( 二 ) 


5.13 ”特征 的 重新 排序 及 插入 操作 


5.13.1 概述 








在 5.12 市 中 曾 提 人 a 到 对 一 个 零件 进行 抽 完 时 ， 和 零件 中 特征 的 创建 顺序 非 党 重要， 如果 各 
特征 的 顺序 安排 不 当 ， 抽 膏 特 征 会 生成 失败 ， 有 时 即使 能 生成 抽 充 ， 但 结果 也 不 会 从 合 设 
计 的 要 求 ， 可 按 下 和 面 的 操作 方法 进行 验证 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.13\compositor.SLDPRT。 
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Step2. 将 模型 设计 树 中 的 国 圆 角 1 的 半径 从 R6 改 为 R15， 会 看 到 模型 的 底部 出 现 多 余 
的 实体 区 域 ， 如 图 5.13.1b 所 示 ， 显 然 这 不 符合 设计 意图 。 之 所 以 会 产生 这 样 的 问题 ， 是 因 
为 圆 角 特征 和 抽 壳 特征 的 顺序 安排 不 当 。 解 决 办 法 是 ,将 圆 角 特征 调整 到 抽 壳 特征 的 前 面 ， 
这 种 特征 顺序 的 调整 就 是 特征 的 重 排 顺 序 (Reorder)。 


下 


a) 改变 圆 角 半径 前 b) 改变 圆 角 半径 后 
图 5.13.1 注意 抽 壳 特征 的 顺序 


5.13.2 ”重新 排序 的 操作 方法 





~ 
~ 
~ 
~ 


多 余 实体 区 域 





这 里 仍 以 compositor.SLDPRT 文件 为 例 ， 说 明 特 征 重 狐 排 序 (Reorder) 的 操作 方法 。 如 
图 5.13.2 所 示 ， 在 零件 的 设计 树 中 选取 [ 国 圆 角 ! 特征 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 并 拖 动 鼠标 ， 拖 至 
一 抽 壳 ! 特征 的 上 面 ， 然 后 松 开 鼠标 ， 这 样 瓶 底 圆 角 特征 就 调整 到 抽 壳 特征 的 前 面 了 。 








了 
conpositor -人吉 让 < 研 让 > 显示 本 态 conpositor 与 认 < 人 各 认 > 显示 状态 
” [图 历史 记录 ; 国 历史 记录 

传感器 传感器 
;| 司 注 解 ， 后 注解 

5 材质 年 指 证》 污 材质 < 本 指定 ， 

疝 前 视 基准 面 调 前 视 基准 面 

讽 上 视 基准 面 讽 上 视 基准 面 

调 右 视 基准 面 辣 右 视 基 准 面 

1 右上 ] 原点 
” 确 | 拉 伸 1 ; 辜 | 拉 伸 : 

[ 弄 抽 壳 1 中 圆 角 1 

国 国 向 1 [ 国 抽 过 ! 

a) 重新 排序 前 b) 重新 排序 后 


图 5.13.2 ”特征 的 重新 排序 
注意 : 特征 的 重新 排序 (Reorder ) 是 有 条 件 的 ， 条 件 是 不 能 将 一 个 子 特 征 拖 至 其 父 特 
征 的 前 面 。 如 果 要 调整 有 父子 关系 的 特征 的 顺序 ， 必 须 先 解除 特征 间 的 父子 关系 。 解 除 父 
子 关 系 有 两 种 方法 ， 一 是 改变 特征 截面 的 标注 参照 基准 或 约束 方式 ; 二 是 改变 特征 的 重 定 
次 序 (Reroute )， 即 改变 特征 的 单 绘 平 面 和 草 绘 平 面 的 参照 平面 。 


5.13.3 ”特征 的 插入 操作 





在 5.12.2 市 的 compositor.SLDPRT 的 练习 中 ， 当 所 有 的 特征 创建 完成 以 后 ， 假 如 还 
要 创建 一 个 图 5.13.3b 所 示 的 切除 - 拉 伸 特 征 , 并 要 求 该 特征 创建 在 国 圆 角 ! 特征 的 后 面 ， 
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利用 “特征 的 插入 ”功能 可 以 满足 这 一 要 求 。 下面 次 明 其 一 般 操 作 步 又 。 


草图 基准 面 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.13.3 ”创建 切除 - 拉 伸 特征 


Step1. 定义 创建 特征 的 位 置 。 在 设计 树 中 ， 将 退回 控制 棒 拖 动 到 国 圆 角 ! 特征 之 后 。 

Step2. 定义 创建 的 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 一 > 1 除 一 国 拉 伸 @) 命令。 

(2) 定 义 模 断 面 昔 图 。 选取 如 图 5.13.3a 所 示 的 模型 表面 为 守 图 基准 和 面 , 绘制 如 图 5.13.4 
所 示 的 横断 面 草图 。 

(3) 定义 深度 属性 。 采用 系统 默认 的 方向 , 在 深度 类 型 下 拉 列 表 中 选择 虑 
输入 深度 值 10.00。 

Step3. 完成 切除 - 拉 伸 特 征 的 创建 后 ， 将 退回 控制 棒 拖 动 到 刹 抽 壳 ! 特征 之 后 ， 显 示 所 
有 特征 ， 如 图 5.13.5 所 示 。 

说 明 : 若 不 用 退回 控制 棒 插 入 特征 ， 而 直接 将 切除 - 拉 伸 特征 添加 到 [对 抽 帝 ! 之后， 则 
生成 的 模型 如 图 5.13.6 所 示 。 


2 


























图 5.13.4 ”绘制 横断 面 草图 图 5.13.5 ”退回 添加 特征 后 图 5.13.6 ”直接 添加 特征 后 


5.14 特征 生成 失败 及 其 解决 方法 








在 创建 或 重 定义 特征 时 ， 夯 给 定 的 数据 不 当 或 参照 丢失 ， 束 会 出 现 特征 生成 失败 的 稚 
告 ， 以 下 将 说 明 特 征 生 成 失败 的 情况 及 其 解决 方法 。 





5.14.1 特征 生成 失败 


这 里 以 一 个 简单 模型 为 例 进行 说 明 。 如 果 进 行 下 列 “ 编 辑 定义 ”操作 (图 5.14.1)， 将 
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会 出 现 特 征 生成 失败 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.14\fail.SLDPRT。 


ES 


a) 编辑 特征 前 b) 编辑 特征 后 
图 5.14.1 特征 的 编辑 定义 


Step2. 在 如 图 5.14.2 所 示 的 设计 树 中 ， 单 击 ” 刚 | 拉 伸 1 节点 前 的 “三 角 符号 ”展开 拉 
伸 1 特征 ， 右 击 截面 草图 标识 忆 村， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 避 按钮 ， 进 入 草图 
绘制 环境 。 

Step3. 修改 截面 草图 。 将 截面 草图 尺寸 约束 改 为 如 图 5.14.3 所 示 ， 单 击 Ce 按 钮 ， 
完成 截面 草图 的 修改 。 

step4. 退出 草图 绘制 环境 后 ， 系 统 弹出 如 图 5.14.4 所 示 的 “什么 错 ” 对 话 框 ， 提 示 
拉 伸 2 特征 有 问题 。 这 是 因为 ， 拉 伸 2 采用 的 是 “成 形 到 下 一 面 ”的 终止 条 件 ， 重 定义 
拉 伸 1 后 ， 新 的 终止 条 件 无 法 完全 覆盖 拉 伸 2 的 截面 草图 ， 造 成 特征 的 终止 条 件 丢 失 ， 
特征 生成 失败 。 


dfail 。 避 这“< 各 认 > PhotoWorks 显示 状 z 
历史 记录 
传感器 
注解 
3 入 材质 条 指定 > 
说 前 视 基准 面 
出 上 视 基准 面 
疝 右 视 基准 面 
原点 
辜 ] 拉 坤 1 

CC 草图 1 
请 基准 面 ! 
"i a) 修改 前 b) 修改 后 

图 5.14.2 设计 树 图 5.14.3 ”修改 截面 草图 


























到 


司 








说 明 


错 恬 漳 | 拉 伸 2 个 能 拉 伟 齐 所 迹 实 体 。 实 体 不 完全 汉 止 拉 伸 。 
2 


: 上 


[” 显示 错误 上 日 |Y 显示 敬告 (W) 








图 5.14.4 “什么 错 ” 对 话 框 
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5.14.2 ”特征 生成 失败 的 解决 方法 
解决 方法 一 ， 删 除 第 二 个 拉 伸 特征 
在 系统 弹出 的 < 什么 错 ? 对 话 框 中 单 击 匡 王 可 | 近 钮 , 然后 右 击 设计 树 中 的 国 @ 拉 介 2 ， 


从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 党 | 删除， 赂 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “确认 删除 ”对 话 框 中 
选中 区 型 降 肉 坊 特 征 品 复 选 框 ， 单 击 上 过 馈 ， 删 除 第 二 个 拉 伸 特征 及 其 草图 。 


解决 方法 二 : 更 改 第 二 个 拉 伸 特征 的 草图 基准 面 


在 “什么 错 ” 对 话 框 中 单 击 屋 弄 | 扩 钮 ， 然后 右 击 设计 树 中 的 已 草图 引 ， 从 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 | 中 命令 ， 修 改 成 图 5.14.5b 所 示 的 横断 面 草 图 。 








a) 修改 前 b) 修改 后 
图 $.14.5 ”修改 横断 面 草图 


5.15 参考 几何 体 





SolidWorks 中 的 参考 几何 体 包 括 基准 面 、 基 准 轴 和 点 等 基本 几何 元 素 ， 这 些 几 何 元 素 
可 作为 其 他 几何 体 构 建 时 的 参照 物 ， 在 创建 零件 的 一 般 特 征 、 曲 面 、 和 零件 的 训 切 面 及 区 配 
中 起 看 非常 重要 的 作用 。 


5.15.1 基准 面 


基准 面 也 称 基准 平面 。 在 创建 一 般 特 征 时 ， 如 朱 模 型 上 没有 合适 的 平面 ， 用 尸 可 以 创 
建 基准 面 作为 特征 鹤 面 的 草 网 平面 及 其 参照 平面 ， 也 可 以 根据 一 个 基准 面 进行 标注 ， 惑 好 
像 它 是 一 条 边 。 基 准 面 的 大 小 可 以 调整 ， 以 使 其 看 起 来 适合 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 
半径 。 

要 选择 一 个 基准 面 ， 可 以 选择 其 名 称 ， 或 选择 它 的 一 条 边界 。 











1. 通过 直线 /点 创建 基准 面 


利用 一 条 直线 和 直线 外 一 点 创建 基准 面 ， 此 基准 面包 含 指定 直线 和 点 《由 于 直线 可 由 
两 点 确定 ， 因 此 这 种 方法 也 可 通过 选择 三 点 来 完成 )。 
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如 图 5.15.1 所 示 ， 通 过 直线 /点 创建 基准 平面 的 一 般 操作 步骤 如 下 。 
Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1l\workch05.15.0lcreate_datum_plane01.SLDPRT。 





-选取 此 后 






选取 此 线 AAA 、、 -创建 此 平面 
ge 下 全 ” 

’ 2 到 

a) 创建 前 b) 创建 后 

图 5.15.1 通过 直线 /点 创建 基准 面 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 天 国营 考 几 问 体 。 esp 并 基准 面 F).. 命 
令 (或 单 击 “ 参 考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 外 按钮 )， 系 统 弹出 图 5.15.2 所 示 的 “基准 面 ” 对 















话 框 。 
Step3. 定义 基准 面 的 参考 实体 ,选取 如 图 5.15.1a 所 示 的 直线 和 点 作为 所 要 创建 的 基准 
面 的 参考 实体 。 

Step4. 单 击 “基准 面 ” 对 话 框 中 的 密 按钮 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 
关 其 信 面 ? 
wa 
信息 n 

FEX 
第 一 参考 和 
六 过 绪 a> 
| 要 直 
重合 
| 十 | 投 虹 
第 二 参考 
Dl 用 Rs | 
[| 二 
定投 
mB 
第 三 参考 ~ 
cE 
选项 


图 5.15.2 “基准 而 ”对 话 框 


2. 垂直 于 曲线 创建 基准 面 





利用 点 与 曲线 创建 基准 面 ， 此 基准 面 通过 所 选 点 ， 且 与 选 定 的 曲线 垂直 。 
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如 图 5.15.3 所 示 ， 通 过 垂直 于 曲线 创建 基准 面 的 一 般 操 作 步 骤 如 下 。 


_ 创建 此 平面 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 $.1$.3 ”和 亚 直 于 曲线 创建 基准 耐 


， 选取 此 边线 
’ “ > 2 先 取 此 点 





Stepl. 打开 文件 D:\sw17.l\work\chO5.15.01\create_datum_plane02.SLDPRT. 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 因 网 国 一 w 参考 几何 体外 ”一 多 关 基准 面 ?) 命 
令 (或 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 外 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.15.2 所 示 的 “基准 面 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选取 如 网 5.15.3a 所 示 的 点 和 边线 作为 所 要 创建 的 基准 
面 的 参考 实体 。 

Step4. 单 击 “基准 面 ” 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 





3. 创建 与 曲面 相 切 的 基准 面 


通过 选择 一 个 曲面 创建 基准 面 ， 此 基准 面 与 所 选 曲面 相 切 ， 需 要 注意 的 是 ， 创 建 时 应 
指定 方向 矢量 。 下 面 介绍 创建 如 图 5.15.4 所 示 的 与 曲面 相 切 的 基准 面 的 一 般 操作 步骤 。 


选取 此 曲面 


< ” -选取 此 点 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.15.4 ”创建 与 曲面 相 切 的 基准 面 








八 - -创建 此 平面 





Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\workch05.15.01\create_datum_plane03.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 且 => 荫 考 几何 体 旬 。” esp 关 基准 面 F).. 命 
令 或 单 击 “ 参 考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 是 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.15.2 所 示 的 “基准 面 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 基准 面 的 参考 实体 。 选取 如 图 5.15.4a 所 示 的 点 和 曲面 作为 所 要 创建 的 基准 
面 的 参考 实体 。 

Step4. 单 击 “ 基 准 面 ” 对 话 框 中 的 哟 按钮 ， 完 成 基准 面 的 创建 。 
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5.15.2 基准 轴 





“基准 轴 《〈Axis)” 投 钮 的 功能 是 在 零件 设计 模块 中 建立 轴线 。 同 基准 面 一 样 ， 基 准 轴 
也 可 以 用 于 特征 创建 时 的 参照 ， 并 且 基 准 轴 对 创建 基准 平面 、 同 轴 放 置 项 目 和 径 加 阵列 特 
别 有 用 。 

创建 基准 轴 后 ， 系 统 用 基准 轴 1、 基 准 轴 2 等 依次 目 动 分 配 其 名 称 。 要 选取 一 个 基准 
轴 ， 可 选择 基准 轴线 目 身 或 其 名 称 。 


1. 利用 两 平面 创建 基准 轴 














可 以 利用 两 个 平面 的 交 线 创建 基准 轴 。 平 面 可 以 是 系统 提供 的 基准 面 ， 也 可 以 是 模型 
表面 。 如 图 5.15.5b 所 示 ， 利 用 两 平面 创建 基准 轴 的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 
Stepl. 打开 文件 D'Nsw17.1\work\ch05.15$.02\create_datum_axis01.SLDPRT。 








~ 创建 此 轴线 


a) 创建 轴线 前 b) 创建 轴线 后 
图 5.15.5 ”利用 两 平面 创建 基准 轴 
Step2. 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 戎 国 而 一 p> 他 考 几何 体外 。 esp ”基准 铀 的. 命令 
(或 单 击 “参考 几 何 体 ” 工具 栏 中 的 .” 按钮 ) 系统 弹出 图 5.15.6 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
Step3. 定义 基准 轴 的 创建 类 型 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 访 滩 (加 区域 中 单 击 “ 两 平面 ” 
按钮 莉 |. 














利用 一 条 草图 直线 、 边 线 或 轴 创 建 基准 轴 


| 两 平面 一 一 一 一 一 一 一 利用 两 个 相交 平面 的 交 线 创建 基准 轴 
[两 点 机 点 wm 一 一 一 一 利用 两 点 (顶点 或 中 点 ) 创建 基准 轴 

者 | 司 柱 / 回 淮 盏 加 一 一 一 一 一 利用 圆柱 或 圆锥 面 中 心 轴线 创建 基准 轴 

| 名 | 点 和 面 /基准 面 一 一 一 一 利用 点 和 面 创建 通过 点 且 垂 直 于 面 的 基准 轴 


图 5.15.6 “基准 轴 ” 对 话 框 
Step4. 定义 基准 轴 的 参考 实体 。 选 取 前 视 基 准 面 和 上 视 基 准 面 作为 所 要 创建 的 基准 轴 





第 5 章 零件 设计 
的 参考 实体 。 
Step5. 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 这 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 
2， 利用 两 点 /顶点 创建 基准 轴 


利用 两 点 连 线 创 建 基 礁 轴 。 点 可 以 是 项 点 、 边 线 中 点 或 其 他 基准 点。 


下 面 介绍 创建 如 图 5.15.7b 所 示 的 基准 轴 的 一 般 操作 步 又 。 
| 创建 此 轴线 





a) 创建 基准 轴 前 by 创建 基准 轴 后 
图 5.15.7 利用 两 点 /顶点 创建 基准 轴 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.15.02\create_datum_axis02.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 虎 绩 国 = 参考 几何 体 吉 。 sp .人 基准 轴 册 .. 命 今 
(或 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 按钮 )， 系 统 弹出 图 5.15.6 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
Step3. 定义 基准 轴 的 创建 类 型 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 | 汪 轰 国 区 域 中 单 击 “ 两 点 / 顶 
点 ”按钮 国 | 








Step4. 定义 基准 轴 参 考 实体 。 选 取 如 图 5.15.7a 所 示 的 顶点 1 和 顶点 2 作为 基准 轴 
的 参考 实体 。 


Step5. 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 拨 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 
3. 利用 圆柱 /圆锥 面 创建 基准 轴 


下 面 介 绍 创建 如 图 5.15.8b 所 示 的 基准 轴 的 一 般 操作 步骤 。 


富 基 淮 轴 1 
“~ 创建 此 轴线 


a) 创建 基准 轴 前 b) 创建 基准 轴 后 
图 5.15.8 ”利用 圆柱 /圆锥 面 创建 基准 轴 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.15.02\create_datum_axis03.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 开罗 国营 荐 几何 体 @) 。 ep .人 基准 宙 册 .… 命令 
(或 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 按钮)， 系 统 弹出 如 图 5.15.6 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
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Step3. 定义 基准 轴 的 创建 类 型 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 肪 三 三 虽 区 域 中 单 击 “圆柱 / 圆 
锥 面 ”按钮 | 筷 |. 

Step4. 定义 基准 轴 参 考 实 体 。 选 取 如 图 5.15.8a 所 示 的 半圆 柱 面 为 基准 轴 的 参考 实体 。 

Step5. 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 乌 按 钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 





4. 利用 点 和 面 / 基 准 面 创建 基准 轴 


选择 一 个 曲面 《或 基准 面 ) 和 一 个 点 生成 基准 轴 ， 此 基准 轴 通 过 所 选 点 且 王 下 于 所 选 
曲面 〈 或 基准 面 )。 需 要 注意 的 是 ， 如 采 所 选 面 是 曲面 ， 那 么 所 选 点 必须 位 于 曲面 上 。 

下 面 介 绍 创 建 如 几 5.15.9b 所 示 的 基准 轴 的 一 般 操 作 步 又 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.15.02\create_datum_axis04.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 居 昌国 p> 参考 几何 体 所 一 多 ” 基 稚 抽风 命令 
(或 单 击 “ 参 考 几何 体 ”工具 栏 中 的 :按钮 )， 系 统 弹 出 图 5.15.6 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 


全 
一 创建 此 轴线 


a) 创建 基准 轴 前 b) 创建 基准 轴 后 
图 5.15.9 ”利用 点 和 面 /基准 面 创建 基准 轴 






































Step3. 定义 基准 轴 的 创建 类 型 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 的 访 滩 量 站 区 域 中 单 击 “ 点 和 面 / 
基准 面 ”按钮 惫 | 

Step4. 定义 基准 轴 参 考 实 体 。 

(1) 定义 轴线 通过 的 点 。 选 取 如 图 5.15.9a 所 示 的 顶点 1 为 轴线 通过 的 点 。 

(2) 定义 轴线 的 法 向 平面 。 选 取 如 图 5.15.9a 所 示 的 模型 表面 1 为 轴线 的 法 向 平面 。 

Step5. 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 输 按 钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 











5.15.3 所 








“所 《Point)” 按 钮 的 功能 是 在 零件 设计 模块 中 创建 点 ， 作 为 其 他 实体 创建 的 参考 元 系 。 





1. 利用 圆 弧 中 心 创建 点 


下 面 介绍 创建 如 图 5.15.10b 所 示 点 的 一 般 操作 步骤 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.15.03\create_datum_point01.SLDPRT.。 


第 5 章 零件 设计 


参考 实体 - 柱 





所 j ~ 创建 此 点 


a) 创建 点 前 b) 创建 点 后 
图 5.15.10 ”利用 圆 弧 中 心 创建 点 


Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 深 单 国王 
单 击 “ 参 考 几何 体 ” 工 具 栏 中 的 5 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.15.11 所 示 的 “点 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 点 的 创建 类 型 。 在 “点 ”对 话 框 的 肚 又 国 | 域 中 单 击 “ 圆 弧 中 心 ”按钮 [个 | 

Step4. 定义 点 的 参考 实体 。 选 取 如 图 5.15.10a 所 示 的 边线 为 点 的 参考 实体 。 

Step5. 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 过 按钮 ， 完 成 点 的 创建 。 





一 mm 和 圭 考 几何 体 信 ， me 0 与 0 命令 (或 

















此 文本 框 显示 生成 参考 点 所 需 的 对 和 象 


利用 圆 孤 的 中 心 创建 基准 点 
利用 面 的 引力 中 心 创建 基准 点 
利用 两 个 实体 的 交点 创建 参考 点 





利用 一 点 到 面 的 投影 创建 基准 点 





在 点 上 IO) 一 一 一 一 利用 草图 点 和 草图 区 域 的 末端 创建 基准 点 
[io0.00mm 二 下 一 一 沿 选 定 的 边线 创建 一 组 基准 点 


图 5.15.11 “点 ”对 话 框 
2. 利用 面 的 中 心 创建 点 


利用 所 选 面 的 中 心 创 建 点 。 下 面 介 绍 创建 如 图 5.15.12b 所 示 点 的 一 般 操作 步 又 。 





参考 实体 ~ 





创建 此 点 、_ 


a) 创建 点 前 b) 创建 点 后 


5.15.12 ”利用 和 面 中 心 创建 点 
Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.15.03\create_datum_point01.SLDPRT。 
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人 == 一 考 儿 何 导 局 ] [ = 命令 (或 





Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单车 名 

单 击 “ 参 考 几何 体 ”工具 栏 中 的 “ 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.15.11 所 示 的 “点 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 点 的 创建 类 型 。 在 “点 ”对 话 框 的 及 圣 国 | 区域 中 单 击 “ 面 中 心 ” 按 钮 加 | 
Step4. 定义 点 的 参考 实体 。 选 取 如 图 5.15.12a 所 示 的 模型 表面 为 点 的 参考 实体 。 
Step5. 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 过 按钮 ， 完 成 点 的 创建 。 








3. 利用 交叉 点 创建 点 


在 所 选 参 考 实体 的 交点 处 创建 点 ， 参 考 实体 可 以 是 边线 、 曲 线 或 车 图 线段 。 

下 面 介绍 创建 如 图 5.15.13b 所 示 点 的 一 般 操作 步 又 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.15.03\create_datum_point01.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 须 轴 曾 天 他 考 儿 何 体 个 es ° 点 0 命令 (或 
单 击 “ 参 考 儿 何 体 ”工具 栏 中 的 ” 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.15.11 所 示 的 “点 ”对 话 框 。 





参考 实体 \、 创建 此 点 


a) 创建 点 六 b) 创建 点 后 
图 5.15.13 ”利用 交叉 点 创建 点 
Step3. 定义 点 的 创建 类 型 。 在 “点 ”对 话 框 的 访 酸 辐 中 区域 中 单 击 “ 交 又 点 ”按钮 凑 。 
Step4. 定义 点 的 参考 实体 。 选 取 如 图 5.15.13a 所 示 的 两 条 边线 为 点 的 参考 实体 。 
Step5. 单 击 “点 ”对 话 框 中 的 泽 按钮 ， 完 成 点 的 创建 。 














4. 沿 曲 线 创建 多 个 点 


可 以 沿 选 定 曲 线 生成 一 组 点 , 曲线 可 以 是 模型 边线 或 讲 图 线段 -下 和 耐 介绍 如 图 5.15.14b 
所 示 的 点 的 一 般 操 作 步 又 。 


| 号 1 点 2 有 
、 一 


a) 创建 点 前 b) 创建 点 后 
图 5.15.14 利用 曲线 创建 多 个 点 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.15.03\create_datum_point03.SLDPRT。 
(TI) mp- 等 著 儿 何 性 We === 口 点 [D0]... 


6 








Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国生 


名 
必 
a 
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单 击 “ 参 考 几何 体 ”工具 栏 中 的 “ 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.15.11 所 示 的 “点 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 点 的 创建 类 型 。 在 “点 ”对 话 框 的 号 大 国 区 域 中 单 击 “ 沿 曲线 距离 或 多 个 
参考 点 ”按钮 国 | 

Step4. 定义 点 的 参考 实体 。 

(1) 定义 生成 点 的 直线 。 选 取 如 图 5.15.14a 所 示 的 边线 为 生成 点 的 直线 。 

(2) 定义 点 的 分 布 类 型 和 数值 。 在 “点 ”对 话 框 中 选择 全 距 高 串 单 选项 ， 在 国 护 钮 后 
的 文本 框 中 输入 数值 10.00， 在 唑 按钮 后 的 文本 框 中 输入 数值 5.00， 并 按 Enter 键 。 

Step5. 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 演 按钮 ， 完 成 点 的 创建 。 























5.15.4 坐标 系 





“人 以 标 系 《Coordinate )” 按 钮 的 功能 是 在 零件 设计 模块 中 创建 坐标 系 ， 作 为 其 他 实体 创 
建 的 参考 元 素 。 
下 面 介 绍 创建 图 5.15.15b 所 示 坐 标 系 的 一 般 操 作 步 又。 








a) 创建 坐标 系 前 b) 创建 坐标 系 后 
图 5.15.15 创建 坐标 系 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.15.04\create_datum_coordinate.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 测 因 一 多 苔 考 几 何 体 @ 。 esp 小 举 标 系 中 命令 
《或 单 击 “ 参 考 几 何 体 ”工具 栏 中 的 大 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.15.16 所 示 的 “坐标 系 ” 对 话 框 。 











省 坐标 至 号 

7 

选择 加 ~ 

4 指定 一 个 顶点 作为 从 标 原点 


XX 地: 


国 选择 一 条 边线 作为 X 轴 的 参考 方向 


选择 一 条 边线 作为 Y 轴 的 参考 方 癌 


En 


图 5.15.16 “坐标 系 ” 对 话 框 





Step3. 定义 坐标 系 参数 。 
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(1) 定义 坐标 系 原点 。 选 取 如 图 5.15.15a 所 示 的 顶点 为 坐标 系 原 点 。 

说 明 : 有 两 种 方法 可 以 更 改选 择 ， 一 是 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 消除 选择 凶 ) 命令 ， 然 后 重新 选择 ; 二 是 在 “原点 ”按钮 几 后 的 文本 框 中 右 击 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 开 际 选择 由 或 天 际 甸 ) 命令 ， 然 后 重新 选择 。 

(2) 定义 坐标 系 X 轴 。 选 取 如 图 5.15.15a 所 示 的 边线 1 为 X 轴 所 在 边线 , 方向 如 图 
5.15.15b 所 示 。 

(3) 定义 坐标 系 立 轴 。 选 取 如 图 5.15.15a 所 示 的 边线 2 为 Y 轴 所 在 边线 , 方向 如 图 
5.15.15b 所 示 。 

说 明 : 坐标 系 的 乙 轴 所 在 边线 及 其 方向 由 X 轴 和 了 轴 决 定 ， 可 以 通过 单 击 “ 反 转 ” 按 
钮 | 实现 义 轴 和 YY 轴 方 向 的 改变 . 

Step4. 单 击 “坐标 系 ” 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 坐标 系 的 创建 。 





5.16 活动 训 切 面 








SolidWorks 2017 活动 训 切 面 功能 已 经 增强 ， 用 刀 可 以 一 直 显 示 多 个 活动 训 面 并 目 动 随 
模型 保存 。 下 面 以 图 5.16.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 活动 前 切面 的 一 般 操 作 步 又。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.16\down_base.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 因 网 国 一 和 ”参考 几何 体 吧 ) 。 esjp 上 活动 剖 切 面 [) 命 
令 ， 系 统 弹 出 “选取 前 切面 ”对 话 框 。 











| 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 5.16.1 活动 前 切面 
Step3. 定义 襄 切 面 。 选 取 上 视 基 准 面 为 放 切 面 ， 此 时 在 绘图 区 显示 图 5.16.2 所 示 的 齐 
切面 及 三 重 轴 。 
说 明 : 
@ 用 户 可 以 通过 拖 动 三 重 轴 对 章 切 面 进行 
空间 位 置 的 编辑 。 
@ 活动 剖 切 面 会 使 用 默认 名 称 活 动 剖 切面 
1 显示 。 基 准 面 会 根据 选 定 的 面 调整 大 














图 $.16.2 ” 训 切 面 和 三 重 轴 
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小 。 用 户 也 可 以 拖 动 基准 面 的 控 标 来 调整 其 大 小 。 
@ 活动 剖 切 面 文件 夹 显示 在 设计 树 中 ， 其 中 存储 了 所 有 活动 剖 切 面 。 
Step4. 在 绘图 区 任意 位 置 单 击 ， 完 成 活动 训 切 面 的 创建 。 
说 明 : 如 果 用 户 需 要 创建 多 个 剖 切 面 ， 则 参照 步骤 Step2~Step4 进行 多 个 活动 剖 切 面 的 
创建 。 











5.17 特征 的 镜像 


符 征 的 镜像 复制 束 是 将 源 特征 相对 一 个 平面 “这 个 平面 称 为 镜像 基准 而 进行 镜像 ， 
从 而 得 到 源 特征 的 一 个 副本 。 如 图 5.17.1 所 示 ， 对 这 个 切除 - 拉 伸 特征 进行 镜像 复制 的 一 般 
操作 步骤 如 下 。 








镜像 基准 而 、 


要 镜像 的 特征 、 
RS a 一 
3 WS 


b) 镜像 后 





图 5.17.1 镜像 特征 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.17\mirror_copy.SLDPRT.。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 天 现 国 p> 阵列 /镇 仿 名 sp 了 沉 向 命令 (或 
单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 器 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.17.2 所 示 的 “ 镜 向 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 镜像 基准 面 。 选 取 右 视 基 准 面 作为 镜像 基准 面 。 
Step4. 选取 要 镜像 的 特征 。 选取 如 图 5.17.1a 所 示 的 切除 - 拉 伸 特征 作为 要 镜像 的 特征 。 
Step5. 单 击 “ 镜 向 ”对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 特征 的 镜像 操作 。 

















上 站 锌 向 I 

Ww 

往 向 面 /基准 面 M) 人 | 选择 一 个 平面 作为 镜像 基准 面 
® Ee 显示 已 选择 的 馈 像 基准 面 


定义 要 镜像 的 特征 
显示 已 选择 的 要 镜像 的 特征 





定义 要 镜像 的 面 
定义 要 镜像 的 实体 

定义 特征 的 求解 方式 和 延伸 视 象 属性 
图 5.17.2 “ 镜 癌 ”对 话 框 
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5.18 模型 的 平移 与 旋转 
5.18.1 模型 的 平移 


“平移 〈Translation)” 命 令 的 功能 是 将 模型 治 看 指定 方 癌 移动 到 指定 距离 的 新 位 置 ， 此 
功能 不 同 于 5.2.2 节 中 的 视图 平移 。 模 型 平移 是 相对 于 坐标 系 移动 ， 模 型 的 坐标 疫 有 改变 ， 
而 视图 平移 则 是 模型 和 坐标 系 同 时 移动 。 

下面 对 图 5.18.1a 所 示 的 模型 进行 平移 ， 其 一 般 操 作 步 又 妇 


四 


a) 平移 前 b) 平移 后 
图 5.18.1 模型 的 平移 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.18.01\translate.SLDPRT。 
Step2. i i 插 关 剖 esp 特征 中 ep 3 | 黎 动 /复制 ， 合 今 (或 


























S 汪 移动 /复制 实 全 加 

a 

要 移动 /复制 的 实体 

| 
三 复制 上 加 | 

和 平 称 到 

旋转 wr 


图 5.18.2 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 (一) 

Step3. 定义 平移 实体 。 选 取 图 形 区 的 整个 模型 为 要 平移 的 实体 。 

Step4. 定义 平移 参考 体 。 单 市 至 欧 区域 的 国文 本 框 使 其 激活 ， 然 后 选取 如 图 5.18.1a 
所 示 的 边线 1， 此 时 对 话 框 如 图 5.18.3 所 示 。 

Step5， 定 义 平移 距离 。 在 如 图 5.18.3 所 示 的 | 坚 敌 区 域 的 志文 本 框 中 输入 数值 50.00。 

Step6. 单 击 “ 移 动 /复制 实体 ”对 话 框 中 的 唉 按钮 ， 完 成 模型 的 平移 操作 。 

说 明 ; 

@ 在 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 的 恢 莫 动 吾 制 的 实 虱 区域 中 选中 ?复制 复 选 框 ， 即 
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可 在 平移 的 同时 复制 实体 。 在 只 文本 框 中 输入 复制 实体 的 数值 2 (图 5.18.4)， 完 
成 平移 复制 后 的 模型 如 图 5.18.5b 所 示 。 





ww 

要 移动 /复制 的 实体 

|] 
厂 复制 各 





约束 [oO) 


图 5.18.3 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 (二 ) 














WE 

i Xx 

要 移动 /复制 的 实体 

区 |] 

了 复制 避 a) 平移 复制 前 

平移 ~ 

ed [50.00mm 四 

旋转 ~ 

约束 [0 b) 平移 复制 后 
图 5.18.4 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 (三 ) 图 5.18.5 ”模型 的 平移 复制 


@ 在 图 5.18.4 所 示 的 对 话 框 中 单 击 名 束 ( 名 按钮 ， 将 展开 对 话 框 中 的 约束 部 分 ， 在 此 
对 话 框 中 可 以 定义 实体 之 间 的 配合 关系 。 完 成 约束 之 后 ， 可 以 单 击 对 话 框 底部 的 
下 荐 /证 转 (B) 按钮 ， 切 换 到 参数 设置 的 界面 。 


5.18.2 ”模型 的 旋转 
“旋转 ” 命令 的 功能 是 将 模型 绕 轴线 旋转 到 新 位 置 ， 此 功能 不 同 于 5.2.2 中 的 视图 旋转 。 


梗 型 旋转 是 相对 于 坐标 系 旋 转 ， 模 型 的 坐标 疫 有 改变 ， 而 视 独 旋转 则 是 使 型 和 坐标 系 同 时 
旋转 。 
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下 面 对 图 5.18.6a 所 示 的 模型 进行 旋转 ， 其 一 般 操作 步 又 如 下 。 


准 面 这 取 此 边线 为 旋转 参 才 
J’ 


| 


a) 旋转 前 | b) 旋转 后 
图 5.18.6 模型 的 旋转 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.18.02\rotate.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 轴 国 一 w 特征 外 ep 弱 | 移 埃 /复制 加 命 仿 
(或 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 国术 钮 )， 系 统 漳 出 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 旋转 实体 。 选 取 图 形 区 的 整个 模型 为 旋转 实体 。 

Step4. 定义 旋转 参考 体 。 选 取 如 图 5.18.6a 所 示 的 边线 为 旋转 参考 体 。 

说 明 : 定义 的 旋转 参考 不 同 ， 所 需 定 义 旋转 参数 的 方式 也 不 同 。 如 选取 一 个 顶点 ， 则 
需 定义 实体 在 X、Y、Z 三 个 轴 上 的 旋转 角度 

Step5. 定义 旋转 角度 。 在 如 图 5.18.7 所 示 的 艾 转 区 域 的 隆 文 本 框 中 输入 数值 110.00。 





















































刻 复制 加 
和 移 设 定 平移 的 相关 参数 
旋转 六 一 一 一 设 定 旋转 的 相关 参数 
边线 <1: 选取 旋转 参考 体 
Ee 一 一 委 一 一 一 设 定 旋转 角度 
对 放置 实体 使 用 配合 约束 





图 5.18.7 “移动 /复制 实体 ”对 话 框 
Step6. 单 击 “ 移 动 /复制 实体 ”对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 模型 的 旋转 操作 。 


5.19 ”特征 的 阵列 





特征 的 阵列 功能 是 接线 性 或 圆周 形式 复制 源 特征 ， 阵 列 的 方式 包括 线性 阵列 、 圆 周 阵 
列 、 蕴 图 (或 曲线 ) 驱动 的 阵列 及 填充 阵列 。 以 下 将 详细 介绍 四 种 阵列 方式 。 
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5.19.1 线性 阵列 


特征 的 线性 阵列 就 是 将 源 特征 以 线性 排列 方式 进行 复制 ， 使 源 特征 产生 多 个 副本 。 如 
5.19.1 所 示 ， 对 这 个 切除 - 拉 伸 特征 进行 线性 阵列 的 一 般 操作 步骤 如 下 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw17.l1\work\ch05.19.01\rectangular.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 辆 汪 国 一 w。 阵列 / 稍 像 中 esp BRE 线性 阵列 0 命令 
(或 单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 证 按钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.19.2 所 示 的 “线性 阵列 ”对 话 框 。 


中 上 绑 性 阵列 人 ® 
WwW 
' 六 向 ID | 一 一 一 设 定 阵列 方向 1 的 相关 参数 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 / 


人 间距 与 实例 数 [5) 

全 到 参考 IJ 
et 1200mm 一 一 洁 一 设 定 阵列 实例 之 间 的 间距 
pe 一 局 设 定 阵列 实例 的 数量 


-~ 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 / 


设 定 阵列 方向 2 的 方向 


此 间距 与 实例 数 问 
全 到 参考 [U) 


EN; 1200mm 一 -于 一 设 定 阵列 实例 之 间 的 间距 


ce 4 一 一 二 一 设 定 阵列 实例 的 数量 


> 和 一 这 了 要 隆 列 特 人 和 而 
了 表 . 





Pe 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 / 


二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 








和 ‘priesemD 跳 过 在 图 形 区 域 选择 的 阵列 实例 
ed 2 pe pe ee pa FE 1 与 -二 、 站 、 、 
Fo 选项 oj FF 一 定义 特征 的 求解 方式 和 延伸 视 象 属性 
b) 阵列 后 癌变 化 的 实例 王 定义 特征 的 形状 变化 
图 $.19.1 ”线性 阵列 图 5.19.2 “线性 阵列 ”对 话 框 





Step3. 定义 阵列 源 特 征 。 单 击 以 激活 [而 夺 生 泊 组 纺 区 域 中 的 文本 框 ， 选 取 如 
5.19.1a 所 示 的 切除 - 拉 伸 特征 作为 阵列 的 源 特征 。 

Step4. 定义 阵列 参数 。 

(1) 定义 方向 1 参考 边线 。 单 击 以 激活 方向 1 区 域 中 的 [2 文本 框 ， 选 取 如 图 5.19.3 
所 示 的 边线 1 为 方向 1 的 参考 边线 。 
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(2) 定义 方向 工 参数 。 在 方向 10 区 域 的 惟 文 本 框 中 输入 数值 12.00; 在 蛇 文 本 框 中 输 
入 数值 6。 

(3) 选择 方向 2 参考 边线 。 单 击 以 激活 方向 22) 区 域 中 [号 胺 钮 后 的 文本 框 ， 选 取 如 图 
5.19.3 所 示 的 边线 2 为 方向 2 的 参考 边线 ， 然 后 单 击 亿 按钮 。 

(4) 定义 方向 2 参数 。 在 方向 2 区 域 的 态 文 本 框 中 输入 数值 12.00， 在 哗 文 本 框 中 
输入 数值 4。 

Step5. 单 击 “ 线 性 阵列 ”对 话 框 中 的 鹃 按钮 ， 完 成 线性 阵列 的 创建 。 

说 明 : 通过 选中 如 图 5.19.2 所 示 的 “线性 阵列 ”对 话 框 中 的 下 这 化 的 实例 E 复 选 杠 ， 还 
可 以 实现 特征 形状 变化 的 效果 。 如 通过 更 改 方向 1 中 的 变化 的 增 量 和 特征 草图 的 直径 值 ， 
以 及 方向 2 中 的 变化 的 增 量 和 特征 草图 的 直径 值 ， 即 可 得 到 如 图 5.19.4 所 示 的 阵列 结果 ， 
可 打开 D:sw17.1\workch05.19.0l\okNectangular01.SLDPRT 文件 进行 查看 。 











图 $.19.3 ”定义 阵列 参数 图 5.19.4 阵列 效果 图 
5.19.2 圆周 阵列 


特征 的 圆周 阵列 驶 是 将 源 特 征 以 圆周 排列 方式 进行 复制 ， 使 源 特征 产生 多 个 副本 。 如 
5.19.5 所 示 ， 对 切除 - 拉 伸 特征 进行 圆周 阵列 的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 


切除 - 拉 伸 特征 
临时 币 ~、 We、 


,2 i ,ee 4 > 
SA Pe 二 i 

人 人: 和 A” 四 
WE WE 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 5.19.5 圆周 阵列 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.19.02\circle_pattern.SLDPRT。 

Step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 畏 央 国 一 阵列 /镇 稻 台 一 和 号 加 周 呈 列 C) 命令 
(或 单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 ma 按钮 )， 系 统 弹出 图 5.19.6 所 示 的 “阵列 (圆周 )” 对 话 框 。 

Step3.， 定义 阵列 源 特征 。 单 击 以 激活 攻 芋 年 和 和 面 呈 光栅 组 稀 区 域 中 的 文本 框 ， 选 取 如 
5.19.5a 所 示 的 切除 - 拉 伸 特 征 作 为 阵列 的 源 特征 。 

Step4. 定义 阵列 参数 。 

(1) 定义 阵列 轴 。 选 择 下 拉 菜 单 [于 图 网 | np 隐藏 呈 示 o np。 全 机 o ， 即 显 
示 临 时 轴 ， 选取 如 图 5.19.5 所 示 的 临时 轴 为 圆周 阵列 轴 。 
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(2) 定义 阵列 间距 。 在 | 者 燥 加 区域 的 时 文本 框 中 输入 数值 36.00。 

(3) 定义 阵列 实例 个 数 。 在 | 财 杜 区 域 的 流 文 本 框 中 输入 数值 10。 

(4) 取消 选中 等 间距 唱 复 选 框 。 

Step5. 单 击 “ 阵 列 (圆周) 1” 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 圆周 阵列 的 创建 。 




















pi 阵列 ( 辐 周 )1 对 ® 
x 
方向 1(D) ~ 

他 实例 间距 设置 阵列 相关 参数 

个 等 间距 一 一 一 一 一 一 一 一 设 定 阵列 总 角度 为 360。 
性 36.00 诬 -局 -一 设 定 阵列 间距 〈 角 度 ) 
淮 10 一 未 一 设 定 阵列 实例 个 数 
三 方向 2(D) 





三 实体 (B) hd 
可 哟 过 的 空 例 D YY 

选项 (0) Y 
三 变化 的 实例 WV) Y 


图 5.19.6 “阵列 (圆周 ) 1” 对 话 框 


5.19.3 ” 昔 图 驱动 的 阵列 











草图 驱动 的 阵列 就 是 将 源 特征 复制 到 用 户 指定 的 位 置 ( 指 定位 置 一 般 以 章 绘 点 的 形式 
表示 )， 使 源 特征 产生 多 个 副本 。 如 图 5.19.7 所 示 ， 对 切除 - 拉 伸 特征 进行 草图 驱动 阵列 的 
一 般 操 作 步 又 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.19.03\sketch_array.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选取 下 拉 菜 单 睛 汪 国 _e=sp 阵列 /神仙 区 ) 2 草图 驱动 的 阵列 BE).… 命 
令 (或 单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 回 按 钮 )， 系 统 弹 出 图 5.19.8 所 示 的 “由 草图 驱动 的 
阵列 ”对 话 框 。 

step3. 定义 阵列 源 特征 。 单 击 以 激活 区 之 于 和 融和 项 组 得 区 域 中 的 文本 框 ， 选取 如 
5.19.7a 所 示 的 切除 - 拉 伸 特征 作为 阵列 的 源 特征 。 
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切除 - 拉 伸 特征 sp 


2 一 < 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 5.19.7 章 图 驱动 的 阵列 








Step4. 定义 阵列 的 参考 草图 。 单 击 以 激活 庄 扣 全 区 域 的 区 文本 框 ， 然 后 选取 设计 树 中 


的 | 草图 3| 作 为 阵列 的 参考 草图 。 
Step5. 单 击 “由 草图 驱动 的 阵列 ”对 话 框 中 的 这 按钮 ， 完 成 草图 驱动 的 阵列 的 创建 。 











I 
GO 选取 参考 草图 
El 一 一 一 于 显示 所 二 
他 ee 一 一 一 一 一 一 一 一 设 定 重心 作为 参考 点 
个 所 选 点 Pj] 一 设 定 所 选 点 作为 参考 点 





太空 体 (6) YY 
选项 tD) 合作 
图 5.19.8 “由 草图 驱动 的 阵列 ”对 话 框 


5.19.4 ”填充 阵列 











填充 阵列 就 是 将 源 特征 填充 到 指定 的 位 置 (指定 位置 一 般 为 一 片 草 图 区 域 ), 使 源 特征 
产生 多 个 副本 。 如 图 5.19.9 所 示 ， 对 这 个 切除 - 拉 伸 特征 进行 踢 序 阵列 的 一 般 操作 步 缀 如 下 。 


填充 边界 、 
切除 - 人 一 》 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 5.19.9 ”填充 阵列 





Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.19.04\ill_array.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 屈 汪 国 esp 阵列 /镇 但 人 E] n> 名 填充 阵列 @). .命令 


(或 单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 僵 按 钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.19.10 所 示 的 “填充 阵列 1” 对 话 框 。 
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Step3. 定义 阵列 源 特征 。 单 击 以 激活 “填充 阵列 ”对 话 框 隐 竺 轿 轩 泊 组 隅 区 域 
中 的 文本 框 ， 选 取 如 图 5.19.9a 所 示 的 切除 - 拉 伸 特 征 作为 阵列 的 源 特征 。 

Step4. 定义 阵列 参数 。 

(1) 定义 阵列 的 填充 边界 。 激活 辆 充 进 界 国 [x 域 中 的 文本 框 , 选取 设计 树 中 的 | 草图 3| 
为 阵列 的 填充 边界 。 

(2) 定义 阵列 布局 。 

@ 定义 阵列 模式 。 在 “填充 阵列 ”对 话 框 的 蚊 列 寿 忆 加 出 广 域 中 单 击 小 按钮 。 

@ 定义 阵列 方向 。 激 活 , 艾 到 布局 (@ 交 域 的 当 文 本 框 ， 选 取 如 图 5.19.11 所 示 的 边线 作 
为 阵列 方向 。 











针 填充 阵列 1 国 

wi 钴 
以 避 六 友 的 边界 
Re 
阵列 布 Bo 一 一 全 设 定 填充 阵列 相关 参数 


国 :| 到 | 区 |- 
| 

mn 一 一 车 设 定 阵列 实例 之 间 的 距离 
涪 Poo 叶 一 到 设 定 阵列 交错 断 续 角度 
Jooomm 一 车 没 定 阵列 边 中 








设 定 填充 阵列 类 型 








三 实体 1B) vw 
可 跳 过 的 实例 v 
选项 (0) Yr 
图 5.19.10 “填充 阵列 1” 对 话 框 图 5.19.11 选取 阵列 方 问 


注意 : 线性 尺寸 也 可 以 作为 阵列 方向 。 
@) 定义 阵列 尺寸 。 在 县 到 寿 局 四 胃 区 域 的 内 文本 框 中 输入 数值 5.00, 在 总 & 文 本 框 中 输 














SolidWorks 快速 入 门 教程 (2017 版 ) 


入 数值 30.00， 在 国文 本 框 中 输入 数值 0.00。 
Step5. 单 击 “ 填 充 阵列 ”对 话 框 中 的 这 按钮 ， 完 成 填充 阵列 的 创建 。 


5.19.5 删除 阵列 实例 





下 面 以 网 5.19.12 所 示 的 图 形 为 例 ， 说 明 删除 阵列 实例 的 一 般 操 作 步 骤 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\workch05.19.05\delete_pattern.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 在 图 形 区 右 击 要 删除 的 阵列 实例 (图 5.19.12a)， 从 系统 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 党 | 删除 名 命令 (或 选取 该 阵列 实例 ， 然 后 按 Delete 键 )， 系 统 弹 出 如 图 
5.19.13 所 示 的 “人 确认 删除 ”对 话 框 。 











A 
[i 
IL 以 所 有 的 相关 项 目 : 
ss 
> 帮助 IH) 
La 厦 删 降 内 襄 特 征 间 主语 | 
bw 转让 了 于 特征 
a) 删除 阵列 实例 前 b) 删除 阵列 实例 后 厂 不 要 再 显示 [D) 





图 $.19.12 ”删除 实例 图 5.19.13 “确认 删除 ”对 话 框 
Step3. 单 击 该 对 话 框 中 的 村 | 入 钮 ， 完 成 阵列 实例 的 删除 。 


5.20 扫 扫 特征 


5.20.1 扫描 特征 简 述 


扫 接 Sweep) 特征 是 将 一 个 轮廓 沿 看 给 定 的 路 任 “ 斥 过 ”而 生成 的 。 扫 搬 特 征 分 为 
山 台 扫 插 特征 和 切除 扫 搬 特征 ， 图 5.20.1 所 示 为 凸 台 扫 搬 特 征 。 要 创建 或 重 独 定义 一 个 扫 
插 特 征 ， 必 须 给 定 两 大 特征 要 厅 ， 即 路 人 径 和 轮廓 。 








5.20.2 创建 凸 台 扫描 特征 





下面 以 图 5.20.1 为 例 ， 说 明 创 建 凸 人 台 扫 摘 特 征 的 一 般 操 作 步 又 
Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05. 20\sweep_example. SLDPRT. 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 睛 通 国 ep 号 台 /基体 加 ”sp ej 扫描 BS) 命令 
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(或 单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 只 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.20.2 所 示 的 “扫描 ”对 话 框 。 





草图 1: 路 笃 ~ -~ 


» (全 扫描 特征 


ww 


Step3. 选取 扫描 轮廓 。 选 取 草 图 2 作为 扫描 轮廓 。 
Step4. 选取 扫描 路 径 。 选 取 草 图 1 作为 扫描 路 径 。 
Step5. 在 “扫描 ”对 话 框 中 单 击 尝 按钮 ， 完 成 扫描 特征 的 创建 。 


图 5.20.1 凸 台 扫描 特征 


ww 户 扫 摘 村 
wi 


定义 扫描 轮廓 和 路 径 





全 贺 形 索 廊 [ 








9 加 草 图 z 设 定 用 来 生成 扫描 的 草图 轮 廊 〈 堆 面 ) 








在 轮廓 沿路 径 扫 拉 时 加 以 引导 
控制 轮廓 在 沿路 径 扫 描 时 的 方 四 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 十 





三 菏 壁 特征 HH) i 人 一 一 一 一 通过 注 壁 设 定 扫描 厚度 
曲率 旦 未 fY) cv 


图 5.20.2 “扫描 ”对 话 框 
说 明 : 创建 扫描 特征 必须 遵循 以 下 规则 。 
@ 对 于 扫描 加 台 /基体 特征 而 言 ， 轮 慷 必 须 是 封闭 环 ， 若 是 曲面 扫描 ， 则 轮廓 可 
以 是 开 环 也 可 以 是 闭环 。 
@ 路 径 可 以 为 开 环 或 闭环 。 
@ 路 径 可 以 是 一 张 草图 、 一 条 曲线 或 模型 边线 。 
@ 路 径 的 起 点 必须 位 于 轮 廊 的 基准 面 上 。 
@ 不 论 是 截面 、 路 径 还 是 所 要 形成 的 实体 ， 都 不 能 出 现 自 相交 叉 的 情况 。 
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5.20.3 创建 切除 扫描 特征 





下面 以 网 5.20.3 为 例 ， 说 明 创 建 切 除 - 扫 接 特征 的 一 般 操 作 步 缀 。 


扫描 路 径 、 站 描 纶 廊 、、 


a) 切除 前 b) 切除 后 
图 5.20.3 ”切除 -扫描 特征 
Stepl. 打开 文件 D:\sw17.l1\work\ch05.20\sweep_cut. SLDPRT。 
step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 国 国 国 一 w 切除 C) ”p> 罗 扫 挡 6) 命令 (或 
单 击 “特征 (F)” 工 具 栏 中 的 哪 按钮 )， 系 统 弹 出 “切除 -扫描 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 扫描 轮廓 。 选 取 如 图 5.20.3a 所 示 的 扫描 轮廓 。 
Step4. 选取 扫描 路 径 。 选 取 如 图 5.20.3a 所 示 的 扫 摘 路 径 。 


Step5. 在 “切除 -扫描 ”对 话 框 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 切除 -扫描 特征 的 创建 。 





5.21 放 梓 特征 
5.21.1 放样 特征 简 述 
将 一 组 不 同 的 截面 沿 其 边线 用 过 渡 曲 面 连接 形成 一 个 连续 的 特征 就 是 放样 特征 。 放 样 
特征 分 为 凸 台 放样 特征 和 切除 放样 特征 ， 分 别 用 于 生成 实体 和 切除 实体 。 放 样 特征 至 少 需 


要 两 个 截面 ， 旦 不同 截 而 应 事先 绘制 在 不 同 的 草图 平 甸 上。 如 图 5.21.1 所 示 的 放样 特征 是 
由 三 个 截面 混合 而 成 的 凸 合 放 样 特征 。 


> 
全 @ 4 (一 截面 1+ 截 面 2+ 截 面 3 


放样 特征 











图 5.21.1 ”放样 特征 
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5.21.2 创建 凸 台 放 样 特征 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.21\blend.SLDPRT.。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 册 国 p> 证 各 /基体 旭 esp 因 训 样 中， 命令 
(或 单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 四 按钮 )， 系 统 弹 出 如 图 5.21.2 所 示 的 “放样 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 截面 轮 廊 。 依 次 选取 图 5.21.1 中 的 草图 2、 草 图 3 和 草图 1 作为 凸 台 放 
样 特 征 的 截面 轮廓 。 

注意 : 

@ 廿 台 放 样 特征 实际 上 是 利用 蕉 面 轮 慷 以 渐变 的 方式 生成 的 ， 所 以 在 选择 的 时 候 要 

注意 截面 轮 慷 的 先后 顺序 ， 否 则 无 法 正确 生成 实体 ， 
e@ 选取 一 个 截面 轮 廊 ， 单 击 | 便 按钮 或 | 量 | 按钮 可 以 调整 轮 廊 的 顺序 ， 
Step4. 选取 引导 线 。 本 例 中 使 用 系统 默认 的 引导 线 。 























时 放样 IW 
i 
' 轮 亡 FP) ~ 选择 放样 轮 启 






显示 放样 轮廓 


控制 引导 线 对 放样 的 影响 力 
用 中 心 线 引导 放样 形状 
顷 辑 放样 特征 的 草 网 
定义 放样 特征 的 其 他 选项 


通过 薄 壁 设 定 放 样 厚度 


图 5.21.2 “放样 ”对 话 框 
说 明 : 在 一 般 情况 下 ， 系 统 默认 的 引导 线 经 过 截面 轮廓 的 几何 中 心 。 
Step5. 单 击 “ 放 样 ” 对 话 框 中 的 涟 按钮 ， 完 成 凸 台 放样 特征 的 创建 。 
说 明 : 
@ 使 用 引导 线 放样 时 ， 可 以 使 用 一 条 或 多 条 引导 线 米 连接 轮 慷 ， 引 导线 可 控制 放样 
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实体 的 中 间 轮 廊 。 需 注意 的 是 ， 引 导线 与 轮廓 之 间 应 存在 几何 关系 ， 否 则 无 法 生 
成 目标 放样 实体 。 

e ”| 卉 如 [和 车 束 铭 束 国 区 域 的 各 选项 说 明 如 下 ， 
9 ” 国 绢 六 项 未 统 将 在 起 始 轮 廊 和 结束 轮 廊 间 建立 抛物 线 ， 利 用 抛物 线 中 的 相 

切 来 约束 放样 曲面 ， 使 产生 的 放样 实体 更 具 可 预测 性 并 且 更 自然 ， 

”国光 项 ， 不 应 用 到 相 切 约束 

选项 : 根据 所 选 轮 廊 , 选择 合适 的 方向 向 量 以 应 用 相 切 约束 。 操作 时 ， 

选择 一 个 方向 向 量 之 后 ， 需 选择 一 个 基准 面 、 线 性 边线 或 轴 来 定义 方向 向 量 。 

和 国 尘 项 : 系统 将 建立 重 直 于 开始 轮廓 或 结束 轮 廊 的 相 切 约束 。 

@ 在 “放样 ” 对 话 框 中 选中 英 壁 畦 钙 ( 剖 复 选 框 , 可 以 通过 设 定 参数 创建 如 图 5.21.3 

所 示 的 注 壁 辆 台 - 放 样 特征 。 











图 5.21.3” 湾 壁 凸 台 -放样 特征 
5.21.3 创建 切除 放样 特征 


创建 如 图 5.21.4b 所 示 的 切除 -放样 特征 的 一 般 操 作 步 又 如 下 。 


f 一 LA 


a) 放样 前 b) 放样 后 
图 5.21.4 切除 -放样 特征 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch05.21\blend_2. SLDPRT. 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 固 轴 国 一 交 。 切除 上 E) esp 网 这 样 总 ， 命令 (或 音 
击 “特征 (F)” 工 具 栏 中 的 砚 按 钮 )， 系 统 弹出 如 图 5.21.5 所 示 的 “切除 -放样 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 截面 轮廓 。 依 次 选取 图 5.21.4a 中 的 草图 2 和 草图 3 作为 切除 -放样 特征 的 
截面 轮廓 。 

Step4. 选取 引导 线 。 本 例 中 使 用 系统 默认 的 引导 线 。 

Step5. 单 击 “切除 -放样 ”对 话 框 中 的 皖 按钮 ， 完 成 切除 -放样 特征 的 创建 。 
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说 明 : 

开始 和 结束 约束 的 各 相 切 类 型 选项 说 明 如 下 (由 于 前 三 种 相 切 类 型 在 凸 台 放样 中 
已 经 介绍 过 ， 此 处 只 介绍 剩 下 的 两 种 )。 

由 先 项 : 使 相 令 面 与 起 始 轮 万 或 结束 轮 慷 相 切 ， 

选项 : 在 轮 慷 的 开始 处 或 结束 处 应 用 平 消 、 连 续 的 曲率 放样 。 

@ 在 “切除 -放样 ”对 话 框 中 选中 风 薄 壁 特征 (m) 复 选 框 ， 也 可 以 通过 设 定 参数 创建 


薄 壁 切除 -放样 特征 。 








选择 切除 放样 轮廓 








显示 切除 放样 轮廓 





控制 引导 线 对 放样 的 影响 力 
用 中 心 线 引 导 放 样 形状 

编辑 切除 一 放样 特征 的 草图 
定义 切除 -放样 特征 的 其 他 选项 
定义 切除 一 放样 是 否 为 薄 辟 特征 


图 5.21.5 “切除 -放样 ”对 话 框 


5.22 拔 模 特征 


注射 件 和 和 钴 件 往往 需要 一 个 拔 模 冬 面 才能 顺利 脱 模 ，SolidWorks 2017 中 的 拔 模特 征 束 


古 用 来 创建 模型 的 拔 模 冬 面 的 。 
拔 模 特征 共有 三 种 ， 中 性 面 拔 模 、 分 型 线 拔 模 和 阶 标 拔 模 。 下 面 将 介绍 建 模 中 最 第 用 


的 中 性 面 拔 模 。 
中 性 面 拔 模特 征 是 通过 指定 拔 醒 和 面 、 中 性 面 和 技 配方 问 等 参数 生成 以 指定 角度 切削 所 


选拔 模 面 的 特征 。 
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下面 以 图 5.22.1 所 示 的 人 简单 模型 为 例 ， 说 明 创建 中 性 面 拔 模特 征 的 一 般 操 作 步 


模型 表面 1 -一 一 z a 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 5.22.1 中 性 面 拔 模 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\workch05.22\draft.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 状 通 硬 一 特征 四 ”ep 二 | 找 模 和 0 .… 命令 (或 
单 击 “ 特 征 (FE)” 工 具 栏 中 的 “ 拔 模 ” 按 钮 页 )， 系 统 弹 出 如 图 5.22.2 所 示 的 “ 拔 模 1” 
对 话 框 。 

Step3， 定义 拔 模 类 型 。 在 “ 拔 模 1” 对话 框 的 功 稳 美 型 三 | 区域 中 选择 全 中 性 面 昌 单 选项 。 

注意 : 该 对 话 框 中 包含 一 个 Draftypett 选项 卡 ， 此 选项 卡 的 作用 是 管理 中 性 面 拔 模 的 生 
成 和 修改 。 当 用 户 编辑 拔 模 特征 时 ， 该 选项 卡 不 会 出 现 。 

Step4. 定义 拔 模 面 。 单 击 以 激活 对 话 框 睫 稳 面 国 区 域 中 的 文本 框 ， 选 取 如 图 5.22.1a 
所 示 的 模型 表面 1 为 拔 模 面 。 


模型 表面 2 _ 














Step5. 定义 拔 模 的 中 性 面 。 单 击 以 激活 对 话 框 申 竺 务 (加 x 域 中 的 文本 杠 ， 选 取 如 图 
5.22.1a 所 示 的 模型 表面 2 为 中 性 面 。 

须 ) 拔 模 1 ® 

w X 国光 


选择 拔 模 类 型 





J 


人 15.00 度 - 寻 一 一 一 显示 拔 模 的 角度 值 





中 性 面 (N) 
可 上 = 一 显示 拔 模 的 中 性 面 








氢 模 方向 


| 枯 涪 面 ， 








图 5.22.2 “ 拔 模 1” 对 话 框 图 5.22.3 ”定义 拔 模 方 癌 
Step6. 定义 拔 模 属性 。 
(1) 定义 拔 模 方 回 。 拔 模 方 回 如 图 5.22.3 所 示 。 
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说 明 : 在 定义 拔 模 的 中 性 面 之 后 ， 模 型 表面 将 出 现 一 个 指示 箭头 ， 箭 头 表 明 的 是 拔 模 
方向 ( 即 所 选拔 模 中 性 面 的 法 向 )， 如 图 5.22.3 所 示 ; 可 单 击 申 性 面 邮 区域 中 的 “ 反 向 ” 按 
钮 亚 |， 反 转 拔 模 方向 . 

(2) 输入 角度 值 。 在 “ 拔 模 1” 对 话 框 世 叔 第 魔 fEj 区 域 的 文本 框 记 中 输入 角度 值 15.00。 

Step7. 单 击 “ 拔 模 ” 对 话 框 中 的 泽 按钮 ， 完 成 中 性 面 拔 模 特征 的 创建 。 

图 5.22.2 所 示 上 和 柳 面 国 区 域 的 区 本 = 下 让 的 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

。 配对 项 光标 此 选项 ， 和 未 统 将 只 对 所 选拔 模 面 进行 拔 模 操作 . 
选项 : 选择 此 选项 ， 拔 模 操 作 将 延伸 到 所 有 与 所 选拔 模 面 相 切 的 面 。 

。 到 项: 选择 此 选项 ， 系 统 将 对 所 有 从 中 性 面 开 始 拉 伸 的 面 进行 拔 模 操作 。 



















e@ 下 先 项 : 选择 此 选项 ， 系 统 将 对 所 有 从 中 性 面 开 始 拉 伸 的 内 部 面 进行 拔 模 
e@ 选项 : 选择 此 选项 ,系统 将 对 所 有 从 中 性 面 开 始 拉 伸 的 外 部 面 进行 拔 模 操 作 。 
5.23 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 1 
洽 动 轴承 座 
应 用 概述 


本 应 用 是 讲解 滑动 轴承 座 的 设计 ， 主 要 运用 了 拉 伸 、 孔 和 圆 角 等 特征 创建 命令 。 需 要 
注意 在 选取 草 绘 基准 面 、 圆 角 顺 序 等 过 程 中 所 用 到 的 技巧 。 滑 动 轴承 座 的 零件 模型 如 图 
5.23.1 所 示 。 





图 5.23.1 滑动 轴承 座 的 零件 模型 





Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 国 sp 站 | 新 建 名 命令， 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文 件 ” 对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 [确定 ”上 钮 ， 进 入 建 模 环境 

Step2. 创建 图 5.23.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 - 拉 伸 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 天 网 国 一 w。 怠 台 / 葵 体 四 一 和 国 ] 拉 介 .命令 (或 
单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 圈 按 钮 )。 
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(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 在 草图 绘制 环境 中 给 
制 如 图 5.23.3 所 示 的 横断 面 草图 ; 选择 下 拉 菜 单项 天 而 一 w | | 进士 间 图 命令 , 系统 弹出 “加 
台 - 拉 伸 ”对 话 框 。 

说 明 : 为 了 清楚 地 表现 草图 ， 图 5.23.3 中 的 几何 约束 (对 称 、 水 平和 垂直 等 ) 均 被 隐藏 。 


局 


图 5.23.2” 凸 台 - 拉 伸 1 图 5.23.3 横断 面 草图 

(3) 定义 拉 伸 深度 属性 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 ， 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 的 国 商 国 
区 域 中 选择 加 玉 光 项 ， 输 入 深度 值 60.00， 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 凸 台 - 拉 伸 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 5.23.4 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 - 拉 伸 2。 选 择 下 拉 荣 单 有恒 和 加 一 
凸 各 /基体 ”一 国 ] 拉 伸 品 ). 命令 (或 单 击 压 按钮 )， 选 取 如 图 5.23.5 所 示 的 模型 表面 
作为 草图 基准 面 ， 在 草图 绘制 环境 中 绘制 如 图 5.23.6 所 示 的 横断 面 草图 ， 在“ 凸 台 - 拉 伸 ” 
对 话 框 的 | 荡 育 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 项 ， 输 入 深度 值 10.00， 单 击 [ 若 身 区 
域 的 2 胺 钮 ， 单 击 尝 按钮， 完成 号 台 - 拉 伸 2 的 创建 。 























图 5.23.4” 则 台 - 拉 伸 2 图 5.23.5 ”草图 基准 面 图 5.23.6 ”横断 面 草图 

说 明 : 定义 完成 后 ， 可 单 击 该 对 话 框 中 的 加 按钮， 观察 拉 伸 的 方向 是 否 与 图 5.23.4 相 
同 ， 如 果 相反 ， 只 需 单 击 | 汪 千 区 域 的 [了 胺 钮 即 可 ， 

Step4. 创建 图 5.23.7 所 示 的 零件 特征 一 一 孔 1。 选 择 下 拉 菜 单 畏 国 国 一 w 特征 外 
一 和 [加 沿 单 直 孔 5). 命令， 此 时 系统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 选 取 如 图 5.23.8 所 示 的 模型 表 
面 为 孔 1 的 放置 面 ， 在 “ 孔 ” 对 话 框 国 向 下 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医 项 ， 输 入 深 
度 值 10.00， 在 国 商 国 区 域 的 多 文本 框 中 输入 数值 12.00; 单 击 “ 孔 ”对 话 框 中 的 饮 按 钮 ， 
完成 孔 工 的 创建 ; 在 设计 树 中 右 击 “ 孔 1”， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [命令 ,进入 草 
图 绘制 环境 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 孔 1 和 如 图 5.23.9 所 示 的 圆 弧 ， 在 系统 弹出 的 如 图 5.23.10 
所 示 的 “属性 ”对 话 框 中 单 击 [ 图 Ww 按钮 ， 约 束 孔 1 和 如 图 5.23.6 所 绘制 的 圆 弧 同心 : 
单 击 ~ 按 钮 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 单 击 “ 孔 ”对 话 框 中 的 唉 按钮 ， 完 成 孔 1 的 创建 。 
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Step5. 创建 如 图 5.23.11b 所 示 的 圆 角 1。 选取 如 图 5.23.11a 所 示 的 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ; 
在 “ 圆 角 ”对 话 框 中 输入 圆 角 半径 值 135.00， 单 击 “ 圆 角 ”对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 圆 角 1 
的 创建 。 
孔 1 的 放置 而 


A 





图 5.23.7 孔 1 图 5.23.8 ”定义 孔 的 放置 面 











选取 此 圆 弧 BE 
Sq NE 
\ “yy © roy 
| 三 | 相等 i@ 
D239 TI 图 5.23.10 “属性 ”对 话 框 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.23.11 圆 角 1 


Step6. 创建 如 图 5.23.12 所 示 的 零件 特征 一 一 沉 孔 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 戎 表 国 一 > 特征 下 sp 这 也 向 SD.… 命令 ， 系 统 弹 出 “ 孔 
规格 ”对 话 框 。 

(2) 定义 孔 的 位 置 。 单 击 “ 孔 规格 ”对 话 框 中 的 国光 项 卡 ， 选 取 如 图 5.23.13 所 
示 的 模型 表面 为 孔 的 放置 面 ， 在 合适 的 位 置 单 击 以 放置 孔 (两 个 ); 完成 上 步 操作 后 ,在 图 
形 区 中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 度 | 选择 外 选项 ， 按 住 Cl 键 ， 依 次 选取 沉 孔 
1 和 其 相 邻 的 圆 弧 〈 图 5.23.14) 建立 同心 约束 ; 单 击 该 对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 沉 孔 1 的 
创建 。 

说 明 : 孔 1 表示 的 两 个 沉 孔 ， 所 以 在 平面 上 单 击 两 次 ， 显 示 两 个 孔 后 再 分 别 进 行 约束 。 


上 
和 孔 的 放置 面 、 6 | 口 
| | 


图 5.23.12 沉 孔 1 图 5.23.13 ”定义 孔 的 放置 面 图 5.23.14 ”定义 孔 的 位 置 
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(3) 孔 的 类 型 及 参数 如 图 5.23.15 所 示 


(4) 单 击 “ 孔 规格 ”对 话 框 中 的 密 按钮 ， 完 成 沉 孔 1 的 创建 。 
Step7. 创建 图 5.23.16 所 示 的 镜像 1。 选 择 下 拉 沫 单 








插入 国 e= 了 > 阵列 /镇 向 开 ) 
一 > HH 读 癌 员 命令 〈 或 单 击 鸣 按钮)， 系 统 弹出 “镜像 ”对 话 框 ;在 设计 树 中 选择 


“和 孔 1” 和 “M8 六 角 头 虹 栓 的 柱 形 沉 扎 1” 作 为 镜像 的 对 象 ， 在 设计 树 中 选取 右 视 基准 面 
D 
i 


为 镜像 基准 面 ， 单 击 “ 镜 像 ” 对 话 框 中 的 涝 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 
[各 也 规格 

















/镇 像 基准 面 





万 显示 自 定义 大 小 加 
ES 





5.23.15 “了 和 孔 规 格 ” 对 话 框 5.23.16 ”镜像 1 

Step8. 创建 图 5.23.17b 所 示 的 贺 角 2。 操作 步 又 参照 Step5。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.23.17a 
所 示 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.00。 

ww 





圆 角 对 象 -- - 


a) 圆 角 前 





磺 关 图 


qq OD Me Me Me 





b) 圆 角 后 
图 5.23.17 圆 角 2 
Step9. 创建 图 5.23.18b 所 示 的 圆 角 3。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.23.18a 所 示 的 边线 ， 圆 角 
半径 值 为 2.00mm。 





__ - 圆 角 对 象 
EE \ 





a) 圆 角 前 





b) 圆 角 后 
5.23.18 圆 角 3 


第 5 章 零件 设计 


Step10. 创建 图 5.23.19b 所 示 的 圆 角 4。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.23.19a 所 示 的 边线 ， 圆 角 
半径 值 为 2.00。 


圆 角 对 象 
一 一 \ 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.23.19 ” 圆 角 4 


Step11. 创建 图 5.23.20b 所 示 的 圆 角 5。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.23.20a 所 示 的 边线 ， 圆 角 


半径 值 为 2.00。 
圆 角 对 象 
1 AN\ 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.23.20 圆 角 5 


Step12. 创建 图 5.23.21 所 示 的 零件 特征 一 一 切除 - 拉 伸 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 风 国 一 > 切除 中 ”pp 国 拉 伸 名 .. 命 今 ， 

(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 图 5.23.22 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 ， 绘制 图 
5.23.23 所 示 的 横断 面 草图 ， 选择 下 拉 菜 单 国 四国 一 > | | 退出 划 图 命令 ， 系 统 弹 出 “切除 - 
拉 伸 ”对 话 框 。 

注意 : 在 绘制 图 5.23.23 所 示 的 横断 面 草图 时 应 使 用 “中 心 矩 形 ”命令 ， 并 约束 所 绘 托 
形 中 点 与 原点 重合 。 











_ 芋 图 基准 面 








图 5.23.21 切除 - 拉 伸 1 图 $.23.22 ”草图 基准 而 图 $.23.23 ”横断 面 草图 
(3) 定义 拉 伸 深度 属性 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 ， 在 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 畏 向 下 区 








域 的 下 拉 列 表 中 选择 项 ， 输 入 深度 值 15.00。 
(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 这 按钮 ， 完 成 切除 - 拉 伸 1 的 创建 。 
Step13. 至 此 ， 滑 动 轴承 基 座 的 零件 模型 创建 完毕 ， 选 择 下 拉 菜 单 苇 此 加 
辕 | 保存 名 命令 ， 将 文件 命名 为 down_base， 即 可 保存 零件 模型 。 
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5.24 ”SolidqWorks 零件 设计 实际 应 用 2 
一 一 自行 车 前 和 仿 


应 用 概述 
该 应 用 讲解 一 个 简单 的 自行 车 前 人 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 阳台 - 拉 仲 、 扫 描 、 切 除 - 
拉 伸 、 圆 角 以 及 抽 壳 等 特征 创建 命令 ， 但 要 提醒 读者 注意 扫描 特征 的 创建 方法 和 技巧 .该 
零件 模型 如 图 5.24.1 所 示 。 
Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 屋 国 国 sp 站 | 新 时 如 命令， 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文 件 ” 对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 [ 确定 “上 j 钮 ， 系 统 进 入 建 模 


环境 。 
令 ” 的 


从 A 向 看 
图 5.24.1 ”自行 车 前 管 零件 模型 
Step2. 创建 图 5.24.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 - 拉 伸 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 殉国 一 p> 语音 /基体 如 ”ep 刚 ] 拉 伸 严 ) 命令 。 
(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 在 草图 绘制 环境 中 给 
制图 5.24.3 所 示 的 横断 面 草图 ;选择 下 拉 菜 单项 通 国 一 > | | 退 t 草 图 命令 ， 系 统 弹出 “加 
台 - 拉 伸 ” 对 话 框 。 

















70 





图 5.24.2” 凸 台 - 拉 伸 1 图 5.24.3 ”横断 面 章 图 
(3) 定义 拉 伸 深度 属性 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 ， 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 须 向 国 区 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 邓 选项 ， 输 入 深度 值 115.00。 
(4) 单 击 党 按钮， 完成 凸 台 - 拉 伸 1 的 创建 。 
Step3. 绘制 草图 2。 选 取 图 5.24.4 所 示 的 模型 表面 1 为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 5.24.5 
所 示 的 草图 2。 
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Step4. 绘制 草图 3。 选 取 图 5.24.4 所 示 的 模型 表面 2 为 草图 基准 面 ， 绘 制图 5.24.6 所 
示 的 军 图 3。 

Step5. 创建 图 5.24.7 所 示 的 零件 特征 一 一 扫描 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 四 一 
同 生 /大体 加 ”esp 扫 措 I. 命令 ,系统 弹出 “扫描 ”对 话 框 ， 选取 草图 2 为 扫描 特征 
的 轮廓， 选取 草图 3 为 扫描 特征 的 路 径 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 扫描 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 5.24.8 所 示 的 零件 特征 一 一 切除 - 拉 伸 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下拉 菜 单 瑚 册 国 一 w 切除 ”ep 国 拉 介 加 . 合 


异型 表面 2 ~ - 
加 于 ll 


图 5.24.4 ”选取 草图 基准 而 图 5.24.5 草图 2 a 草图 3 


(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 图 5.24.9 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 
5.24.10 所 示 的 横断 面 章 图 。 





草 图 基准 面 





图 5.24.7 扫描 1 图 5.24.8 切除 - 拉 他 1 图 5.24.9 ”选取 图 基准 耐 ” 图 5.24.10 横断 面 草图 
(3) 定义 拉 伸 深 度 属性 。 采 用 系统 默认 的 深度 方向 ， 在 “切除 - 拉 介 ” 对 话 框 脑 辣 到 x 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 医 23 二 生计 项 ， 输 入 深度 值 10.00。 
(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 切除 - 拉 伸 1 的 创建 。 
Step7. 创建 图 5.24.11b 所 示 的 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 电网 国 一 特征 外 > 
国 图 前 钙 … 命 令 ， 选取 图 5.24.11a 中 加 亮 的 边线 为 要 圆 角 的 对 象 ， 在 “ 圆 角 ”对 话 框 中 
答 入 圆 角 半 径 值 20.00; 单 击 学 按 钮 ， 完 成 圆 角 1 的 创建 。 


二 3 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
5.24.11 同和 角 1 5.24.12” 圆 角 2 
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Step8. 创建 图 5.24.12b 所 示 的 圆 角 2。 要 圆 角 的 对 象 为 网 5.24.12a 中 加 腕 的 边线 ， 圆 


角 半 径 值 为 10.00。 
Step9. 创建 图 5.24.13b 所 示 的 圆 角 3。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.24.13a 所 示 的 边线 ， 圆 角 


半径 值 为 6.00。 
Step10. 创建 图 5.24.14b 所 示 的 圆 角 4。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.24.14a 所 示 的 边线 ， 圆 角 
半径 值 为 4.00。 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 








图 $.24.13 ” 圆 角 3 图 5.24.14 圆 角 4 
Step11. 创建 图 5.24.15b 所 示 的 圆 角 5。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.24.15a 所 示 的 边线 ， 圆 角 
半径 值 为 3.00。 
Step12. 创建 图 5.24.16b 所 示 的 圆 角 6。 要 圆 角 的 对 象 为 图 5.24.16a 所 示 的 边线 ， 圆 角 
半径 值 为 3.00。 
po > 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.24.15 圆 角 5 图 5.24.16 圆 角 6 
Step13. 创建 图 5.24.17b 所 示 的 零件 特征 一 一 抽 壳 1。 选 择 下 拉 来 单 量 是 一 > 


特征 外 sp [到 抽 壳 G).. 命令， 选取 图 5.24.17a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 ， 在 “ 抽 
过 1” 对 话 框 的 世 翘 国 区 域 输 入 壁 厚 值 200mm， 单 击 该 对 话 框 中 的 电 按钮 ， 完 成 抽 壳 1 的 











创建 。 
选 此 模型 表面 
a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 


图 5.24.17 抽 过 1 
Step14. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch05.24\reference\ 文 件 下 的 语音 
视频 讲解 文件 toy_basket-r01.avi。 
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5.25 SolidqWorks 零件 设计 实际 应 用 3 
波纹 塑料 软 管 





应 用 概述 

本 应 用 讲解 下 水 波纹 塑料 软 管 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 旋转 、 阵 列 、 抽 壳 等 特征 创建 
命令 。 需 要 注意 在 选取 草图 基准 面 、 创 建 旋转 特征 等 过 程 中 用 到 的 技巧 。 该 零件 实体 模型 
如 图 5.25.1 所 示 。 





图 5.25.1 “波纹 塑料 软 管 零件 模型 


Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 刁 国 国 一 w。 站 | 新 建 如 命令， 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文 件 ” 对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 [_ 确定 ”上 钮 ， 进 入 建 模 环境 ， 

Step2. 创建 图 5.25.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 旋转 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单项 天 大 一 和 同和 /天 体 四 ep 坊 放 村 命令 (或 
单 击 “ 特 征 (F)” 工 具 栏 中 的 看 按钮 )。 

(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 右 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 在 草图 绘制 环境 中 给 
制 如 图 5.25.3 所 示 的 横断 面 草图 ; 选择 下 拉 菜 单项 天 而 一 | | 退 t 划 图 命令 , 系统 弹出 “ 旋 
转 ” 对 话 框 。 
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A 


图 5.25.2 旋转 1 图 5.25.3 横断 面 草 图 
(3) 定义 旋转 轴线 。 采 用 草图 中 绘制 的 中 心 线 作为 旋转 轴线 。 
(4) 定义 旋转 属性 。 在 “旋转 ”对 话 框 的 区 和 斋 E 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
采用 系统 默认 的 旋转 方向 ， 在 画 向 二 区 域 的 全 文本 框 中 输入 数值 360.00。 
(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 旋转 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 5.25.4 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 2。 选 择 下 拉 菜 单 须 一 > 
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/基体 四 ”ep 坊 话 续 虽 … 命令， 选取 右 视 基准 面 作 为 草图 基准 面 ， 在 草图 绘制 环境 
中 绘制 如 图 5.25.5 所 示 的 横断 面 草图 ; 采用 草图 中 绘制 的 中 心 线 作 为 旋转 轴线 ， 在 “旋转 ” 
对 话 框 的 苹 自 区 域 下 拉 列 表 中 选择 国 防 对 先 项 ,采用 系统 默认 的 旋转 方向 ; 在 区 文本 杠 
eee 
































图 5.25.4 旋转 2 图 5.25.5 ”横断 面 草图 

Step4. 创建 图 5.25.6 所 示 的 阵列 (线性 ) 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 某 单项 着 前 一 和 阵列 /镇 向 全 sp 祈 E 线性 阵列 可 命令 
(或 单 击 始 按钮)， 系 统 弹 出 如 图 5.25.7 所 示 的 “阵列 (线性 ) 1” 对 话 框 。 

(2) 定义 阵列 方向 。 选 择 下 拉 菜 单 因 图 轩 | ep 隐藏/ 号 示 o0 esp 临时 铀 0 ( 妈 
显示 临时 轴 )， 然 后 在 图 形 区 选择 临时 轴 作 为 阵列 的 方 同 。 

(3) 定义 要 阵列 的 特征 。 在 设计 树 中 选择 “旋转 2” 为 要 阵列 的 特征 。 

(4) 定义 阵列 参数 。 在 该 对 话 框 的 压 疝 重 区 域 输入 间距 值 .00， 输 入 实例 个 数值 15， 
如 图 5.25.7 所 示 。 























EE 阵列 ( 绪 性 )1 To 
wi 
方向 1 
国 [B= 
侣 间距 与 实例 数 (5) 
全 到 参考 山 ) 
Toomm 司 
方向 202) we 
区 特征 和 面 (P YY 
三 实体 (B) 
可 哟 过 的 空 例 0) Y 
选项 (0) Y 
三 变化 的 实例 Y 
图 5.25.6 ”阵列 “线性 ) 1 图 5.25.7 “阵列 (线性 ) 1” 对 话 框 


说 明 : 定义 完 阵 列 的 所 有 参数 后 ， 可 查看 阵列 的 方向 是 否 与 图 5.25.6 所 示 的 方向 相同 ， 
如 果 相 反 ， 只 需 单 击 居 向 国 区 域 的 之 按钮 即 可 
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(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 阵列 (线性 ) 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 5.25.8 所 示 的 零件 特征 一 一 旋转 3。 选 择 下 拉 荣 单 且 本 加 一 
同和 /大 体 加 ”ep 济 话 半 外 命令， 选取 右 视 基准 而 作为 草图 基准 面 ， 在 草 绘 环境 中 给 
制图 5.25.9 所 示 的 横断 面 草图 ; 采用 草图 中 绘制 的 中 心 线 作为 旋转 轴线 ， 在“ 旋转” 对话 框 
的 薄 身 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 项 , 采用 系统 默认 的 旋转 方向 在 [3 文本 框 中 输 
入 数值 360.00; 单 击 该 对 话 框 中 的 鹃 按钮 ， 完 成 旋转 3 的 创建 。 














缩 定 深 度 














图 5.25.8 ”旋转 3 图 5.25.9 ”横断 面 草图 
Step6. 创建 图 5.25.10b 所 示 的 零件 特征 一 一 抽 壳 1。 选 择 下 拉 菜 单 辆 四 一 
特征 四。 esp 出 抽 过 6)… 命令 ， 系 统 弹出 “ 抽 壳 1” 对 话 框 ， 选 取 图 5.25.10a 所 示 模 型 
的 两 个 端面 为 要 移 除 的 面 ， 在“ 抽 壳 1” 对 话 框 中 的 功 莹 国 区 域 输 入 壁 厚 值 1.50， 单 击 该 





对 话 框 中 的 过 按钮 ， 完 成 抽 壳 1 的 创建 。 


这 两 个 端面 为 要 移 除 的 面 


2 、\ 





b)》 抽 腕 后 


a) 抽 却 前 


图 5.25.10 抽 索 1 


Step7. 至 此 ， 零 件 模型 创建 完毕 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 国 国 一 > 辕 | 保 在 包 命令 ， 将 文 


件 命 名 为 instance_air_pipe， 即 可 保存 零件 模型 。 








5.26 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 4 
一 一 箱 体 


应 用 概述 
该 应 用 讲解 一 个 简单 箱 体 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 凸 台 - 拉 伸 、 切 除 - 拉 伸 、 抽 元 以 及 


157 
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圆 角 等 特征 创建 命令 ， 但 要 注意 其 中 基准 面 1 的 创建 方法 和 国 
角 特征 的 顺序 。 该 零件 模型 如 图 5.26.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 
video\ech05.2G\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 。 模 型 文件 为 
D:\sw17.1\work\ch05.26\ 箱 体 .prt。 图 5.26.1 箱 体 零件 模型 








5.27 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 5 
一 一 上 支撑 座 


应 用 概述 

本 应 用 讲解 一 个 上 支撑 座 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 凸 台 - 拉 伸 、 切 除 - 拉 伸 、 异 形 向 导 
孔 、 圆 角 以 及 倒 角 等 特征 创建 命令 。 需 要 注意 在 选取 草图 基准 面 、 圆 角 顺 序 及 在 柱 面 打 孔 
过 程 中 用 到 的 技巧 和 注意 事项 。 该 零件 实体 模型 如 图 5.27.1 所 示 。 





图 5.27.1 ”上 支撑 座 零 件 模 型 





说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.27\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch05.27\connecting_base.prt。 


5.28 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 6 
一 一 连接 件 


应 用 概述 

本 应 用 讲解 一 个 连接 件 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 巴 台 - 拉 伸 、 切 除 - 拉 伸 、 镜 像 、 基 准 
面 、 扫 描 以 及 圆 角 特征 创建 合 令 。 读 者 需要 注意 在 扫描 特征 用 到 的 技巧 和 注意 事项 。 该 零 
件 实体 模型 如 图 5.28.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.28\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch05.28\connecting_base.prt。 
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5.29 ”SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 7 
一 一 陀螺 底座 


应 用 概述 

本 应 用 讲解 一 个 陀螺 玩具 的 底座 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 旋转 、 凸 台 - 拉 伸 、 切 除 - 拉 伸 、 
移动 /复制 、 圆 角 以 及 倒 角 等 特征 创建 命令 。 读 者 需要 注意 选取 草图 基准 面 、 圆 角 顺 序 及 移 
动 /复制 实体 的 技巧 和 注意 事项 。 该 零件 实体 模型 如 图 5.29.1 所 示 。 


局 
-ey 


图 5.28.1 连接 件 零 件 模型 图 5.29.1 陀螺 底座 零件 模型 
说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.29\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch05.29\declivity.prt。 











5.30 ”SolidqWorks 零件 设计 实际 应 用 8 
一 一 把 手 


应 用 概述 

本 应 用 的 创建 方法 是 一 种 典型 的 “ 搭 积 木 ” 式 的 方法 ， 命 令 大 部 分 也 是 一 些 基本 命令 
(如 拉 伸 、 镜 像 、 旋 转 、 阵 列 、 切 除 - 拉 伸 、 圆 角 等 )， 但 要 提醒 读者 注意 其 中 创建 筋 特征 
的 方法 和 技巧 。 该 零件 模型 如 图 5.30.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.30\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch05.30\handle_body.prt. 


5.31 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 9 
一 一 支 淋 


应 用 概述 
本 应 用 的 创建 方法 也 是 一 种 典型 的 “ 搭 积 木 ” 式 的 方法 ， 但 要 提醒 读者 注意 其 中 创建 
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筋 特征 和 异形 向 导 孔 的 方法 和 技巧 。 该 零件 模型 如 图 5.31.1 所 示 。 





图 5.30.1 ”把 手 零件 模型 图 5.31.1 支架 零件 模型 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.31\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch05.31\pole.prt。 


5.32 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 10 
油烟 机 储 油 盒 





应 用 概述 

本 应 用 主要 运用 了 拉 伸 、 拔 模 、 镜 像 、 抽 充 和 圆 角 等 特征 创建 命令 ， 其 中 在 创建 切除 - 
拉 伸 1 时 ， 草 绘 平面 的 创建 方法 有 一 定 的 技巧 性 ， 同 时 需要 注意 拔 模特 征 的 创建 方法 。 该 
零件 实体 模型 如 图 5.32.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch05.32\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch05.32\oil_shell.prt。 


5.33 SolidqWorks 零件 设计 实际 应 用 11 
一 一 休闲 茶杯 


应 用 概述 

本 应 用 讲解 一 款 休闲 茶杯 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 放样 、 圆 角 、 抽 完 和 打 描 等 特征 
创建 命令 ， 读 者 需要 注意 杯 体 及 把 手 的 创建 过 程 。 该 零件 实体 模型 如 图 5.33.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.33\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch05.33\tea_cup.prt。 





Ca 户 


图 5.32.1 油烟 机 储 油 盒 零件 模型 图 5.33.1 ”休闲 茶杯 零件 模型 





5.34 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 12 
一 一 机 械 手 部 件 


应 用 概述 

本 范例 介绍 了 一 个 机 械 手 部 件 的 创建 过 程 ， 其 中 用 到 的 命令 有 是 台 - 拉 伸 、 切 除 - 拉 伸 及 辆 
角 命 令 。 该 零件 模型 如 图 5.34.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 videovch05.34\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch05.34\machine_hand.prt. 


5.35 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 13 
一 一 文 撑 座 


应 用 概述 

本 范例 介绍 了 支撑 座 的 设计 过 程 。 通 过 对 本 范例 的 学 习 ， 读 者 可 以 对 拉 伸 、 圆 角 等 特 
征 有 更 为 深入 的 理解 。 在 创建 过 程 中 ， 读 者 需要 注意 在 特征 定位 过 程 中 用 到 的 技巧 。 该 零 
件 模型 如 图 5.35.1 所 示 。 





图 5.34.1 ”机械手 部 件 零件 模型 图 5.35.1 ”支撑 座 零 件 模型 








说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.35\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch05.35\support_base.prt。 
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5.36 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 14 
一 一 塑料 登 


应 用 概述 

本 应 用 详细 讲解 了 一 款 塑料 莹 的 设计 过 程 , 该 设计 过 程 运 用 的 命令 包括 : 实体 拉 伸 、 拔 模 、 
抽 壳 、 阵 列 和 倒 圆 角 等 。 其 中 ， 拔 模 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 用 心 体 会 。 该 零件 模型 如 图 
5.36.1 所 示 。 

说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch05.36\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文 


件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\workNch05.36\ 塑 料 苔 .prt。 





图 5.36.1 ”塑料 党 零件 模型 





5.37 SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 15 
一 一 差 速 箱 


应 用 概述 
本 应 用 主要 讲解 了 凸轮 往复 运动 机 构 中 差 速 箱 ( 图 5.37.1 ) 的 设计 过 程 ， 主 要 使 用 了 拉 伸 、 
万 


螺纹 孔 、 简 单 孔 和 阵列 等 命令 。 另 外 ， 读 者 还 需要 注意 的 是 拉 伸 各 个 选项 的 合理 运用 等 问题 。 





图 5.37.1 差 速 箱 模型 
说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.37\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文 


件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch05.37\transmission-box.SLDPRT.， 
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5.38 ”SolidWorks 零件 设计 实际 应 用 16 
一 支架 
应 用 概述 


本 应 用 介绍 了 一 个 支架 的 创建 过 程 ， 主 要 使 用 了 实体 的 拉 伸 、 抽 壳 、 旋 转 、 镜 像 和 倒 圆 角 
等 特征 的 应 用 。 该 零件 模型 如 图 5.38.1 所 示 。 





图 5.38.1 支架 零件 模型 


说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch05.38\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch05.38\toy_cover.prt。 


5.39 3 六 多 


1. 创建 图 5.39.1 所 示 的 零件 模型 。 


Step1. 新 建 一 个 模型 文件 ， 选 择 零 件 模块 。 
Step2. 创建 图 5.39.2 所 示 的 特征 凸 台 - 拉 伸 1。 横 断面 草图 如 图 5.39.3 所 示 。 





图 5.39.1 零件 模型 图 5.39.2 ”上 同 台 - 拉 伸 1 图 5.39.3 横断 面 草 几 〈 一 ) 


Step3. 创建 图 5.39.4 所 示 的 特征 凸 台 - 拉 伸 2。 横 断面 草图 如 图 5.39.5 所 示 。 








图 $.39.4 ” 凸 台 - 拉 伸 2 图 5.39.5 ”横断 面 草图 (二 ) 
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Step4. 创建 图 5.39.6 所 示 的 特征 凸 台 - 拉 伸 3。 横 断面 草图 如 图 5.39.7 所 示 。 


= 





$.39.6” 凸 台 - 拉 伸 3 5.39.7 ”横断 面 章 图 (三) 
Step5. 创建 图 5.39.8 所 示 的 特征 切除 - 拉 伸 1。 模 断面 草图 如 图 5.39.9 所 示 。 


< 


图 5.39.8 切除- 拉 伸 1 图 $.39.9” 模 断面 草图 〈 四 ) 





Step6. 创建 图 5.39.10 所 示 的 特征 凸 台 - 拉 伸 4。 横 断面 草图 如 图 5.39.11 所 示 。 
Step7. 创建 图 5.39.12 所 示 的 特征 切除 -旋转 1。 横 断面 草图 如 网 5.39.13 所 示 。 


I 


5.39.10 ” 凸 台 - 拉 伸 4 图 5.39.11 横断 面 草图 (五 》 


“i 


5.39.12 ”切除 -旋转 1 $.39.13 ”横断 面 草 图 (六 ) 





| 了 





Step8. 创建 图 5.39.14 所 示 的 特征 切除 - 拉 伸 2。 横 断面 草图 如 图 5.39.15 所 示 。 


> 


5.39.14 切除- 拉 伸 2 $.39.1$ ”横断 面 草图 (七 ) 





Step9. 创建 图 5.39.16 所 示 的 特征 切除 - 拉 伸 3。 横 断面 章 图 如 图 5.39.17 所 示 。 





第 5 章 零件 设计 





16 
6 


5.39.16 ”切除 - 拉 伸 3 5.39.17 ”横断 面 草 图 ( 八 ) 





和 


Step10. 创建 图 5.39.18 所 示 的 特征 切除 - 拉 仲 4。 横 断面 草图 如 图 5.39.19 所 示 。 





5.39.18 ”切除 - 拉 伸 4 5.39.19 ”横断 面 草 图 ( 九 ) 





Step11. 创建 图 5.39.20 所 示 的 特征 切除 - 拉 伸 5。 横 断面 草图 如 图 5.39.21 所 示 。 





a 


图 5.39.20 ”切除 - 拉 伸 5 5.39.21 横断 面 草图 〈 十 ) 
Step12. 创建 图 5.39.22 所 示 的 特征 圆 角 1。 圆 角 半 人 答 值 为 1.00。 
Step13. 创建 图 5.39.23 所 示 的 特征 倒 角 1。 倒 角 长 度 值 为 0.50。 
Step14. 创建 图 5.39.24 所 示 的 特征 圆 角 2。 圆 角 半 答 值 为 0.50。 





Step15. 创建 图 5.39.25 所 示 的 特征 切除 - 拉 伸 6。 横 断面 草图 如 图 5.39.26 所 示 。 





5.39.23 ” 倒 角 1 5.39.24 圆 角 2 





$.39.25 ”切除 - 拉 伸 6 5.39.26 ”横断 面 草图 (十 一 ) 





2. 根据 图 5.39.27 所 示 的 步骤 创建 三 维 模型 , 将 零件 命名 为 multiple_connecting_base 


.9LDPR T 。 
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o bo ,1 














a) 则 人 台 - 拉 伸 1 b) 凸 侣 - 拉 伸 2 c) 凸 台 - 拉 伸 3 d) 圆 角 1 
h)》 凸 侣 - 拉 伸 7 g) 凸 人 台 - 拉 伸 6 f) 凸 台 - 拉 伸 5 e) 串 合 - 拉 伸 4 
i) 切除 - 拉 伸 8 ij) 切除 - 拉 伸 9 k) 切除 - 拉 伸 10 1) 切除 - 拉 伸 11 





| / p) 切除 - 拉 伸 13 o) 阵列 (圆周 ) 1 n) 切除 - 拉 伸 12 m) 阵列 (线性) 


q) 切除 - 拉 伸 14 r) 阵列 (圆周 ) 2 s) 切除 - 拉 伸 15 t) 贺 角 2 
图 5.39.27 ”支架 模型 创建 步 又 
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: SolidWorks 的 曲面 造型 工具 对 于 创建 复杂 曲面 零件 非常 有 用 。 与 一 般 
实体 零件 的 创建 相 比 ， 曲 面 零 件 的 创建 过 程 和 方法 比较 特殊 ， 技 巧 性 也 很 强 ， 党 握 起 来 不 
太 容 易 ， 本 章 将 介绍 曲面 造型 的 基本 知识 ， 主 要 包括 以 下 内 容 . 

@ 曲线 的 创建 。 

@ 曲面 的 创建 . 

@ 曲面 的 圆 角 。 

@ 曲面 的 剪裁 。 

@ 曲面 的 延伸 。 

@ 曲面 的 缝合 。 
将 曲面 面 组 转化 为 实体 。 


6.1 曲面 设计 概述 


SolidWorks 中 的 曲面 (Surface) 设计 功能 主要 用 于 创建 形状 复杂 的 零件 。 这 里 要 注意 ， 
曲面 是 一 种 零 厚度 、 特 殊 类 型 的 几何 特征 ， 不 要 将 曲面 与 实体 里 的 注 壁 特征 相 混淆 ， 注 壁 
特征 有 一 个 壁 的 厚度 值 ， 本 质 上 是 实体 ， 只 不 过 它 的 壁 很 注 。 

在 SolidWorks 中 ， 通 第 将 一 个 曲面 或 儿 个 曲面 的 组 合 称 为 面 组 。 

用 曲面 创建 形状 复杂 的 零件 的 主要 过 程 如 下 。 

(1) 创建 数 个 单独 的 曲面 。 

(2) 对 曲面 进行 剪裁 、 填 充 和 等 距 等 操作 。 

(3) 将 各 个 单独 的 曲面 缝合 为 一 个 整体 的 面 组 。 

(4) 将 曲面 〈 面 组 ) 转化 为 实体 零件 。 


























6.2 创建 曲线 





曲线 是 构成 曲面 的 基本 元 素 , 在 绘制 许多 形状 不 规则 的 零件 时 ,经 香 要 用 到 曲线 工具 。 
本 市 主要 介绍 通过 XYZ 点 的 曲线 、 通 过 参考 点 的 曲线 、 蝎 旋 线 / 滑 状 线 、 投 影 曲 线 、 组 合 
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曲线 和 分 割 线 的 一 般 创建 过 程 。 
6.2.1 通过 XYZ 点 的 曲线 


通过 XYZ 点 的 曲线 是 通过 输入 X、Y、2Z 的 坐标 值 建立 点 之 后 ， 再 将 这 些 点 连接 成 曲 
线 。 创 建 通过 XYZ 点 的 曲线 的 一 般 操 作 过 程 如 下 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.02.01\Curve _Through_XYZ _Points.SLDPRT. 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 虹 四 一 曲 贱 0 人 | 通过 XZ 总 的 曲线 .，. 命 
令 ， 系 统 弹 出 图 6.2.1 所 示 的 “曲线 文件 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 曲线 通过 的 点 。 通 过 双击 该 对 话 框 中 的 X、Y 和 Z 坐标 列 中 的 单元 格 ， 
并 在 每 个 单元 格 中 输入 如 图 6.2.1 所 示 的 坐标 值 来 生成 一 系列 点 。 

说 明 : 

@ 在 最 后 一 行 的 单元 格 中 双击 即 可 添加 新 点 。 

。 ”在 转让 方 选择 要 删除 的 点 ， 然 后 按 Delete 键 即 可 删除 该 点 。 

Step4. 单 击 [确定 | 护 钮 ， 完 成 由 线 的 创建 ， 结 果 如 图 6.2.2 所 示 。 

阿 











歌 终 履 






和 
reas 
i 加 


图 6.2.1 “曲线 文件 ”对 话 框 图 6.2.2 创建 通过 XYZ 点 的 曲线 

如 图 6.2.1 所 示 的 “曲线 文件 ”对 话 框 中 各 选项 按钮 的 说 明 如 下 。 

@ [浏览 | 法 甸 ; 可 以 打开 曲线 文件 , 也 可 以 打开 X、Y、Z 坐标 清单 的 TXT 文件 ， 
但 是 文件 中 不 能 包括 任何 标题 ， 

@ > 保 开 “上 关 徊 .可 以 保存 已 创建 的 曲面 文件 . 

@ 上 史 存 为 | 近 知 ， 可 以 另存 已 创建 的 曲面 文件 。 

e 插入 | 校 钮 可 以 插入 新 的 点 具体 方法 是 ， 在 四 方 选 择 插入 点 的 位 
置 ( 菜 一 行 )， 然 后 单 击 、。 插入 ”| 按 馈 


6.2.2 ”通过 参考 点 的 曲线 





通过 参考 点 的 曲线 束 古 通过 已 有 的 点 来 创建 曲线 。 下 面 以 图 6.2.3 为 例 来 介绍 通过 参考 
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扩 创 建 曲 线 的 一 般 操作 步 又 。 


b) 创建 后 


a) 创建 前 
图 6.2.3 ”创建 通过 参考 点 的 曲线 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.02.02\Curve_Through_Reference_Points.SLDPRT 
”一 > 同 | 通过 参考 点 的 曲线 上) 





Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 磊 天 加 一 w 曲线 加 
过 参考 点 的 曲线 ”对 话 框 。 


命令 ， 系 统 弹 出 图 6.2.4 所 示 的 “ 
Step3. 定义 通过 点 。 依 次 选取 如 图 6.2.5 所 示 的 点 1、 点 2、 点 3 和 点 4 为 曲线 通 


HD 


Step4. 单 击 加 按钮 ， 完 成 曲线 的 创建 
说 明 : 如 果 选 中 该 对 话 框 中 的 区 闭 证 曲 屿 各 ) 复 选 框 ， 则 创建 的 曲线 为 封闭 曲线 ， 如 图 





6.2.6 所 示 。 

生 通过 参考 点 的 曲线 国 ee 

1 1 / 1 

J 1 1 / 1 

I 1 1/ 1 

内 I / / 

1 y / 1 

1 

1 


米 旺 ~ 
eee 


通过 点 Ip) 
Eee 
1 
图 6.2.6 封闭 曲线 


记 闭环 曲线 [Qo] 
过 参考 点 的 曲线 ”对 话 框 ”图 6.2.5 定义 通过 点 








《> 


图 6.2.4 


6.2.3 ”螺旋 线 / 涡 状 线 
螺旋 线 可 以 用 于 扫描 特征 的 一 个 路 径 或 引导 曲线 ， 或 用 于 放样 特征 的 引导 曲线 。 在 创 
含 单一 圆 的 草图 来 定义 螺旋 线 的 断面 。 下 





建 螺旋 线 / 涡 状 线 之 前 ， 必 须 绘制 一 个 圆 或 选取 
面 以 图 6.2.7 为 例 来 介绍 创建 螺旋 线 / 涡 状 线 的 一 般 操 作 步 又 
am 和 局 | 螺 诈 线 / 误 状 线 0 


六 网 6.2. 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.02.03\Helix _Spiral. Part 
选择 下 拉 沫 单 剧 和 国 | 一 曲线 凶 





Step2. 选择 命令 。 
令 ， 系 统 弹 出 “螺旋 线 / 调 状 线 ” 对 话 杠 
Step3. 定义 螺旋 线 横断 面 。 选 取 图 6.2.7a 所 示 的 圆 为 螺旋 线 横断 面 
Step4. 定义 螺旋 线 的 方式 。 在 “ 蝶 旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 下 闫 碎 哉 (BB 于 芭 域 的 下 拉 列 表 











ef 


i. 
Step5. 定义 螺旋 线 参 数 。 在 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 的 厨 禾 (四 I 区域 中 选中 
第 恒定 螺 距 t 单 选 项 ， 在 ” 螺 距 喇 : 文本 框 中 输入 数值 10.00; 在 图 宫 (B&: 文本 框 中 输入 数值 10， 
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在 起 嫁 前 度 (5): 文本 框 中 输入 数值 0.00， 选 择 全 刁 时 针 ( 单 选项 ， 如 图 6.2.8 所 示 。 
Step6. 单 击 汪 按钮 ， 完 成 螺旋 线 / 涡 状 线 的 创建 。 


a) 创建 前 


一 一 一 一 一 一 一 





b) 创建 后 加 锥 度 四 张 [0) 


图 6.2.7 创建 螺旋 线 / 涡 状 线 图 6.2.8 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 


如 图 6.2.8 所 示 的 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 

e ”| 定 奖 方式 (DW 区域 : 提供 了 四 种 创建 螺旋 线 的 方式 。 

加 : 通过 定义 螺 距 和 轿 数 生成 一 条 螺旋 线 ， 

: 通过 定义 高 度 和 图 数 生成 一 条 螺旋 线 ， 

”本 于 通过 定义 高 度 和 螺 距 生成 一 条 螺旋 线 . 

页 通过 定义 螺 距 和 图 数 生成 一 条 涡 状 线 . 

e ”| 秦 燥 (四 区 域 ， 用 以 定义 螺旋 线 或 涡 状 线 的 参数 ， 

台 恒定 里 中 4E) 单 选项 :生成 的 螺旋 线 的 螺 距 是 恒定 的 ， 

名 可 变 曙 中 ( 山 单 选 项 :根据 用 户 指定 的 参数 ， 生 成 可 变 螺 距 的 螺旋 线 。 
螺 距 山 ; 文本 框 : 输入 螺旋 线 的 螺 距 值 . 

M 友 向 全 复 选 框 ;: 使 螺旋 线 或 涡 状 线 的 生成 方向 相反 。 

图 类 (EB): 文本 框 : 输入 螺旋 线 或 涡 状 线 的 旋转 圈 数 ， 

起 总 骨 靶 3); 文本 框 : 设置 螺旋 线 或 涡 状 线 在 断面 上 旋转 的 起 始 位 置 。 
全 顺 时 镍 人 E) 单 选项 :旋转 方向 设置 为 顺 时 针 。 

















WO 

















同和 区 多 
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回 六 时 针 W 单 选项 ， 旋 转 方向 设置 为 逆 时 针 。 


6.2.4 投影 曲线 





投影 曲线 就 是 将 曲线 治 其 所 在 平面 的 法 辣 投 射 到 指定 曲面 上 而 生成 的 曲线 。 投 影 曲 线 
的 产生 包括 “和 面 上 章 图 ”“ 芭 图 上 章 图 ”两 种 方式 。 下 面 以 图 6.2.9 为 例 来 介绍 创建 投影 曲 
线 的 一 般 操 作 步 又 


SS 一 忌 / 


a) 投影 前 b) 投影 后 
图 6.2.9 ”创建 投影 曲线 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.02.04 \projection_Curves.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 关 着 而 一 曲线 册 一。 [| 投影 曲线 到 合 
令 ， 系 统 弹出 图 6.2.10 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 投影 方式 。 在 “投影 曲线 ”对话 框 的 芍 等 全国 区 域 选中 名 面 上 草图 反 单 选项 。 

Step4. 定义 投影 曲线 。 选 取 图 6.2.11 所 示 的 曲线 为 投影 曲线 。 

Step5. 定义 投影 面 。 在 “投影 曲线 ”对 话 框 中 单 击 国 列表 框 ， 选 取 图 6.2.11 所 示 的 
圆柱 面 为 投影 

Step6. 定义 投影 方向 。 在 “投影 曲线 ”对话 框 中 选中 医大 辐 国 区域 中 的 凤 友 特 投影 (& 复 
选 枉 《〈 图 6.2.10)， 使 投影 方 问 胃癌 投影 面 ， 如 图 6.2.9b 所 示 。 




















局 画 上 草图 
全 草图 上 草图 卓 





图 6.2.10 “投影 曲线 ”对 话 框 图 6.2.11 定义 投影 参照 
Step7. 单 击 党 按钮 ， 完 成 投影 曲线 的 创建 。 
说 明 : 只 有 单 绘 曲线 才 可 以 进行 投影 ， 实 体 的 边线 及 下 面 所 讲 到 的 分 审 线 等 是 无 法 使 
用 “投影 曲线 ”命令 的 。 
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6.2.5 组 合 曲线 





组 合 曲线 是 将 一 组 连续 的 曲线 、 章 图 或 模型 的 边线 组 合成 一 条 曲线 。 下 面 以 图 
6.2.12 为 例 来 介绍 创建 组 合 曲线 的 一 般 操 作 步 又 。 


含 - 个 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.2.12 ”创建 组 合 曲线 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.l\work\ch06.02.0S\Composite_Curve.SLDPRT。 

step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 网 国 一 w 曲线 四 一 多。 [1 | 组 曲线 局， 命 
令 ， 系 统 弹出 图 6.2.13 所 示 的 “组 合 曲线 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 组 合 曲线 。 依 次 选取 图 6.2.14 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 和 曲线 3 为 组 合 对 象 。 

Step4. 单 击 汪 按钮 ， 完 成 组 合 曲线 的 创建 。 





mh] 组 侣 曲线 DD 
wx ,曲线 3 
曲线 1 po 
图 6.2.13 “组 合 曲 线 ” 对 话 框 图 6.2.14 定义 组 合 曲 线 


6.2.6 ”分割 线 


“分 割 线 ” 命 令 可 以 将 草图 、 实 体 边 缘 、 曲 面 、 面 、 基 准 面 或 曲面 样 条 曲线 投影 到 曲 
面 或 平面 ， 并 将 所 选 的 面 分 割 为 多 个 分 离 的 面 ， 从 而 允许 对 分 离 的 面 进 行 操 作 。 下 面 以 图 
6.2.15 为 例 来 介绍 分 割 线 的 一 般 创 建 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.02.06\Split_Lines.SLDPRT。 

gp 一 CA 
4 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.2.15 ”创建 分 割 线 
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Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 谓 关 加 一 曲线 册 一 和 加 | 分 刘 线 人 命 今 , 系 
统 弹出 图 6.2.16 所 示 的 “分 割 线 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 分 割 类 型 。 在“ 分割 线 ”对 话 框 的 项 基准 型 国 芭 域 中 选中 全 投影 叫 单 选项 。 

Step4. 定义 投影 曲线 。 选 取 图 6.2.17 所 示 的 曲线 为 投影 曲线 。 

Step5. 定义 分 割 面 。 选 取 图 6.2.17 所 示 的 曲面 为 分 割 面 。 

Step6. 单 击 汪 按钮 ， 完 成 分 割 线 的 创建 。 














全 轮廓 问 
会 投影 
全 变色 点 四 


投影 曲线 





三 单 向 ID 
大 后 向 [DJ 


图 6.2.16 ” “分割 线 ”对 话 框 图 6.2.17 定义 分 割 参 照 
6.2.16 所 示 的 “分 割 线 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
e  ” 奖 弄 关 芋 国 区 域 提供 了 以 下 三 种 分 害 类 型 。 


加 8 以 基准 平面 、 模 型 表面 或 曲面 相交 生成 的 轮廓 作为 分 割 线 。 

回 影 皮 单 选 项 : 将 曲线 投影 到 曲面 或 模型 表面 ， 生 成 分 割 线 。 

已 0 以 所 选择 的 实体 、 曲 面 、 面 、 基 准 面 或 曲面 样 条 曲线 的 相交 
线 生成 分 割 线 。 

e@ ”选择 国 区 域 ， 包 括 了 需要 选取 的 元 素 . 

加 ”文本 框 : 单 击 该 文本 框 后 ， 选 择 投影 草图 ， 

回 “” 顺 列表 框 : 单 击 该 列表 框 后 ， 选 择 要 分 割 的 面 


6.3 曲线 曲率 的 显示 





在 创建 曲面 时 ， 必 须 认 识 到 曲线 是 形成 曲面 的 基础 ， 要 得 到 局 质量 的 曲面 ， 必 须 完 有 
高 质量 的 曲线 ， 质 量 关 的 曲线 不 可 能 得 到 质量 好 的 曲面 。 通 过 显示 曲线 的 曲率 ， 用 户 可 以 
方便 地 合 看 和 修改 曲线 ， 从 而 使 曲线 更 光滑 ， 使 设计 的 产品 更 完美 。 
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站 面 以 图 6.3.1 所 示 的 曲线 为 例 ， 说 明显 示 曲 线 曲率 的 一 般 操 作 步 又。 
Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.03\curve_curvature.SLDPRT.。 





a) 显示 前 b) 显示 后 


图 6.3.1 显示 曲线 曲率 


Step2. 在 图 形 区 选取 图 6.3.1a 所 示 的 样 条 曲线 ， 系 统 弹 出 图 6.3.2 所 示 的 “ 样 条 曲线 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “ 样 条 有 曲线” 对话 框 的 | 脆 顶 (区 域 选中 四 显示 曲率 复 选 枉 ， 系 统 弹出 图 
6.3.3 所 示 的 “曲率 比例 ”对 话 框 。 











再 有 几何 美和 又 ww 比例 |(9 ~ 
淋 加 几何 美 骏 ww 
选项 加) 六 

万 作为 构造 竺 (Q 

品 显 示 曲 率 (5) 

ly 保持 和 内 部 连续 性 0 一 

200 悦 
套数 Y BE | 
图 6.3.2 “ 样 条 曲线 ”对 话 框 图 6.3.3 “曲率 比例 ”对 话 框 








Step4. 定义 比例 和 密度 。 在 | 瑞 倒 国光 域 的 文本 框 中 输入 数值 5， 在 语 枢 区域 的 
文本 框 中 输入 数值 200。 
说 明 : 定义 曲率 的 比例 时 ， 可 以 拖 动 | 上 财 交 @ 区 域 中 的 轮 盘 来 改变 比例 值 ， 定 义 曲率 
的 密度 时 ， 可 以 拖 动 膀 谋 (@ 轩 区 城中 的 滑 块 来 改变 密度 值 .， 
Step5. 单 击 “ 曲 率 比例 ”对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 曲线 曲率 的 显示 操作 。 
显示 曲线 的 曲率 时 要 注意 以 下 几 点 。 
@ 每 绘制 一 条 曲线 后 ， 都 应 用 显示 曲线 曲率 的 方法 来 查看 曲线 的 质量 ， 不 要 单 凭 曲 
线 的 视觉 表现 来 判断 曲线 质量 。 例 如 ， 赁 视觉 表现 ， 图 6.3.4 所 示 的 曲线 应 该 还 算 
光滑 ， 但 从 它 的 曲率 图 (图 6.3.5 ) 可 以 发 现 有 涛 点 ， 说 明 曲 线 并 不 光滑 ， 
@ 绘制 曲线 时 ， 在 不 影响 所 需 曲 线形 状 的 前 提 下 ， 要 尽量 减少 曲线 上 点 的 个 数 ， 曲 
线 上 点 的 个 数 越 多 ， 其 曲率 图 就 越 复杂 ， 曲 线 的 质量 也 就 越 难 保证 。 
@ 从 曲率 图 上 看 ， 曲 线 上 尽量 不 要 出 现 图 6.3.6 所 示 的 反 屈 点 。 
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曲线 在 此 两 点 出 现 反 届 点 
da Y \ 
’ / N\ 
图 6.3.4 ”曲线 图 6.3.5 ”曲率 图 (一 ) 图 6.3.6 ”曲率 图 (二) 


6.4 创建 曲面 


6.4.1 拉 伸 曲面 








拉 伸 曲面 是 将 曲线 或 百 线 治 指定 的 方 癌 拉 伸 所 形成 的 曲面 。 下 面 以 图 6.4.1 为 例 来 介绍 
创建 拉 伸 曲 面 的 一 般 操 作 步 又 


So 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.4.1 创建 拉 伸 曲 面 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.04.01\extrude.SLDPRT.。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 因 国 一 交 ”曲面 E) 。 一 痊 ， 拉 介 肌 面 吕 命令 ， 
系统 弹出 图 6.4.2 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 拉 伸 曲线 。 选 取 图 6.4.3 所 示 的 曲线 为 拉 伸 曲线 。 

Step4. 定义 深度 属性 。 在 “曲面 =- 拉 伸 ”对 话 框 (图 6.4.4) 中 设置 深度 的 属性 。 





舍 曲面 - 拉 伸 ®@ 
ww XX 全 




















选取 此 曲线 
轩 向 让 找 模 [IQ] 
口 封底 
三 方向 20 Y 
所 选 轮 座 (5) v 
6.4.2 “ 拉 伸 ”对 话 框 6.4.3 ”定义 拉 伸 曲线 6.4.4 “曲面 - 拉 伸 ”对 话 框 
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(1) 确定 深度 类 型 。 在 “曲面 - 拉 伸 ” 对 话 框 方向 10 区 域 的 | 全 | 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 如 图 6.4.4 所 示 。 

(2) 确定 拉 伸 方向 。 采 用 系统 默认 的 拉 伸 方向 。 

(3) 确 定 拉 伸 深度 ,在 “曲面 - 拉 伸 ”对 话 框 方 自 1 吧 区 域 的 付 文 本 框 中 输入 深度 值 20.00， 
如 图 6.4.4 所 示 。 

Step5. 在 该 对 话 框 中 单 击 过 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 的 创建 。 





6.4.2 ”旋转 曲面 





旋转 曲面 是 将 曲线 经 中 心 线 旋转 所 形成 的 曲面 。 下 面 以 图 6.4.5 所 示 的 模型 为 例 来 介绍 


创建 旋转 曲面 的 一 般 操作 步 又 。 


be 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.4.5 创建 旋转 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.04.02\rotate.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 开 轴 国 一 > 曲面 E) ”一 徊 旋转 曲面 中) 命令 ， 
系统 弹出 图 6.4.6 所 示 的 “旋转 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 旋转 曲线 。 选 取 图 6.4.7 所 示 的 曲线 为 旋转 曲线 ， 系 统 弹 出 图 6.4.8 所 示 的 
“曲面 -旋转 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 旋转 轴 。 采 用 系统 默认 的 旋转 轴 。 

说 明 : 在 选取 旋转 曲线 时 ， 系 统 自动 将 图 6.4.7 所 示 的 中 心 线 选取 为 旋转 轴 ， 所 以 此 例 
不 需要 再 选取 旋转 轴 ; 用 户 可 以 通过 单 击 凡 文本 框 来 选择 中 心 线 . 











这 曲面 -旋转 ® 
Ww 


| 旋转 中 心 线 
| 后 5。 360.00 度 -4 


三 方向 202) ww 





^ 施 转 曲线 






图 6.4.6 “旋转 ”对 话 框 图 6.4.7 定义 旋转 曲线 图 6.4.8 “曲面 -旋转 ”对 话 框 
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Step5. 定义 旋转 类 型 及 角度 。 在 “曲面 -旋转 ”对 话 框 方向 10 区 域 的 人 | 下拉 列表 中 选 
4 洗 项 ， 在 这 文本 框 中 输入 角度 值 360.00， 如 图 6.4.8 所 示 。 
Step6. 单 击 尝 按钮 ， 完 成 旋转 曲面 的 创建 。 








6.4.3 扫 摘 曲面 





扫 接 曲面 十 将 轮廓 曲线 沿 一 条 路 任 和 引导 线 进行 移动 所 产生 的 曲面 。 下 和 面 以 图 6.4.9 所 
示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 扫 摘 曲面 的 一 般 操 作 步 缀 。 


> 因 济 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.4.9 ”创建 扫描 曲面 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.04.03\sweep.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 某 单项 王 加 | 天 ”由 丰 避 ) > 六 扫描 曲 面 S).. 命令, 系 
统 弹 出 图 6.4.10 所 示 的 “曲面 - 扫 接 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 轮 慷 曲线。 选取 图 6.4.11 所 示 的 曲线 1 为 扫描 轮廓 。 

Step4. 定义 扫描 路 径 。 选 取 图 6.4.11 所 示 的 曲线 2 为 扫描 路 径 。 


引导 线 、 


有 








六 ”曲面 - 扫 摘 民国 


wi 





加 的 训 





让 贺 形 轮廓 
"和 | 
Cs | 
选项 (0) 0 \ 
起 始 处 和 结束 处 相 切 m v 
曲率 显示 (Y) v 
图 6.4.10 “曲面 -扫描 ”对 话 框 图 6.4.11 定义 轮廓 曲线 








Step5. 定义 扫描 引导 线 。 在 “曲面 -扫描 ”对 话 框 的 轩 导 蜀 回 芭 域 中 单 击 刁 后 的 列表 
框 ， 选 取 图 6.4.11 所 示 的 曲线 3 为 引导 线 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 如 图 6.4.10 
所 示 。 
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Step6. 在 该 对 话 框 中 单 击 汪 按钮 ， 完 成 扫描 曲面 的 创建 。 


6.4.4 ”放样 曲面 








放样 曲面 是 将 两 个 或 多 个 不 同 的 轮廓 通过 引导 线 连接 所 生成 的 曲面 。 下 面 以 图 6.4.12 
所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创 建 放样 曲面 的 一 般 操 作 步 又 。 








引导 线 1 、 |、_- 一 轮廓 2 隐 
多 D> es 
和 伦 万 1 | ~ 引导 线 2 ~ 
a) 放样 前 b) 放样 后 


图 6.4.12 ”创建 放样 曲面 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.04.04\Lofted_Surface.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 国 国 一 p> 曲面 6) sp 下 | 放样 曲面 民 命令 ， 
系统 弹出 图 6.4.13 所 示 的 “曲面 ~ 放样 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 放样 轮 廊 。 选 取 图 6.4.14 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 轮廓 。 

Step4. 定义 放样 引导 线 。 选 取 图 6.4.14 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4 为 引导 线 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 什 ， 几 6.4.13 所 示 。 

Step5. 在 该 对 话 框 中 单 击 尝 按钮 ， 完 成 放样 曲面 的 创建 。 




















选项 (0) vv PF ~ J 曲线 3 


图 6.4.13 “曲面 -放样 ”对 话 框 图 6.4.14 ”定义 放样 轮廓 和 3 引导 线 
6.4.5 ”边界 曲面 














边界 曲面 可 用 于 生成 在 两 个 方 同 上 《曲面 的 所 有 边 ) 相 切 或 曲率 连续 的 曲面 。 多 数 情 
况 下 ， 边 界 曲 面 的 线条 比 放样 曲面 的 结 采 质量 更 局 。 下 面 以 图 6.4.15 为 例 ， 介 绍 创建 边界 
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曲面 的 一 般 操 作 步 又 。 





a) 创建 前 


b) 创建 后 
图 6.4.1$ ”创建 边界 曲面 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.04.05S\boundary_Surface.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 请 着 硬 一 w， 曲面 GE) sp 花 边界 曲面 加) 
统 弹出 图 6.4.16 所 示 的 “边界 -曲面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 边界 曲线 。 分 别 选 取 图 6.4.15a 所 示 的 边线 1 和 曲线 1 为 边 J 

Step4. 设置 约束 相 切 。 在 “边界 - 由 而 ” 对 话 框 方向 10 区 域 的 列表 框 中 选择 加 
项 ， 在 列表 框 下 面 的 下 拉 列 表 中 选择 国 B 硬 引 生 世 ， 单 击 |[ 生 以 钮 ,调整 相 切 方向 至 图 6.4.17 
所 示 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 如 图 6.4.16 所 示 。 

Step5. 单 击 尝 按钮 ， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 


命令 ， 系 

















堵 边界 -曲面 对 国 








与 贡 它 几何 体 对 重 ™ 
[o.oo 度 图 
[oo 图 
[lw 应 用 到 所 有 (FP 
方向 22) 





图 6.4.16 “边界 -曲面 ”对 话 框 图 6.4.17 


定义 边界 曲线 


6.4.6 平面 区 域 








平面 区 域 命令 可 以 通过 ee 轮廓 的 闭环 边界 来 生成 平面 。 下 面 以 狗 6.4.18 
为 例 介绍 创建 平面 区 域 的 一 般 操 作 步 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.04.06\planar_Surface.SLDPRT.。 
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Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 晴 册 国 p> 曲面 6) ”一 多国 | 平 析 区 域 吧 .命令 , 系 
统 弹 出 图 6.4.19 所 示 的 “平面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 平面 区 域 。 选 取 图 6.4.20 所 示 的 文字 为 平面 区 域 。 

Step4. 单 击 演 按钮 ， 完 成 平面 区 域 的 创建 。 

说 明 : 可 选择 文字 上 的 任意 位 置 来 定义 平面 区 域 。 


人 与 A 三 - 








a) 创建 前 b) 创建 后 
6.4.18 ”创建 平面 区 域 6.4.19 “平面 ”对 话 框 6.4.20 ”定义 平面 区 域 


6.4.7 ”等 距 曲 面 





等 中 曲面 是 将 选 定 曲面 沿 其 法 线 方 回 偏 移 后 所 生成 的 曲面 。 下 和 面 介绍 创建 图 6.4.21 所 
示 的 等 距 曲 面 的 一 般 操 作 步 怒 


@- DOD- 


b) 创建 后 a) 创建 前 c) 创建 后 
图 6.4.21 创建 等 距 曲 面 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.04.07\offset_Surface.SLDPRT，。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 天 BW 国 一 曲面 GE) 一 和 全 等 距 曲 面 0).. 命 仿 ， 
系统 弹出 图 6.4.22 所 示 的 “等 距 曲 面 ” 对 话 杠 。 

Step3. 定义 等 距 曲 面 。 选 取 图 6.4.23 所 示 的 曲面 为 等 距 曲 面 。 





等 距 曲 面 
© = 选择 此 面 组 





选择 此 曲面 








图 6.4.22 “等 距 曲 面 ” 对 话 框 6.4.23 ”定义 等 距 曲 面 6.4.24 ”定义 等 距 面 组 
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Step4. 定义 等 距 面 组 。 在 “等 距 曲面 ”对 话 框 蘑 下 驮 茹 但 关上 区 域 的 之 | 文本 框 中 输入 
数值 10.00， 等 距 曲 面 预览 如 图 6.4.23 所 示 。 

说 明 : 选取 图 6.4.24 所 示 的 面 组 为 等 距 曲 面 ， 结 果 如 图 6.4.21b 所 示 。 

Step5. 单 击 内 按钮 ， 完 成 等 距 曲 面 的 创建 。 





6.4.8 填充 曲面 





填充 曲面 是 将 现 有 模型 的 边线 、 章 图 或 曲线 定义 为 边界 ， 在 其 内 部 构建 任何 边 数 的 曲 
面 修补 。 下 面 以 图 6.4.25 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 填充 曲面 的 一 般 操 作 步 又 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.04.08\filled_Surface.SLDPRT。 


. a) 填充 前 


b) 相 触 填充 c) 相 切 填充 
图 6.4.2$5 ”曲面 的 填充 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 状 关 而 一 曲面 外。 ep c 填充 命令， 系 
统 弹 出 图 6.4.26 所 示 的 “填充 曲面 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 修补 边界 。 选 取 图 6.4.27 所 示 的 四 条 边线 为 修补 边界 。 











著 ” 填充 曲面 Wh 
Ww 





门 应 用 到 所 有 边疆 办 





My 优化 曲面 ID) 
io ~ 
图 6.4.26 “填充 曲面 ”对 话 框 图 6.4.27 定义 修补 边界 
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Step4. 在 该 对 话 框 中 单 击 汪 按钮 ， 完 成 填充 曲面 的 创建 ， 如 图 6.4.25b 所 示 。 
说 明 : 


若 在 选取 每 条 边 之 后 ， 都 在 “填充 曲面 ”对 话 框 “修补 边界 ”区 域 的 下 拉 列 表 中 
选择 国 央 光 项 ， 单 击 |” 训 半 面 有 ”| 按钮 可 以 调整 曲面 的 叫 凸 方向 ， 则 填充 曲面 的 
创建 结果 如 图 6.4.25c 所 示 。 

为 了 方便 快速 地 选取 修补 边界 ， 在 填充 前 可 对 需要 进行 修补 的 边界 进行 组 合 ( 选 
择 下 拉 菜 单 于 加 国 p> 曲线 山 ”一 和 m4 | 组 台 曲 线 世 ) 命 分 ). 














6.5 曲面 的 曲率 分 析 








在 生成 曲线 时 ， 虽 然 已 经 对 曲线 进行 了 分 析 ， 从 一 定 程 度 上 你 证 了 曲面 的 质量 ， 但 在 
曲面 生成 后 ， 同 样 非常 有 必要 对 曲面 的 一 些 特性 《如 半径 、 反 射 和 和 斜率) 进行 评 佑 ， 以 确 











定 曲面 是 人 否 达到 设计 要 求 。 下 面 通 过 简单 的 实例 分 析 来 说 明 曲 面 特性 分 析 的 一 般 方 法 及 操 


作 步 又 。 


6.5.1 


曲面 曲率 的 显示 





下面 以 图 6.5.1 所 示 的 曲面 为 例 ， 说 明 曲 面 曲率 显示 的 一 般 操 作 步 又 。 





b) 显示 后 


图 6.5.1 显示 曲面 曲率 


a) 显示 前 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.05.01\surface_curvature.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 四 图 国 | 一 p> 吕 示 由。 于 | 由 宗 品 铬 分 , 图形 











区 立即 显示 曲面 的 曲率 图 。 
说 明 : 


显示 曲面 的 曲率 后 ， 当 鼠标 指针 移动 到 曲面 上 时 ， 系 统 会 显示 和 鼠标 指针 所 在 点 的 
曲 府 和 曲率 半径 。 

冷色 表明 曲面 的 曲率 较 低 ， 如 黑色 、 某 色 和 蓝 色 ; 暖色 表明 曲面 的 曲率 较 高 ， 如 
红色 和 绿色 。 
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6.5.2 ”曲面 斑马 条 纹 的 显示 








F 面 以 图 6.5.2 为 例 ， 说 明 曲 面 斑马 条 纹 显 示 的 一 般 操作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1N\workch06.05.02\surface_curvature.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 则 | 一 pw。 显示 冲 ) esp 让 | 班 马 条 纹 忆 ) 命令 ， 
系统 弹出 图 6.5.3 所 示 的 “斑马 条 纹 ” 对 话 框 ， 同 时 图 形 区 显示 曲面 的 斑马 条 纹 图 。 

Step3. 设置 参数 。 在 “斑马 条 纹 ” 对 话 框 中 选中 仿 求 站 条 级 是 单 选项 ， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 ， 然 后 单 击 汪 按钮 ， 完 成 曲面 的 斑马 条 纹 显 示 操 作 。 





























兽 马 条 绞 D 
入 
wr 
> 设 定 (5) 六 
环境 : 
要 EE =| 
a) 显示 前 用 并 上 一 一 拖 动 滑 块 来 设置 斑马 条 纹 数 
一 一 一 一 及 一 一 一 拖 动 滑 块 来 设置 斑马 条 纹 宽度 
站 有 一 拖 动 滑 块 来 设置 斑马 条 纹 精 度 
| | 澎 编辑 斑马 条 纹 颜 色 
BE 编辑 背景 颜色 
多 水 平 一 一 一 一 一 斑马 条 纹 以 “球形 映射 ”方式 显示 
六 竖 直 条 绞 [V) 





斑马 条 纹 以 “方形 映射 ”方式 显示 
图 6.5.2 ”显示 曲面 斑马 条 纹 图 6.5.3 “斑马 条 纹 ” 对 话 框 


6.6 曲面 的 圆 角 











曲面 的 圆 角 可 以 在 两 组 曲面 之 间 建 立 光 请 连接 的 过 小 曲面 。 生 成 的 过 小 曲面 的 剖面 线 
可 以 是 圆 踊 、 二 次 曲线 、 等 参数 曲线 或 其 他 闫 型 的 曲线 。 


6.6.1 恒定 半径 圆 角 








下面 以 图 6.6.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 恒定 半径 圆 角 的 一 般 操 作 步 又 。 


= 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 6.6.1 恒定 半径 圆 角 
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Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.06.01\Fillet01.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 睛 天 而 一 w 曲面 GE) 。 ep [ 旧 贺 角 0 命令 ， 系 
统 弹 出 图 6.6.2 所 示 的 “ 圆 角 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 的 须 弟 类 型 艳 和 x 域 中 单 击 加 选项 。 

Step4. 定义 圆 角 对 象 。 选 取 图 6.6.3 所 示 的 边线 为 圆 角 对 象 。 

Step5. 定义 圆 角 半径 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 古 乞 雪 数 古 jx 域 的 扩 文本 框 中 输入 数值 3.00， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 在 该 对 话 框 中 单 击 尝 按钮 ， 完 成 恒定 半径 圆 角 的 创建 。 
































[全 圆 角 过 加 





FilletXpert | 





万 使 半 径 回 和 (Mi) 





国 角 大 者 Y) 辊 廊 [P) : 
回 5B 加 |“ 所 一 
贺 角 项 目 四 ~ v 
| | 了 | 
图 6.6.2 “ 圆 角 ”对 话 框 图 6.6.3 ”定义 圆 角 边线 


图 6.6.2 所 示 的 “ 圆 角 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 。 
e 加 攻 关 尝 全 和 关 区 域 中 提供 了 四 种 圆 角 类 型 。 
回 “” 国 选项 ; 生成 整个 半径 相同 的 圆 角 。 
加 选项 ， 生 成 带 有 可 变 半径 值 的 国 角 . 
回 “ 国 选项 : 用 圆 角 将 两 个 没有 接触 的 面相 连接 . 
回力 选项 : 生成 相 切 于 三 个 相 邻 面 的 圆 角 。 
轩辕 Ss 四 芭 域 用 来 设置 圆 角 的 参数 
回 “” 瓜 文本 框 : 用 于 输入 圆 角 半径 值 . 
回 ”选中 隐 计 半 径 圆 币 (WW 复 选 框 后 ， 将 圆 角 延伸 到 所 有 与 所 选 面相 切 的 面 。 
加” 训导 日: 下拉 列 表 : 用 于 设 定 圆 角 的 轮 廊 形状 为 圆 形 或 圆锥 . 





四 





6.6.2 ”变量 半径 圆 角 


变量 半径 圆 角 可 以 生成 市 有 可 变 半径 值 的 圆 角 。 创 建 几 6.6.4b 所 示 变 量 半 径 圆 角 的 一 
般 操 作 步 又 如 下 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\workch06.06.02\Fillet02.SLDPRT。 
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一 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.6.4 创建 变量 半径 圆 角 








Step2， 选择 下 拉 菜 单 睛 着 而 一 > 曲面 6) ”一 和 [ 甩 园 角 由 命令， 系统 弹出 图 
6.6.5 所 示 的 “ 圆 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 贺 角 ”对 话 框 的 轿 弟 类型 故国 x 域 中 单 击 巴 选 项 。 

Step4. 定义 圆 角 对 象 。 选 取 图 6.6.6 所 示 的 边线 为 圆 角 对 象 。 

Step5. 设置 实例 数 (变量 半径 数 )。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 车 半径 佑 燥 (@|x 域 的 哗 文 本 框 中 
输入 数值 1， 按 Enter 键 。 

Step6. 定义 变 圆 角 半 径 。 

(1) 单 击 图 6.6.7 所 示 的 边线 上 的 点 ， 在 “ 圆 角 ”对 话 框 庚 半 餐 参 铬 怖 区 域 中 的 反 文 本 
框 中 输入 数值 4.00， 按 Enter 键 。 

(2) 在 “ 圆 角 ”对 话 框 基 埋 径 大 饭厅 区 域 的 强 列 表 框 中 选择 园 选 项 , 在 扩 文 本 框 中 输 
入 数值 2.00， 按 Enter 键 。 

(3) 在 “ 圆 角 ”对 话 框 认 半 私 大 娄 @|[x 域 的 3 列表 框 中 选择 国 渤 项 ， 在 扩 文 本 框 中 
输入 数值 1.00， 按 Enter 键 。 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step7. 单 击 尝 按钮 ， 完 成 变量 半径 圆 角 的 创建 。 


























选择 此 边线 





图 6.6.6 定义 圆 角 边线 





了 切线 延伸 |G) 
















ee 全 平 浓 过 渡 IN] 
| C 直线 流风 
让 无 预览 [W i 
逆转 参数 (B) v 
辐 角 选项 (0) vv 
”| 下 - 
图 6.6.5 “ 圆 前 ”对 话 框 图 6.6.7 ”创建 变量 半径 圆 角 
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6.6.3 面 圆 角 





面 圆 角 是 把 两 个 没有 接触 的 面 用 圆 角 连 接 ， 并 剪 切 掉 多 余 的 部 分 。 下 面 以 图 6.6.8 所 示 
的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 面 圆 角 的 一 般 操 作 步 骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.06.03\Fillet_03.SLDPRT。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 鸯 轴 国 一 > 曲面 外 ep [ 邓 图 角 信 命令， 系统 弹出 图 
6.6.9 所 示 的 “ 圆 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 的 国 香 美 列国 中 x 域 中 单 击 辐 选项 。 

Step4. 定义 圆 角 面 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 的 圈 香 项 国 加 区 域 中 单 击 第 一 个 列表 框 后 ， 选 
取 图 6.6.8a 所 示 的 面 1; 单 击 面 1 列表 框 前 面 的 | 上 胺 钮 ; 单 击 第 二 个 列表 框 后 ,选取 图 6.6.8a 
所 示 的 面 2。 

注意 : 选取 面 组 后 会 出 现 一 个 箭头 ， 单 击 面 组 列表 框 前 面 的 | 上 胺 钮 ， 调 整 箭头 指向 ， 
使 两 箭头 在 其 指向 的 延长 线 方向 相交 ， 否 则 无 法 生成 面 圆 角 ， 

Step5. 定义 圆 角 半 径 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 帮 生 要 数 呈 中 x 域 的 扩 文 本 框 中 输入 数值 20.00， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 在 该 对 话 框 中 单 击 和 按钮 ， 完 成 面 圆 角 的 创建 。 



































[六 图 角 村 
w 诚 


业 








_ 面 2 
I 切线 延伸 (9) 
a) 面 圆 角 前 全 完整 预览 MI) 
此 部 分 预览 站 
全 无 预先 [W) 
贺 角 孝 数 (P) 人 
[对称 "| 
反 20.00mm 4 
轮廓 旧 ) : 
国 撒 
b) 面 圆 角 后 = 


图 6.6.8 ”创建 面 圆 角 图 6.6.9 ” “ 圆 角 ”对 话 框 
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6.6.4 完整 圆 角 














完整 豆角 是 相 切 于 三 个 相 邻 面 的 圆 角 。 下 面 以 图 6.6.10 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 完 


整 圆 角 的 一 般 操作 步 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 6.6.10 ”创建 完整 圆 角 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.06.04\Fillet_04.SLDPRT。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 硕 BU 天。 曲 和 EE) ssp> [六 国外 人 命令， 系统 弹出 图 
6.6.11 所 示 的 “ 圆 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 圆 角 类 型 。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 的 圈 弟 类 型 克 x 域 中 单 击 加 选项 , 如 图 6.6.11 
所 示 。 

Step4. 定义 圆 角 面 。 

(1) 定义 边 侧面 组 1。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 的 蜂 丰 项 姥 吧 域 中 单 击 上 器 列 表 框 ， 选 取 图 
6.6.12 所 示 的 曲面 1 为 边 侧面 组 1。 























[六 圆 角 二 国 
Ww 








MY 切 短 延伸 人 9) 
站 完整 砚 览 [WwW] 
个 部 分 预览 
六 无 预览 My 
图 6.6.11 “ 圆 角 ”对 话 框 图 6.6.12 定义 圆 角 面 





(2) 定义 边 中 央 面 组 。 在 “ 圆 角 ” 对 话 框 的 园 香 顶 因 加 区 域 中 单 击 夸 列表 框 ， 选 取 图 
6.6.12 所 示 的 曲面 2 为 中 央 面 组 。 
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(3) 定义 边 侧面 组 2。 在 “ 圆 角 ”对 话 框 的 嘲 净 项目 加 |x 域 中 单 击 较 列 表 杠 ， 选 取 图 
6.6.12 所 示 的 曲面 3 为 边 侧面 组 2。 
Step5. 在 该 对 话 框 中 单 击 刻 按钮 ， 完 成 完整 圆 角 的 创建 。 














6.7 曲面 的 勇 裁 


曲面 的 荔 裁 〈Trim) 是 通 过 曲面 、 基 准 面 或 曲线 等 剪裁 工具 将 相交 的 曲面 进行 筋 切 ， 
它 关 似 于 实体 的 切除 《Cut) 功能 
下面 以 图 6.7.1 为 例 来 介绍 勇 裁 曲面 的 一 般 操作 步 又 


» 
| 
了 


b) 保留 内 侧 a) 甬 裁 六 c) 保留 外 侧 
图 6.7.1 曲面 的 盘 裁 
Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.07\Trim_Surface.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 着 大 > 曲面 E) 。 ep 已 草 款 曲面 0).. 命 今 ， 
系统 弹出 图 6.7.2 所 示 的 “ 甬 裁 曲面 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 勇 裁 闫 型 。 在 “ 甬 裁 曲面 ” 对 话 框 的 面 贰 美 型 国 区 域 中 选中 标准 目 单 
选项 。 
































哈 ' 茜 未 曲面 | 
竟 壤 类 型 m ~ 
从 标准 [DI 
和 伪 相互 [hi 





本 分 类 所 有 内 
他 自然 | 
人 生性 山 


图 6.7.2 “动心 曲面 ”对 话 框 


项 ; 
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如 图 6.7.2 所 示 的 “和 勇 裁 曲面 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
e@ ” 攻 贰 闫 这 (本 区 域 提供 了 两 种 剪裁 类 型 。 
回 而 标 准 (D 单 选项 : 使 用 曲面 、 草 图 、 曲 线 和 基准 面 等 剪裁 工具 来 剪裁 曲面 。 
回 全 相 于 单 选项 : 使 用 相交 曲面 的 交 线 来 剪裁 两 个 曲面 。 
e@  ” 尘 剧 (9) 区 域 用 以 选择 剪裁 工具 及 选择 保留 面 或 移 除 
加 ”前 裁 了 具 ITY; 文本 框 : 单 击 该 文本 框 ， ei 草图 、 曲 
线 或 基准 面 作为 剪裁 其 他 曲面 的 工具 。 
回 ”全 保留 选择 单 选项 : 选择 要 保留 的 部 分 
回合 称 除 选择 中) 单 选项 : 选择 要 移 除 的 部 分 。 
回 “ 单 击 呈 列表 框 后 ， 选 取 需 要 保留 或 移 除 的 部 分 
e@ ”曲面 分 着 选项 (8 [x 域名 括 网 分 割 所 有 (上 、 全 自然 岂 商 。 线性 = 个 选项 。 
回 。” 隐 分 割 所 有 名 复 选 框 : 显示 曲面 中 的 所 有 分 割 。 
回 。 允 目 然 锅 单 选项 使 边界 边线 随 曲 面 形状 变化 。 
回 “有 线性 由 单 选项 ， 使 边界 边线 随 剪裁 点 的 线性 方向 变化 ， 
Step4. 定义 檀 裁 工具 。 选 取 图 6.7.3 所 未 的 组 合 曲 线 为 檀 裁 工具 。 
step5. 定义 保留 曲面 。 在 “剪裁 曲面 ”对 话 框 的 路 至 国 区 域 中 选中 信保 留 选 择 公 单 先 
选取 图 6.7.4 所 示 的 曲面 为 保留 曲面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 在 该 对 话 框 中 单 击 等 按钮 ， 完 成 剪裁 曲面 的 创建 。 
注意 : 在 选取 需要 保留 的 曲面 时 ， 如 果 选 取 如 图 6.7.5 所 示 的 曲面 为 保留 曲面 ， 则 结果 











如 图 6.7.1c 所 示 。 


pe 曲面 


2 


组 合 曲线 二 


图 6.7.3 ”定义 剪裁 工 具 ” 图 6.7.4 定义 保留 曲面 (一) 图 6.7.5 ”定义 保留 曲面 (二 ) 








6.8 曲面 的 延伸 





曲面 的 延伸 惑 是 将 曲面 延长 未 一 距离 、 延 伸 到 示 一 平面 或 东 一 点 ， 延 伸 部 分 的 曲面 与 











原始 曲面 类 型 可 以 相同 , 也 可 以 不 同 。 下 面 以 图 6.8.1 为 例 来 介绍 曲面 延伸 的 一 般 操 作 步 骤 。 


Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.08\extension.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 瑚 网 国 一 > 曲面 G) ”一 和 我 | 延 中 曲面 避 . 命令 ， 
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系统 弹出 图 6.8.2 所 示 的 “延伸 曲面 ”对 话 框 。 


| 


a 


下 人 
oe 


3 | 
”= E : : i \ 
pw NY Ap Y 
中， | N | 
) 疯 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 6.8.1 曲面 的 延伸 


Step3. 定义 延伸 边线 。 选 取 图 6.8.3 所 示 的 边线 为 延 什 边 线 。 
Step4. 定义 终止 条 件 类 型 。 在 图 6.8.2 所 示 的 “延伸 曲面 ”对 话 框 的 鸯 六 (8 区 域 中 
选中 六 成 开 到 某 一 面 (全 单 选 项 。 


< 全 








只 延伸 曲面 加 
WW 





终 让 和 些 忻 [OQ): ~ 
全 距 高 ID) 
个 成 形 弄 噶 一 点 延伸 全 此 面 
全 成 形 到 萤 一 面 由 延伸 边线 下、 

人 | | ~ 

延伸 类 型 om 人 辽 
从 同一 曲面 内 
个 省 性 出 划 

图 6.8.2 “延伸 曲面 ”对 话 框 图 6.8.3 ”定义 延伸 边线 和 延伸 终止 面 


Step5. 定义 延伸 类 型 。 在 枉 促 类 型 8) 区 域 中 选择 仿 线性 单 选项 。 
Step6. 定义 延伸 终止 面 。 选 取 图 6.8.3 所 示 的 基准 面 2 为 延伸 终止 面 。 
Step7. 在 该 对 话 框 中 单 击 学 按钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 
图 6. 8. 2 所 示 的 “延伸 曲面 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 阴 如 下 。 
e@ ” 黎 止 条 伴 (@): 区 域 中 包含 了 关于 曲面 延伸 终止 的 相关 设置 ， 

回 他 距 离 @) 单 选项 : 按 给 定 的 距离 来 定义 延伸 长 度 ， 

回 。 写成 来 到 菇 一点!@) 单 选 项 : 将 曲面 边 延 伸 到 一 个 指定 的 点 。 

回 ”名 成 弄 到 某 一 面 (T 单 选项 : 将 曲面 边 延 伸 到 一 个 指定 的 终止 平面 。 
e@ ” 瑟 伸 类 型 (8 区 域 提供 了 两 种 延伸 的 类 型 ， 

回 襄 同 一 曲面 8&) 单 选项 : 沿 着 曲面 的 几何 体 延 伸 曲 面 。 

加 他 钱 性 I 单 选项 : 沿边 线 相 切 于 原 有 曲面 的 方向 来 延伸 曲面 。 
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6.9 曲面 的 缝合 





缝合 曲面 可 以 将 多 个 独立 曲面 缝合 到 一 起 ,作为 一 个 曲面 。 下面 以 图 6.9.1 所 示 的 模型 
为 例 ， 介 绍 创 建 曲面 缝合 的 一 般 操作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.09\sew.SLDPRT.。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 并 出 国 一 曲面 GE) 。 sp | 关 | 政 合 曲面 E). 命令 ， 
系统 弹出 图 6.9.2 所 示 的 “缝合 曲面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 缝合 对 象 。 选 取 图 6.9.3 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 缝合 对 象 。 

Step4. 在 该 对 话 框 中 单 击 和 按钮 ， 完 成 缝合 曲面 的 创建 。 








A 刻 合 并 实体 IM 
Mr 
图 6.9.1 ”曲面 的 继 合 图 6.9.2 “缝合 曲面 ”对 话 框 图 693 ”定义 缝合 对 象 


6.10 删除 面 











删除 命令 可 以 把 现 有 多 个 和 面 删除 , 并 对 删除 后 的 曲面 进行 修补 或 填充 。 下 和 面 以 图 6.10.1 
为 例 来 说 明 其 一 般 操 作 步 又 。 
Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.10\Delete_Face.SLDPRT。 


(HOODO 


b) 保留 外 侧 a) 删除 前 c) 保留 内 侧 
图 6.10.1 删除 面 


Step2， 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单项 通 硬 一 > 面世 一 和 [ 且 遇 除 各) 命令 , 系统 弹 
出 图 6.10.2 所 示 的 “删除 面 ” 对话 框 。 
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Step3. 定义 删除 面 。 选 取 图 6.10.3 所 示 的 曲面 1 为 要 删除 的 面 。 
Step4. 定义 删除 类 型 。 在 评 模 园区 域 中 选择 马 划 除 单 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 


设置 值 。 
Step5. 在 该 对 话 框 中 单 击 尝 按钮 ， 完 成 面 的 删除 ， 结 果 图 6.10.1b 所 示 。 
注意 :在 选取 删除 面 时 ,如果 选取 图 6.10.4 所 示 的 曲面 2 为 要 删除 的 面 , 结 果 如 图 6.10.1c 





所 示 。 
[成 草 除 面 ? 
vw X 
选择 A 
曲面 1 

选 碳 0) ~ 

@ 呈 除 

站 是 除 并 修补 

个 帅 除 并 填补 


图 6.10.2 “删除 面 ” 对 话 框 图 6.10.3 ”定义 删除 面 〈 一 ) 图 6.10.4 ”定义 删除 面 〈 二 ) 


图 6.10.2 所 示 “ 删 除 面 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
e@ 选择。 ”区 域 中 只 有 一 个 列表 框 ， 单 击 该 列表 框 后 ， 选 取 要 删除 的 面 ， 
e@ ”| 选项 0) 区 域 中 包含 关于 删除 面 的 设置 ， 

团 局 曙 队 单 选项 :从 多 个 曲面 中 删除 某 个 面 ， 或 从 实体 中 删除 一 个 或 多 个 面 ， 
局 删除 并 修补 单 选项 : 从 曲面 或 实体 中 删除 一 个 面 ， 并 自动 对 实体 进行 修补 和 


了 裁 。 
回馈 旺 除 并 填补 单 选项 : 删除 面 并 生成 单一 面 ， 并 将 任何 颖 孙 填 补 起 来 ， 


包 


寺 


6.11 将 曲面 转化 为 实体 


6.11.1 闭合 曲面 的 实体 化 





缝合 曲面 命令 可 以 将 封闭 的 曲面 缝合 成 一 个 面 ， 并 将 其 实体 化 。 下 面 以 图 6.11.1 为 例 


来 介绍 闭合 曲面 实体 化 的 一 般 操作 步 又 。 


为 器 


a) 合并 前 
图 6.11.1 ”闭合 曲面 实体 化 
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Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch06.11.01\hickenine_ the_ Model.SLDPRT。 

Step2. 用 剖面 视图 的 方法 检测 零件 模型 为 曲面 。 

(1) 选择 剖面 视图 命令 。 选 择 下 拉 菜单 部 图 别 | 一 明示 外。 ep 团 训 面 视图 o) 
命令 ， 系 统 弹出 图 6.11.2 所 示 的 “剖面 视图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 剖面 。 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 齐 夯 10 区 域 中 单 击 页 按钮 ， 以 前 视 基 准 面 
作为 剖面 ， 此 时 可 看 到 在 绘图 区 中 显示 的 特征 为 曲面 ， 如 图 6.11.3 所 示 ; 单 击 血 按 钮 ， 关 
闭 “ 痢 面 视图 ”对 话 框 。 

Step3， 选 择 颖 合 曲面 命令 。 选择 下 拉 菜 单 王 网 国 一 pw。 曲面 G) ”一 和 | 这 | 综合 曲面 吧 ). 
命令 ， 系 统 弹 出 图 6.11.4 所 示 的 “缝合 曲 面 ” 对 话 框 。 


























剖面 1 ~ 
| 国名 网 

7 
人 EGR 
Ny 





三 剂 面 202) v 





图 6.11.2 “ 谢 面 视图 ”对 话 框 图 6.11.3 ”定义 参考 剖面 图 6.11.4 “ 颖 合 曲 面 ” 对 话 框 

Step4. 定义 颖 合 对 象 。 选 取 图 6.11.5 所 示 的 曲面 1、 曲 面 2 和 曲面 3 (或 在 设计 树 上 选 
择 | 多 曲 醒 - 拉 圳 !|、| 伟 曲面 填充 ! | 和 | 曲面 二 充 2|) 为 缝合 对 象 。 

Step5. 定义 实体 化 。 在 “缝合 曲面 ”对 话 框 的 四 坚 图 区 域 中 选中 克 创建 实体 m 复 选 框 。 

Step6. 单 击 加 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 的 操作 。 

Step7. 用 剖面 视图 查看 零件 模型 为 实体 。 

(1) 选择 剖面 视图 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 襄 图 串 | 一 w 显示 外。 np 区 训 面 视图 mw 
命令 ， 系 统 弹出 图 6.11.2 所 示 的 “ 谢 面 视 几 ”对 话 框 。 

(2) 定义 前 面 。 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 剖面 1 区 域 中 单 击 往 按钮 ， 以 前 视 基准 面 
作为 剖面 ， 此 时 可 看 到 在 绘图 区 中 显示 的 特征 为 曲面 ， 如 图 6.11.6 所 示 。 单 击 党 按钮 ， 关 
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闭 “ 谢 面 视 风 ”对话 框 。 





曲面 2 
! 
曲面 1 申 耐 
加 筷 
图 6.11.5 定义 缝合 对 和 象 图 6.11.6 ”定义 参考 训 面 


6.11.2 用 曲面 蕉 换 实 体 表面 


使 用 蔡 换 命令 可 以 用 曲面 苞 代 实体 的 表面 ， 蔡 换 曲 面 不 必 与 实体 表面 有 相同 的 边界 。 
下面 以 图 6.11.7 为 例 来 说 明 用 曲面 蕉 换 实体 表面 的 一 般 操作 步 又 。 


b) 替换 后 


a) 蔡 换 前 














图 6.11.7 用 曲面 蕉 换 实体 表面 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.l1\work\ch06.11.02\Replace_Face.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 瑚 天国 一 面 四 ”ep 加 普 执 名， 命令， 系统 
弹出 图 6.11.8 所 示 的 “ 蔡 换 面 1” 对 话 框 。 
Step3. 定义 替换 的 目标 面 。 选 取 如 图 6.11.9 所 示 的 曲面 1 为 替换 的 目标 面 。 
Step4. 定义 替换 面 。 单 击 “ 替 换 面 1” 对 话 框 加 后 的 列表 框 ， 选 取 如 图 6.11.9 所 示 的 





曲面 2 为 奉 换 面 。 
Step5. 在 该 对 话 框 中 单 击 尝 按 钮 ， 完 成 替换 操作 ， 结 果 如 图 6.11.10 所 示 。 


® 





车 扩 才 数 [R) ~ 
s 


图 6.11.8 “替换 面 1” 对 话 框 图 6.11.9 ”定义 替换 的 目标 面 图 6.11.10 ”定义 替换 面 





6.11.3 ”开放 曲面 的 加 厚 





加 厚 命令 可 以 将 开放 的 曲面 (或 开放 的 面 组 ) 转 化 为 注 壁 实体 特征 。 下 面 以 图 6.11.11 为 
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例 ， 说 明 加 厚 曲面 的 一 般 操 作 步 又 。 


— ) 


a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
图 6.11.11 开放 曲面 的 加 厚 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1N\workvch06.11.03\thicken.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 苞 送 硬 一 总 台 / 葵 体 到 ) ”一 交合 | 加 怀 四 命令 
系统 弹出 图 6.11.12 所 示 的 “加 厚 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 加 厚 曲 面 。 选 取 几 6.11.13 所 示 的 曲面 为 加 厚 曲面 。 

注意 : 在 加 厚 多 个 相 邻 的 曲面 时 ， 必 须 先 缝合 曲面 。 

Step4. 定义 加 厚 方向 。 在 “加 厚 ” 对 话 框 的 大 大 参数 国 |x 域 中 单 击 三 按钮 。 

Step5. 定义 厚度 。 在 “加 厚 ” 对 话 框 册 厚 厂 数 畏 | 芭 域 的 克文 本 框 中 输入 数值 3.00。 

Step6. 在 该 对 话 框 中 单 击 等 按钮 ， 完 成 开放 曲面 的 加 厚 。 





9 








甬 ! 加 厚 二 
sa 
加 厚 和 参数 
中 Eee 加 厚 册 
厚度 : 
N 
三 | 三 、\ 》 
N 
四 了 
如 3.00mm 广 py 
图 6.11.12 “加 厚 ” 对 话 框 图 6.11.13 ”定义 加 厚 曲 面 


6.12 SolidWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 1 
六 角 头 螺栓 





应 用 概述 

本 应 用 详细 介绍 了 六 角 头 螺栓 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 拉 伸 、 倒 角 、 切 除 -扫描 、 切 除 
-旋转 等 特征 创建 命令 。 读 者 需要 注意 螺旋 线 的 创建 过 程 及 使 用 切除 -扫描 命令 的 技巧 。 该 
零件 模型 及 相应 的 设计 树 如 图 6.12.1 所 示 。 
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(Oj bolt 。 避 认 < 各 认 > 显示 状态 12 


历史 记录 ] 原点 
传感器 上 响 ] 凸 台 - 拉 坤 1 
， [本 注解 褒 ] 便 角 1 
3 材质 未 指定 > ; 总 晶 旋 线 /油状 线 1 
讽 前 视 基准 面 ; [ 世 切除 -扫描 | 
内 上 视 基 准 面 ; 暗 ] 凸 台 - 拉 伸 z 
阅 右 视 基准 面 ; 网 7$- 施 转 1 





| 
图 6.12.1 六角 头 螺 栓 零 件 模型 和 设计 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜单 芍 华 硬 一 w。 [| 新 建 秋 命令， 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文 件 ” 对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 击 歧 刺 以 钮 ， 进 入 建 模 环境 ， 
Step2. 创建 图 6.12.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 - 拉 伸 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 殉国 一 p。 语音 /基体 如 ”ep 刚 ] 拉 坟 8 命令 。 
(2) 定义 特征 的 横断 面 草 图 。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 在 草图 绘制 环境 中 给 
制图 6.12.3 所 示 的 横断 面 草图 ; 选择 下 拉 菜 单 有 民国 国 一 p> | | Ht 草图 命令 ,系统 弹出 “加 

台 - 拉 伸 ” 对 话 框 。 

(3) i 采用 系统 默认 的 深度 方向 ， 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 三 向 10D 
区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 让 汪汪 先 项 ， 输 入 深度 值 80.00。 

(4) 单 击 学 按钮 ， 完 成 凸 台 - 拉 伸 1 的 创建 。 





























图 6.12.2” 凸 台 - 拉 伸 1 图 6.12.3 ”横断 面 草图 


Step3. 创建 图 6.12.4b 所 示 的 倒 角 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 民风 国 一 特征 外 ”ep 人 | | 侠 角 让 ) 命 仿 ， 系统 弹 
出 “ 倒 角 ”对 话 框 。 

(2) 定义 倒 角 对 象 。 选 取 图 6.12.4a 所 示 的 边线 〈 该 边线 在 前 视 基 准 面 上 ) 为 倒 角 对 象 。 

(3) 确定 倒 角 的 模式 。 在 “ 倒 角 ”对 话 框 的 便 角 装 型 区 域 中 单 击 圈 选项。 

(4) 确定 倒 角 的 距离 及 角度 。 在 “ 倒 角 ”对 话 框 的 吉文 本 框 中 输入 倒 角 距离 值 1.50， 
在 综 文 本 框 中 输入 角度 值 45.00。 

(5) 单 击 学 按钮 ， 完 成 倒 角 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 6.12.5 所 示 的 草图 2。 选择 下 拉 菜 单 开 出 国 | 一 w。 | 草图 绘制 命令 ; 选 
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取 图 6.12.6 所 示 的 模型 表面 为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 6.12.5 所 示 的 模 断 面 章 图 ;选择 下 拉 
菜单 国 罗 四 一 和 | | 退出 草图 命令 ， 完 成 草图 2 的 创建 。 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 6.12.4 倒 角 1 


Step5. 创建 图 6.12.7 所 示 的 螺旋 线 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 [ 匡 训 国 一 曲线 册 ”一 和 局 | 螺旋 线 / 广 状 线 如 ... 命 仿 ， 
(2) 定义 螺旋 线 的 横断 面 。 选 取 草 图 2 作为 螺旋 线 的 横断 面 。 

(3) 定义 螺旋 线 的 方式 。 在 系统 弹出 的 图 6.12.8 所 示 的 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 








王 妆 广 二 加 蚊 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 有 ass 且 


\ 草 图 基准 面 p 4 


图 6.12.5 二 图 2 图 6.12.6 后 图 基准 看 图 6.12.7 ”螺旋 线 1 
(4) 定义 螺旋 线 的 参数 。 在 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 的 炭 燥 ( 刀 区 域 中 选中 外 恒定 晶 忠 避 
单 选项 ; 在 高 度 岂 :文本 框 中 输入 数值 46.00, 在 螺 中 :0: 文 本 框 中 输入 数值 1.50, 选中 隐 尺 向 甸 
复 选 框 ， 在 起 如 前 度 避 :文本 框 中 输入 数值 0.00， 选 中 他 顺 上 H 针 避 单 选项 ， 如 图 6.12.8 所 示 。 




















MY 后 向 Iv) 

起 阅 角 度 [ 引 : 

[ooo 度 F 
尺 顺 时 轩 ( 口 

站 道 时 针 [W) 





图 6.12.8 “螺旋 线 / 涡 状 线 ” 对 话 框 
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(5) 单 击 演 按钮 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 
Step6. 创建 图 6.12.9 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 来 蛙 赎 
取 上 视 基 准 面 为 草图 基准 面 ， 绘 制图 6.12.9 所 示 的 草图 3。 








图 6.12.9 草图 3 
Step7. 创建 图 6.12.10 所 示 的 零件 特征 一 切除 -扫描 1。 选择 下 拉 菜 单 时 





切除 Cp [ 攻 扫描 GB) 命令， 系统 弹出 图 6.12.11 所 示 的 “切除 -扫描 ”对 话 框 ; 在 图 
形 区 中 选取 草图 3 为 切除 -扫描 的 轮廓 ， 在 图 形 区 中 选取 螺旋 线 1 为 切除 -扫描 的 路 径 ， 单 
击 尝 按钮 ， 完 成 切除 -扫描 1 的 创建 。 
Step8. 创建 图 6.12.12 所 示 的 零件 特征 一 一 凸 台 - 拉 伸 2。 选 择 下 拉 末 单 师 二 一 

上 和/ 巷 体 四 ”ep 刚 | 拉 信 命令， 选取 图 6.12.13 所 示 的 模型 表面 为 草图 基准 面 ， 然 
后 绘制 图 6.12.14 所 示 的 横断 面 草图 ; 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ” 对 话 框 态 疝 10 区 域 的 下 拉 列 表 中 选 
择 项 , 在 疗 文 本 框 中 输入 数值 12.50， 选 中 回 合并 结果 (Ww 复 选 框 ， 单 击 性 按钮 ， 
完成 凸 台 - 拉 伸 2 的 创建 。 




















绽 定 深度 








曲率 显示 fy vv 
图 6.12.10 ”切除 -扫描 1 图 6.12.11 “切除 -扫描 ”对 话 框 


草图 基准 面 





az 


图 6.12.12” 凸 台 - 拉 伸 2 图 6.12.13 ”定义 草图 基准 面 图 6.12.14 ”横断 面 草 图 
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Step9. 创建 图 6.12.15 所 示 的 零件 基础 尾 征 一 一 切除 -旋转 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 状 因 国 一 > 切除 上 ) ”一 和 [网 | 部 转 则 命令 (或 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 出 按钮 )。 

(2) 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 右 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 在 草图 绘制 环境 中 给 
制图 6.12.16 所 示 的 横断 面 草图 。 

说 明 : 在 绘制 横断 面 草图 时 ， 应 绘制 一 条 水 平 并 与 原点 重合 的 中 心 线 作为 切除 -旋转 特 
征 的 旋转 轴 . 

(3) 选择 下 拉 菜 单 虑 送 胡 一 | | 这 t 划 图 命令， 系统 弹出 “切除 -旋转 ”对 话 框 。 

(4) 定义 “切除 -旋转 ”类 型 。 在 “切除 -旋转 ”对 话 框 方向 10 区 域 | 后 的 下 拉 列 表 











(5) 定义 旋转 轴 。 选 择 下 拉 菜 单 关 图 国 一 陪 蕊 :显示 0 ep 全 时 柏 避 ) 命令 
( 即 显示 临时 轴 )， 然 后 在 图 形 区 选择 临时 轴 作 为 旋转 轴 。 
(6) 定 义 旋转 角度 。 在 “切除 -旋转 ”对话 框 方向 10) 区域 的 隆 文 本 框 中 输入 数值 360.00。 
(7) 单 击 尝 按钮 ， 完 成 切除 -旋转 1 的 创建 。 











图 6.12.15 切除 -旋转 1 图 6.12.16 横断 面 草图 





Step10. 至 此 ， 零 件 模型 创建 完毕 ， 选 择 下 拉 菜 单 座 些 加 串 一 ww。 图 | 保 在 入 命令 ,将 
文件 命名 为 bolt， 即 可 保存 模型 文件 。 


6.13 SolidWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 2 
一 一 螺旋 加 热 丝 


应 用 概述 

本 应 用 主要 介绍 了 螺旋 加 热 丝 的 设计 过 程 。 通 过 学 习 本 应 用 ， 可 以 进一步 掌握 螺旋 线 
在 零件 设计 中 的 应 用 及 曲线 的 建立 组合 等 命令 .该 零件 实体 模型 及 相应 的 设计 树 如 图 6.13.1 
所 示 。 

说 明 : 本 应 用 前 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.13\reference\ 文 件 下 的 
语音 视频 讲解 文件 boiler-r01.exe。 
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boiler 人 研 认 < 赋 认 > 性 示 忧 态 1 








历史 记录 | ,原点 
SS 传感器 ; 曙 承 线 / 己 杖 线 1 
RS ， 加 注 角 内 基准 面 1 
SS 8 材质 “未 指定 靖 基准 面 z 
SS 出 前 视 基准 面 + SN 组 合 曲 线 1 
a 内 上 视 基 准 面 人 出 基准 面 3 
由 | 右 视 基准 面 ;gy 房 扫 指 1 


图 6.13.1 ”螺旋 加 热 丝 零件 模型 及 设计 树 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.l1\work\ch06.13\boiler_ex.prt。 

Step2. 创建 基准 面 1。 螺 旋 加 热 丝 的 草 绘 昌 线 如 图 6.13.2 所 示 ， 创 建 图 6.13.3 所 示 的 
基准 面 1。 选 择 下 拉 菜 单 基 王国 一 参考 几何 体 上 多 。 esp 因 基准 面 P) 命令, 系统 弹出 
6.13.4 所 示 的 “基准 面 ” 对 话 框 ; 选取 上 视 基 准 面 和 图 6.13.3 所 示 的 点 作为 创建 基准 面 
的 参考 实体 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 基准 面 1 的 创建 。 





关 基准 面 ? 

wR 

信息 ~ 

第 一 参考 ~ 

[| 由 上 视 基 准 面 

1 

第 二 参考 ~ 

已 图 点 < 

A 

第 三 参考 过 

选项 可 
图 6.13.2” 草 绘 曲线 图 6.13.3 ”基准 面 1 图 6.13.4 “基准 面 ” 对 话 框 


Step3. 创建 图 6.13.5 所 示 的 草图 3。 选 取 基 准 面 1 为 草图 基准 面 ， 系 统 进入 草图 绘制 
环境 ， 绘 制图 6.13.6 所 示 的 草图 3( 圆 弧 )。 


-加 天 





图 6.13.5 草图 3 图 6.13.6 ”绘制 草图 3 


Step4. 创建 图 6.13.7 所 示 的 草图 4。 选 取 右 视 基准 面 为 草图 基准 面 ， 在 草图 绘制 环境 
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中 绘制 图 6.13.8 所 示 的 草图 4。 


草图 4 
N 


\ 





图 6.13.8 ”绘制 草图 4 


图 6.13.7 草图 4 

Step5. 创建 图 6.13.9 所 示 的 基准 面 2。 选 择 下 拉 菜 单 睛 琴 加 到 和 参 苦 儿 何 件 冯 ) 
一 并 基准 面 f). 命 仿 ， 系统 弹出 图 6.13.10 所 示 的 “基准 面 ”对 话 框 ， 选 取 前 视 基准 
面 和 图 6.13.9 所 示 的 点 作为 基准 平面 的 参考 实体 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 基准 面 2 











的 创建 。 
关 基准 面 ? 


wy 


信息 
第 一 参考 
它 “前 视 基准 面 


[SN 


前 视 基 准 面 ] 
第 二 等 考 A 


| | 
| | 
/pe 2 | SR 
| 2 1 rh 加 占 《1y 
| | -选取 此 点 重合 
| ---- EE 
i Eh 


| 
SF 


中 
| 选 硬 
图 6.13.9 ”基准 面 2 图 6.13.10 “基准 面 ” 对 话 框 
Step6. 创建 图 6.13.11 所 示 的 军 图 5。 选 取 基 准 面 2 为 军 图 基准 面 ， 绘 制图 6.13.12 所 








示 的 草图 5。 
， 草 绘 曲线 


Ng ER 7 一 ----- 








图 6.13.12 ”绘制 草图 5 


图 6.13.11 草图 5 
选取 上 视 基准 和 面 为 草图 基准 面 ， 绘 制图 6.13.14 


Step7. 创建 图 6.13.13 所 示 的 草图 6。 


所 示 的 草图 6。 
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Step8. 创建 组 合 曲线 1。 选 择 下 拉 菜 单 肛 训 国 一 > 曲线 轴 > 1 | 组 侣 曲线 化). 


命令 ， 系 统 弹 出 “组 合 曲线 ”对 话 框 ; 依次 选取 草图 2、 草 图 3、 螺 旋 线 / 涡 状 线 1、 草 图 6、 
草图 5 和 草图 4 为 组 合 对 象 ， 单 击 尝 按钮 ， 完 成 曲线 的 组 合 。 


~ - - -曲线 





图 6.13.13 草图 6 图 6.13.14 ”绘制 草图 6 





Step9. 创建 图 6.13.15 所 示 的 基准 面 3。 选 择 下 拉 菜 单项 8 国 ep 敬 苇 几何 体 伺 ) 
一 > 并 基准 面 P) 命令 ， 系 统 弹出 “基准 面 ”对 话 框 ， 选取 上 视 基准 面 和 图 6.13.15 所 
示 的 点 1 作为 基准 面 3 的 参考 实体 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 网 按钮 ， 完 成 基准 面 3 的 创建 。 

Step10. 创建 图 6.13.16 所 示 的 草图 7。 选取 基准 面 3 为 草图 基准 耐 ， 绘 制图 6.13.17 所 
示 的 日 网 7。 














oy 


图 6.13.15 ”基准 面 3 图 6.13.16 草图 7 图 6.13.17 绘制 草图 7 





Step11. 创建 图 6.13.18 所 示 的 扫描 1。 选 择 下 拉 菜 单 须 天 加 天 >。 靖 台 /基体 节 ) 
一 和 ”扫描 GG).. 命令， 系统 弹 出 图 6.13.19 所 示 的 “扫描 ”对 话 框 ， 在 系统 造 泽 扫 措 索 认 
的 提示 下 ， 选 取 草图 7 作为 扫描 轮廓 ， 在 系统 选择 扫 措 路 答 的 提示 下 ， 选 取 组 合 曲线 1 作为 
扫描 路 径 ， 在 “扫描 ”对 话 框 中 单 击 学 按钮 ， 完 成 扫描 1 的 创建 。 








Ke 

CS 心 草图 轮廓 
图 6.13.18 扫描 1 图 6.13.19 “扫描 ”对 话 框 

Step12. 选择 F 拉 菜单 相国 而 | = 队 翘 / 显 二 0 sp 陪 关 所 有 类 型 也 命令 , 使 图 形 


区 中 只 显示 模型 。 
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Step13. 至 此 ， 零 件 模型 创建 完毕 ， 选 择 下 拉 菜 单 苞 些 加 p> 辕 | 保 让 人 命令， 将 文 
件 命名 为 boiler， 即 可 保存 零件 模型 。 





6.14 SolidWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 3 
一 一 空调 叶轮 


应 用 概述 
本 应 用 详细 介绍 了 空调 叶轮 的 设计 过 程 ， 其 设计 过 程 是 将 草 绘 曲线 向 曲面 上 投影 ， 然 
后 根据 投影 曲线 生成 曲面 ， 最 后 将 曲面 加 厚生 成 实体 。 该 零件 实体 模型 及 相应 的 设计 树 如 
图 6.14.1 所 示 。 
gd inpeller 。 忆 认 < 各 认 > 显示 状态 1 





历史 记 孙 
图 苇 感 器 + 加 | 曲线 1 ， 响 | 唔 各- 拉 伸 : 
， 国 注 角 ; 加 | 曲线 2 人 多: 曲面 -等 中 
， [加 实体 上 ; 办 边界 -曲面 ! 关 基准 面 1 
; 几 | 曲面 实体 1) Ee 阵列 屋 千 )1 中 基准 面 2 
3 材质 未 指定 > 由 | 加 厚 1 关 基准 面 
| 内 | 前 视 基准 面 [全 圆 角 1 胸 分 类 战 1 
De p 风 上 视 基 准 面 [组 圆 角 > 党 从 型 | 蛙 2 
凑 右 视 基准 面 ; 嘲 ] 凸 台 - 拉 直 2 胸 分 晶片: 
二 原点 图 贺 有 3 且 | 战 4 





图 6.14.1 空调 叶轮 零件 模型 和 设计 树 
Step1. 新 建 模 型 文件 。 新 建 一 个 “零件 ”模块 的 模型 文件 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 图 6.14.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 凸 台 - 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 且 别 
一 交 ， 刁 台 / 基 村 四 一 和 国 ] 拉 伸 命令， 选取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 在 草图 给 
制 环境 中 绘制 图 6.14.3 en 采用 系统 默认 的 深度 方向 ; 在 “ 凸 台 - 拉 伸 ”对 
话 框 万 呵 10 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 澡 训 如 先 项 ， 输 入 深度 值 20.00; 单 击 汪 按钮 ， 完 成 
凸 台 - 拉 伸 1 的 创建 。 


























图 6.14.2” 凸 台 - 拉 伸 1 图 6.14.3 ”横断 面 章 图 
Step3. 创建 图 6.14.4 所 示 的 曲面 -等 距 1。 选 择 下 拉 菜 单 居 i 国 => 曲面 名 ) 
= SS 等 距 曲面 加. 命令， 系统 弹出 “等 距 曲 面 ” 对 话 框 ， 选 取 图 6.14.4 所 示 的 实体 表 
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面 为 等 距 曲 面 ， 在 “等 距 曲 面 ” 对 话 框 的 | 至 文 本 框 中 输入 数值 50.00; 单 击 唉 按钮 ， 完 成 
曲面 -等 距 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 6.14.5 所 示 的 基准 面 1。 选 择 下 拉 菜 单 因 加 国 一 > 全 专 儿 何 体 @@ 
一 > 并 基准 面 P) 命令， 系统 弹出 “基准 面 ”对 话 框 ， 选 取 上 视 基 准 面 作 为 参考 实体 ; 
在 恰 文 本 框 中 输入 数值 80.00， 单 击 该 对 话 框 中 的 乌 按钮 ， 完 成 基准 面 1 的 创建 。 











徐 
绕 





图 6.14.4 ”曲面 -等 距 1 图 6.14.5 ”基准 面 1 





Step5. 创建 图 6.14.6 所 示 的 基准 面 >。 选择 下 拉 菜 单 居 加 国 天 全 地 必 何 体 @@ 
jy 四 基准 面 f}... 命 今 ， 选择 下 拉 菜 单一 加 吕 m= 也 拭 : 旺 东 上 上。 dj 
命 : | 临时 轴 乓 命令 ， 即 显示 临时 轴 ; 选取 图 6.14.6 所 示 的 临时 轴 和 右 视 基准 面 作为 参考 实 
体 ， 在 莹 文本 框 中 输入 数值 30.00， 单 击 只 按钮 ， 完 成 基准 面 2 的 创建 。 

Step6. 创建 图 6.14.7 所 示 的 基准 面 3。 选 择 下 拉 菜 单 量 加 国 一 p> 考 志 尼 何 体 @@ 
一 并 基准 面 P) 命令 ， 选 取 图 6.14.6 所 示 的 临时 轴 和 基准 面 2 为 参考 实体 ， 在 区 文 
本 框 中 输入 角度 值 60.00， 选 中 回民 转 等 距 复 选 框 ， 单 击 饼 按钮 ， 完 成 基准 面 3 的 创建 。 

Step7. 创建 图 6.14.8 所 示 的 分 割 线 1。 选 择 下 拉 菜 单 虑 项 硬 一 曲线 山 ”一 交 
加 | 分 则 贱 名 命令 ， 系 统 弹出 “分 割 线 ” 对 话 框 ， 在 殴 重 糯 到 区域 中 选中 名 辊 廊 单 选 
项 ;在 设计 树 中 选择 基准 面 3 为 分 割 工具 ， 选 取 图 6.14.8 所 示 的 模型 表面 为 要 分 割 的 面 ; 
单 击 蛤 按钮 ， 完 成 分 割 线 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 6.14.9 所 示 的 分 割 线 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 B 国 一 曲 著 四。 > 
国 | 细 贱 国 … 命 信 ， 系 统 弹 出 “分 割 线 ”对 话 杠 ， 在 天 本 庙 杰 区 域 中 选中 名 辊 麻 ( 单 先 
项 ， 在 设计 树 中 选择 基准 面 2 为 分 割 工具 ， 选 取 图 6.14.9 所 示 的 模型 表面 为 要 分 割 的 面 ， 单 
击 号 按钮 ， 完 成 分 割 线 2 的 创建 。 


临时 轴 






























> 3 Pp 
cP Se 售 、 一 
| 上 RC 下 -局 


毫 ， 
各 
恒 

C0 


图 6.14.6 ”基准 面 2 图 6.14.7 基准 面 3 图 6.14.8 


Step9. 创建 图 6.14.10 所 示 的 分 割 线 3。 在 设计 树 中 选择 基准 面 3 为 分 割 工 具 ; 选取 图 
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6.14.10 所 示 的 模型 表面 为 要 分 割 的 面 。 

Step10. 创建 图 6.14.11 所 示 的 分 割 线 4。 在 设计 树 中 选择 基准 面 2 为 分 割 工具 ;选取 
图 6.14.11 所 示 的 模型 表面 为 要 分 割 的 面 。 

Step11. 创建 图 6.14.12 所 示 的 日 网 2。 旱 网 基准 面 为 基准 面 1。 

Step12. 创建 图 6.14.13 所 示 的 草图 3。 草 图 基准 面 为 基准 面 1。 








D 
图 6.14.11 ”分割 线 4 图 6.14.12 草图 2 图 6.14.13 ”草图 3 


Step13. 创建 图 6.14.14 所 示 的 曲线 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 冯 一 曲线 加 m=—=ip> 国 | 投影 曲线 中... 命 -命令 ， 系 
统 弹 出 “投影 曲线 ”对 话 框 。 

(2) 选择 投影 类 型 。 在 “投影 曲线 ”对 话 框 的 下 拉 列表 中 选中 多 面 上 草图 汐 单 选项 。 

(3) 定义 要 投影 的 草图 。 选 取 章 图 2 为 要 投影 的 章 网 。 

(4) 定义 要 投影 到 的 面 。 选 取 图 6.14.15 所 示 的 模型 表面 为 要 投影 到 的 面 ， 选 中 
四 | 反 转 投影 () 复 选 框 。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 沈 按钮 ， 完 成 曲线 1 的 创建 。 











图 6.14.14 ”曲线 1 图 6.14.15 ”选取 投影 面 

Step14. 创建 图 6.14.16 所 示 的 曲线 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 天 网 国 一 > 曲线 山 ”一 站 | 投影 曲线 让 命令 

(2) 在 “投影 曲线 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选中 名 面 上 草图 始 单 选项 。 

(3) 选取 草图 3 为 要 投影 的 草图 ; 选取 图 6.14.17 所 示 的 模型 表面 为 要 投影 到 的 面 ， 选 
中 也 反 转 投影 (By) 复 选 框 。 

(4) 单 击 汪 按钮 ， 完 成 曲线 2 的 创建 。 

Step15. 创建 图 6.14.18 所 示 的 草图 4。 选取 基准 面 3 为 草图 基准 而 。 
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投影 面 、 
I ~ ™ 
“a i 
颈 湛 
让 让 
图 6.14.16 ”曲线 2 图 6.14.17 选取 投影 耐 
Step16. 创建 图 6.14.19 所 示 的 草图 5。 选 取 基 准 面 2 为 守 图 基准 耐 
Step17. 创建 图 6.14.20 所 示 的 边界 -曲面 1 
= ”边界 曲面 (8).. 


选择 下 拉 菜 单 瑚 汪 辆 > 由 号 
命 令 系 乡 


完 弹 出 “边界 -曲面 ?对话 框 ; 选择 曲线 1 和 曲线 2 为 五 加 10 
的 边界 曲线 ， 选择 草图 4 和 草图 5 为 万 由 ?中 的 边界 曲线 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 
成 边界 -曲面 1 的 创建 。 


Step18. 创建 图 6.14.21 所 示 的 阵列 (圆周 ) 1 





阵列 四 、 





,> 


图 6.14.18 ”草图 4 图 6.14.19 草图 5 





图 6.14.20 ”边界 -曲面 1 


图 6.14.21 阵列 (圆周 ) 1 
(1) 选择 下 拉 菜 单项 天 而 > 阵列 /镜像 人 esp 后 加 圆周 陡 列 代 ).. 
“阵列 《圆周 )” 对 话 框 


合 令 》 系统 弹出 
(2) 定义 阵列 源 特征 。 选 中 区 特征 和 面 中 复 选 枉 ， 激 活 转 后 的 文本 框 ， 选 择 边 界 -曲面 
1 为 阵列 的 源 特征 。 


和 | 履 时 轴 总 全 
(显示 临时 轴 )， 选 取 图 6.14.21 所 示 的 临时 基准 轴 为 圆周 阵列 轴 ; 在 芭 文 本 框 中 输入 数 
值 120.00; 在 激 文 本 框 中 输入 数值 3 





> 圣 边 ws 
(3) 定义 阵列 参数 , 选择 下 拉 菜 单 古 贺 别 ep 隐藏 /时 示 匀 ， sp | 
显示 临 洗 取 攻 


HD 





(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 沟 按钮 ， 完 成 阵列 〈 圆 周 ) 1 的 创建 。 
Step19. 隐 蔬 曲面 -等 距 1 





。 在 设计 树 中 右 击 “分 割 线 1” 或 “分 割 线 2”， 然 后 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 们 选项， 完成 


成 “曲面 -等 距 1” 的 隐 妃 ， 如 图 6.14.22 所 示 
Step20. 创建 图 6.14.23b 所 示 的 加 厚 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 有 二 加 天。 口 S/ 营 体外 ) 





厚 ” 对 话 框 。 


(2) 定义 要 加 厚 的 曲面 。 在 设计 树 中 选择 阵列 (圆周 1 为 要 加 厚 的 曲面 


-一 曲面 -等 距 1 





4 


a) 隐藏 前 b) 隐藏 后 
图 6.14.22 ”隐藏 曲面 -等 距 1 


值 1.50。 


“0 


> 
mm Fe 
有 


a) 加 厚 前 
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2 ~ 





b) 加 厚 后 


图 6.14.23 ”加 厚 1 
(3) 定义 厚度 参数 。 在 厚度 :下 单 击 三 按钮， 在 居 硅 大 燥 国 |[x 域 的 x 文本 框 中 输入 数 


(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 加 厚 1 的 创建 。 


Step21. 后 和 面 的 详细 操作 过 程 请 参 
视频 讲解 文件 impeller-r01.exe。 


6.15 SolidWorks 曲面 零件 ; 


一 一 电 了 吹风 造 型 


应 用 概述 
本 应 用 介绍 了 一 
一 系列 草 绘 曲线 和 空间 曲线 ， 


的 设计 树 如 图 6.15.1 所 示 。 


gd blower ， 雷 向 央 < 间 向 大全 


历史 记录 
传感器 
注解 

和 材质 条 指定 > 
由 | 前 视 基 准 面 
NN 上 视 基 准 面 


本 








冉 基准 面 1 

出 基准 面 2 
: ”从 边界 -曲面 1 
| 

图 6.15.1 


Step1. 新 建 模 型 文件 。 新 建 一 个 “ 


款 电 吹风 外 上 这 的 曲面 设计 过 程 。 











上， 埃 边 界 -曲面 2 
生 基准 面 3 

上， 秦 边 界 -曲面 3 
| 六 | 曲面 -给 合 1 
三 曲面 -前 哉 1 

上 必 曲面 填充 1 

} 分 基线 1 
从 曲面 -等 距 ! 
[里 帅 除 面 1 
哺 第 让 比例 | 
肚 曲面 -放样 1 
| 曲面 -证 会 > 

| 


电 歇 风 零 件 模型 和 设计 树 
零件 ”模块 的 模型 文件 ， 进 入 建 模 环境。 











见 随 书 光 盘 中 video\ch06.14\reference\ 文 件 下 的 语 


冬 计 实际 应 用 4 


曲面 零件 设计 的 一 般 方法 是 ， 先 创建 
然后 利用 所 创建 的 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 再 利用 缝合 等 


工具 将 独立 的 曲面 变 成 一 个 整体 面 ， 最 后 将 整体 面 变 成 实体 模型 。 该 零件 实体 模型 及 相应 


[全 圆 角 1 

[各 圆 角 2 

[总 圆 角 :3 

[入 圆 角 4 

钱 ' 曲面 -前 藕 2 
二 边界 -曲面 4 
日 避 镇 向 1 

| 六 | 曲面 - 褒 合 3 
量 ! 加 厚 1 

国 切除 - 拉 伸 1 
记忆 阵列 钱 性 1 
; 国 切除 - 拉 伸 2 


到 


到 


Step2. 创建 如 图 6.15.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 闫 册 国 一 > | 草图 绘制 命令 ， 
选取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 , 绘制 图 6.15.2 所 示 的 草图 1; 选择 下 拉 菜 单 师 一 
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退出 草图 命令 〈 或 单 击 图 形 区 右上 角 的 按钮 )， 退 出 草图 绘制 环境 。 
Step3. 创建 图 6.15.3 所 示 的 点 1。 
(1) 选择 下 拉 某 单 须 丙 加 到 和 和 大考 儿 何 体 区 mm 和 点 加) 命令， 系统 弹出 “点 ” 
对 话 框 。 
(2) 定义 点 的 创建 类 型 。 在“ 点” 对话 框 中 单 击 国 按钮， 然后 选中 仿 百分比 @ 单 选项 。 
(3) 定义 点 的 位 置 和 点 数 。 在 国文 本 框 中 输入 百分比 值 55, 在 嗓 文本 框 中 输入 值 1。 
(4) 定义 参考 曲线 。 选 取 图 6.15.3 所 示 的 圆 缴 为 参考 曲线 。 
































| 
ee 
> 
~ oo 
号 2 


~ 
~ 


262 sh 1 
图 6.15.2 草图 1 图 6.15.3 参考 曲线 
(5) 单 击 汪 按钮 ， 完 成 点 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 6.15.4 所 示 的 草图 2。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 大 天 国 一。 【草图 给 制 合 令 ， 进 入 草图 绘制 环境 。 
(2) 选取 前 视 基准 而 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 6.15.4 所 示 的 草图 2。 





图 6.15.4 宣 图 2 


Step5. 创建 图 6.15.5 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜单 项 天 而 一 > | 草图 绘制 命令 ， 进 
入 草图 绘制 环境 ， 选 取 右 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 6.15.5 所 示 的 草图 3。 

Step6. 创建 图 6.15.6 所 示 的 基准 面 1。 选 择 下 拉 菜单 项 通 加 一 pw。 参考 几何 体 G 
一 > 天 基 入 面 吕 ) 命令 ， 系 统 弹出 “基准 面 ”对 话 框 ， 选取 点 1 和 右 视 基准 面 为 参考 
元 素 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 基准 面 1 的 创建 。 











草图 1 的 端点 ~ 、 


机 
草图 2 的 端点 < 


图 6.15.5 草图 3 图 6.15.6 ”基准 面 1 
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Step7. 创建 图 6.15.7 所 示 的 基准 面 2。 选 择 下 拉 菜 单 瑚 出 国 _=p> 地 专 儿 何 体 @ 
一 和 因 基准 面 FP 命令， 选取 草图 1 的 端点 (图 6.15.8) 和 右 视 基准 面 为 参考 元 素 ; 
单 击 该 对 话 框 中 的 问 按钮 ， 完 成 基准 面 2 的 创建 。 


骨 gin 此 庙 上 为 参考 点 、 


图 6.15.7 ”基准 面 2 图 6.15.8 ”选择 参考 元 素 
Step8. 创建 图 6.15.9 所 示 的 草图 4。 选 取 基 准 面 1 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 6.15.9 所 
示 的 草图 4。 
Step9. 创建 图 6.15.10 所 示 的 草图 5。 选 取 基 准 面 2 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 6.15.10 
所 示 的 军 图 5。 
Step10. 创建 图 6.15.11 所 示 的 边界 -曲面 1。 


“G 代 ,创建 此 曲面 


图 6.15.9 a 图 6.15.10 草图 5 图 6.15.11 边界 -曲面 1 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 怖 加 国 一 > 曲面 GE) ”一 和 只 边界 曲面 6).， .命令 ， 系 
统 弹出 “边界 -曲面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 方 癌 工 的 边界 曲线 。 选 取 理 图 3、 量 图 4 和 草图 5 为 方 回 1 的 边界 曲线 。 

(3) 定义 方向 2 的 边界 曲线 。 选 取 草图 1 和 草图 2 为 方向 2 的 边界 曲线 。 

(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 ， 单 击 过 按钮 ， 完 成 边界 -曲面 1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 6.15.12 所 示 的 草图 6。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 
6.15.12 所 示 的 草图 6。 

Step12. 创建 图 6.15.13 所 示 的 边界 -曲面 >。 选择 下 拉 菜 单 贿 加 国 一 > 曲面 和 
一 和 和 边界 曲面 8 命令, 选取 图 6.15. 14 所 示 的 草图 6 和 边线 1 为 方向 1 的 边界 曲线 ; 
然后 在 “边界 -曲面 ”对 话 框 中 选取 边线 1; 在 方向 10 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医 选项 ， 
采用 系统 默认 的 相 切 方向 ; 单 击 演 按钮 ， 完 成 边界 -曲面 2 的 创建 。 


























边界 一 J 草图 6 、、 0 
图 6.15.12 草图 6 图 6.15.13 ”边界 -曲面 2 图 6.15.14 ”选择 边界 曲线 
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Step13. 创建 图 6.15.15 所 示 的 草图 7。 选取 前 视 基 准 耐 作为 草图 基准 面 , 绘制 图 6.15.15 
所 示 的 草图 7。 

Step14. 创建 图 6.15.16 所 示 的 草图 8。 选 取 上 视 基准 面 作为 草图 基准 面 , 绘制 图 6.15.16 
所 示 的 草图 8。 





图 6.15.15 草图 7 图 6.15.16 草图 8 

Step15. 创建 图 6.15.17 所 示 的 基准 面 3。 选 择 下 拉 菜 单项 通 国 p> 营 考 几何 体 @@ 
一 > 天 基准 面 f) .命令 ;选取 图 6.15.18 所 示 的 点 和 上 视 基 准 面 为 基准 面 3 的 参考 元 素 ; 
单 击 该 对 话 框 中 的 这 按钮 ， 完 成 基准 面 3 的 创建 。 

















一 


图 6.15.17 基准 面 3 图 6.15.18 ”选择 参考 元 素 


Step16. 创建 图 6.15.19 所 示 的 草图 9。 选 取 基 准 面 3 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 6.15.19 
所 示 的 章 图 9。 


De nn a 





图 6.15.19 草图 9 


Step17. 创建 图 6.15.20 所 示 的 边界 -曲面 3。 选择 下 拉 菜 单 虑 天 而 一 w 曲面 G) 、 
一 本 ”只 边界 曲面 @) 命令 , 选取 图 6.15.21 所 示 的 边线 1 和 边线 2 为 方向 1 的 边界 曲线 ， 
选取 草图 8 和 草图 9 为 方向 2 的 边界 曲线 。 单 击 沈 按钮 ， 完 成 边界 -曲面 3 的 创建 。 

Step18. 创建 图 6.15.22 所 示 的 曲面 -缝合 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 网 国 一 曲面 外 。 ep | 锻 合 曲面 名 命令， 系统 弹出 “ 曲 
面 -缝合 ”对 话 框 。 
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” 


边界 -曲面 3 了” 





图 6.15.20 ”边界 -曲面 3 图 6.15.21 选择 边界 曲线 
(2) 选取 图 6.15.22 所 示 的 边界 -曲面 1 和 边界 -曲面 2 为 要 缝合 的 曲面 。 
(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 过 按钮 ， 完 成 曲面 -缝合 1 的 创建 。 
Step19. 创建 图 6.15.23 所 示 的 曲面 -剪裁 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 里 天 国 一 和 曲面 GE) ”一 和 “前 戎 曲面 0 命令， 系统 弹出 “前 
裁 曲 面 ” 对 话 框 。 
(2) 在 剪裁 类 型 区 域 选择 台 相互 串 单 选项 。 
边界 -曲面 2 I 


-~-™、> oDOy 


a) 剪裁 前 b) 剪裁 后 
图 6.15.22 ”曲面 -缝合 1 图 6.15.23 ”曲面 -剪裁 1 


(3) 选取 边界 -曲面 3 和 曲面 -缝合 1 为 剪裁 对 象 。 

(4) 选取 图 6.15.23a 所 示 的 部 分 为 要 保留 的 部 分 。 

(5) 其 他 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 曲面 -剪裁 1 
的 创建 。 

Step20. 选取 基准 面 3 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 6.15.24 所 示 的 草图 10。 














| 二 


图 6.15.24 草图 10 
Step21. 创建 图 6.15.25 所 示 的 曲面 填充 1。 选 择 下 拉 菜 单 弄 天 国 一 > 曲面 外 
于 填充 0 命令， 系统 弹出 “填充 曲面 ”对 话 框 ， 选取 草图 9 和 草图 10 为 修补 边 
界 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 多 按钮 ， 完 成 曲面 填充 1 的 创建 。 











a) 填充 前 b) 填充 后 
图 6.15.25 ”曲面 填充 1 
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Step22. 创建 图 6.15.26 所 示 的 草图 11。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 。 

Step23. 创建 分 割 线 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 病 罗 国 一 > 曲线 四 ”p> 国 | 分 着 线 全 命令 ， 系 统 弹 出 “分 害 
线 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 分 割 类 型 。 在 “分 割 线 ”对 话 框 的 蔷 拓 类 玛 区 域 中 选中 名 投影 吧 单 选项 。 

(3) 选取 草图 11 为 投影 曲线 。 

(4) 选取 图 6.15.27 所 示 的 边界 -曲面 1 为 分 割 面 。 

(5) 单 击 汪 按钮 ， 完 成 分 割 线 1 的 创建 。 


一 
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图 6.15.26 草图 11 图 6.15.27 “分割 线 1 

Step24. 创建 曲面 -等 距 1。 

(1) 选择 下 拉 菜单 并 表亲 一 > 曲面 外 ep 和 等 中 曲面 D9) 命令， 系统 弹出 “等 
距 曲 面 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 6.15.28 所 示 的 曲面 为 等 距 曲 面 。 

(3) 输入 等 距 距离 值 3.00， 单 击 | 区 按 钮 调整 曲面 向 内 部 偏 移 。 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 过 按钮 ， 完 成 曲面 -等 距 1 的 创建 。 

Step25. 创建 删除 面 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 虑 着 硬 一 面 加 ”ep 跋 遇 除 品 . 命令， 系统 弹出 “删除 面 ” 
对 话 框 。 

(2) 选取 图 6.15.29 所 示 的 曲面 为 要 删除 的 面 。 








-一 ” 等 距 曲面 


“~ ~ 要 删除 的 面 





图 6.15.28 ”曲面 -等 距 1 图 6.15.29 ”删除 面 1 


(3) 定义 删除 类 型 。 在 莫 下 多 区 域 中 选择 信 删 除 叫 单 选项 。 
(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 加 按钮 ， 完 成 删除 面 1 的 创建 。 











Step26. 创建 缩放 比例 1。 选 择 下 拉 菜 单 戎 症 胃 一 和 模具 位) sp [| 缩 这 比例 0 





第 6 章 曲面 设计 


命令 ， 系 统 弹 出 “缩放 比例 ”对 话 框 ; 选取 曲面 -等 距 1 为 要 缩放 比例 的 实体 ;输入 比例 因 
子 值 0.95， 单 击 该 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 完 成 缩放 比例 1 的 创建 。 

Step27. 创建 图 6.15.30b 所 示 的 曲面 -放样 1。 

(1) 选择 下 拉 荣 单 肝 测 国 一 w 曲面 GE) 。 ep 全 | 放样 曲面 C， 命令 ， 系 统 弹出 “ 曲 
面 - 放 样 ” 对 话 框 。 





(2) 选取 图 6.15.30a 所 示 的 两 条 边线 为 曲面 -放样 1 的 轮廓 。 
(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 沟 按 钮 ， 完 成 曲面 -放样 1 的 创建 。 


二 一 一 一 一 一 






放大 图 


曲面 -放样 1 的 轮廓 "= 二 了 





b) 放样 后 


a) 放样 前 
图 6.15.30 ”曲面 -放样 1 

Step28. 创建 曲面 -缝合 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 居 网 国 一 w 曲面 。 esp 轩 | 连 合 曲面 如 命令， 系统 弹出 “ 颖 
合 曲面 ”对 话 框 。 
(2) 在 设计 树 中 选取 曲面 -放样 1、 缩 放 比 例 1、 删 除 面 1 和 曲面 填充 1 为 要 缝合 的 曲 
在 对 话 框 中 取消 选中 心 癌 区 控制 | 复 选 框 ， 
(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 壹 按钮 ， 完 成 曲面 -缝合 2 的 创建 。 
Step29. 创建 图 6.15.31b 所 示 的 圆 角 1。 选 择 下 拉 菜 单 丹 训 国 一 和 ”曲面 全) > 
国 图 年 凡 命令， 选取 图 6.15.31a 所 示 的 边线 为 圆 角 对 象 ， 圆 角 半 径 值 为 2.50。 


面 


-> 














圆 角 对 和 象 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 6.15.31 圆 角 1 


Step30. 添加 圆 角 2。 要 圆 角 的 对 象 为 图 6.15.32 所 示 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.00。 
Step31. 添加 圆 角 3。 要 圆 角 的 对 象 为 图 6.15.33 所 示 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 3.00。 
Step32. 创建 圆 角 4。 要 圆 角 的 对 象 为 图 6.15.34 所 示 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 1.50。 
Step33. 创建 图 6.15.35 所 示 的 草图 12。 选 取 前 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 , 绘 制图 6.15.35 


所 示 的 草图 12。 
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圆 角 对 得 、 


圆 角 对 象 “ 








图 6.15.34 圆 角 4 图 6.15.35 草图 12 





Step34. 创建 图 6.15.36 所 示 的 曲面 -剪裁 2。 选 择 下 拉 菜 单 天 加 国 一 > 曲 向) 
一 > 过 入 款 曲 面 0). .命令 ， 选 中信 标准 加 单 选项 。 选 取 草 图 12 为 剪裁 对 象 。 选 取 图 
6.15.36a 所 示 的 部 分 为 要 保留 的 部 分 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 单 击 该 对 话 框 中 的 
过 按钮 ， 完 成 曲面 -剪裁 2 的 创建 。 





a) 剪裁 前 


图 6.15.36 ”曲面 -剪裁 2 


Step35. 创建 图 6.15.37 所 示 的 边界 -曲面 4 (显示 草图 1 和 草图 6)。 选 择 下 拉 菜 单 
插入 国 一 曲面 G) 一。 给 廊 界 曲 面 ). .命令 。 选 取 图 6.15.38 所 示 的 边界 曲线 1 和 
边界 曲线 2 为 方向 1 的 边界 曲线 ; 选取 图 6.15.38 所 示 的 边界 曲线 3 和 边界 曲线 4 为 方向 2 
的 边界 曲线 。 定 义 边界 曲线 1、 边 界 曲 线 3 和 边界 曲线 的 边界 条 件 为 曲面 相 切 ， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 学 按钮 ， 完 成 边界 -曲面 4 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 方向 1 的 边界 曲线 时 ， 先 在 空白 处 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
Selectionlanager 如 命 仿 ， 系 统 弹出 快捷 工具 条 ， 然 后 选取 作为 边界 曲线 的 边线 或 草图 。 单 
击 | 光 有 按钮， 完成 边界 曲线 的 选取 . 
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图 6.15.37 边界 -曲面 4 图 6.15.38 ”选取 边界 曲线 





Step36. 创建 图 6.15.39 所 示 的 镜像 1。 选 择 下 拉 菜 单 居 8 国 到。 阵列 /镇 像 多 ) 
一 > 站 请 向 0 命令。 选取 上 视 基 准 面 为 镜像 平面 , 选取 边界 -曲面 4 为 要 镜像 的 对 象 ; 
单 击 将 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 

Step37. 创建 图 6.15.40 所 示 的 曲面 -缝合 1。 选 择 下 拉 菜 单 虹 加 国 天。 曲 和 外) 
一 > 上 | 纵 合 曲面 吕 .… 命令， 选取 曲面 -剪裁 2、 边 界 - 曲 面 4 和 镜像 1 为 缝合 对 象 。 

Step38. 创建 图 6.15.40 所 示 的 加 厚 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 大 网 国 > 症 台 /基体 盏 ) ”一 朱 。 站 | | 加 悍 ) 命令, 系统 弹出 “加 
厚 ” 对 话 框 。 








图 6.15.39 ”镜像 1 图 6.15.40 ”加 厚 1 


(2) 选取 圆 角 4 为 要 加 厚 的 曲面 。 








(3) 定义 加 厚 方向 。 在 厚度 : 下 单 击 三 胺 钮 。 

(4) 定义 厚度 值 。 在 闸 厘 参 狐 鲁 区 域 的 全 文本 框 中 输入 数值 1 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 瞩 按钮 ， 完 成 加 厚 1 的 创建 。 

Step39. 创建 图 6.15.41 所 示 的 切除 - 拉 伸 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 鸭 国 一 > 切除 C) 一 交 国 拉 介 吕 ) 命令 。 

(2) 选取 前 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 6.15.42 所 示 的 横断 面 草图 。 

(3) 在 “切除 - 拉 伸 ”对 话 框 方向 10 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 医生 下 站 项 ， 处 后 单 击 巡 | 
按钮 。 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 问 按钮 ， 完 成 切除 - 拉 伸 1 的 创建 。 
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图 6.15.41 切除 - 拉 伸 1 
Step40. 创建 图 6.15.43 所 示 的 阵列 (线性 〉 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 王 训 国 = 了 > ” 陡 列 /镇 像 全 sp 忆 已 线性 阵列 上 合作 
“线性 阵列 ”对 话 框 。 
(2) 选取 切除 - 拉 伸 1 为 要 阵列 的 特征 。 
(3) 选取 图 6.15.44 所 示 的 尺寸 为 阵列 (线性 ) 1 的 引导 尺寸 。 
(4) 在 方向 10 区 域 中 输入 间距 值 5.00， 输 入 实例 数值 7， 单 击 [ 邓 按钮 。 
(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 阵列 (线性 ) 1 的 创建 。 


必 
并 
-EE 
EE 


。 阵列 的 引导 尺寸 





er GY mm mm 


i 
2 | 





图 6.15.43 ”阵列 (线性 ) 1 图 6.15.44 选择 阵列 引导 尺寸 
Step41. 创建 切除 - 拉 伸 2。 选 取 上 视 基 准 面 作为 晶 图 基准 面 ， 绘 制图 6.15.45 所 示 的 横 
断面 草图 ; 在 该 对 话 框 方 加 10 和 方向 2 区 域 的 下 拉 列 表 中 均 选 择 节 E 汶 测 十 先 项 ;， 单 击 尝 
按钮 ， 完 成 切除 - 拉 伸 2 的 创建 。 








8 





图 6.15.45 ”横断 面 草图 


Step42. 至 此 ， 零 件 模型 创建 完毕 ， 选 择 下拉 菜 单 腑 靖国 一 > 辕 | 保存 名) 命令 ， 将 文 
件 命 名 为 blower， 即 可 保存 零件 模型 。 
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6.16 SolidWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 5 
一 一 咖啡 壳 


应 用 概述 

本 应 用 是 讲解 咖啡 过 的 设计 过 程 ， 主 要 运用 了 扫描 、 旋 转 、 缝 合 、 填 充 、 剪 裁 、 加 厚 
和 圆 角 等 特征 创建 命令 。 读 者 需要 注意 在 创建 及 选取 草 绘 基准 面 等 过 程 中 用 到 的 技巧 。 该 
零件 实体 模型 如 图 6.16.1 所 示 。 


说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.16\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 


文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch06.16\coffeepot.prt。 


S 





图 6.16.1 “咖啡 索 零 件 模型 


6.17 SolidqWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 6 
一 一 门 把 手 


应 用 概述 

本 应 用 是 一 个 门 把 手 的 设计 ， 主 要 运用 了 西 台 - 拉 伸 、 基 准 面 、 曲 面 -放样 、 边 界 - 曲 面 、 
曲面 -基准 面 、 曲 面 -缝合 、3D 草图 、 投 影 曲 线 等 特征 创建 命令 。 读 者 需要 注意 创建 草图 及 
3D 草图 的 创建 思路 与 技巧 。 门 把 手 零件 实体 模型 如 图 6.17.1 所 示 。 





图 6.17.1 “ 门 把 手 零件 模型 


说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.17\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch06.17\handle.prt。 
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6.18 SolidWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 7 
一 一 在 曲面 上 添加 文字 


应 用 概述 

本 应 用 详细 讲解 了 在 曲面 上 添加 文字 的 设计 过 程 。 在 曲面 上 添加 文字 零件 实体 模型 如 
图 6.18.1 所 示 。 

说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch06.18\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch06.18\text.prt。 


6.19 SolidqWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 8 
一 一 水 嘴 许 钮 


应 用 概述 

本 应 用 主要 介绍 水 嘴 旋 钮 的 设计 过 程 。 通 过 学 习 本 例 ， 读 者 可 以 掌握 一 般 曲 面 创建 的 
思路 : 先 创建 一 系列 草 绘 曲线 ， 再 利用 草 绘 曲 线 构建 出 多 个 曲面 ， 然 后 利用 缝合 等 工具 将 
曲面 合并 成 一 个 整体 曲面， 最 后 将 整体 曲面 转变 成 实体 模型 。 该 零件 实体 模型 如 图 6.19.1 
所 示 。 





| 从 A 问 查 看 
图 6.18.1 在 曲面 上 添加 文字 零件 模型 图 6.19.1 水 中 旋钮 零件 模型 


说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.19\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch06.19\faucet_knob.prt。 


6.20 SolidWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 9 
一 一 充电 器 上 盖 


应 用 概述 
本 应 用 介绍 了 充电 器 上 盖 的 设计 过 程 。 通过 本 例 , 读者 可 以 掌握 一 般 曲 面 创建 的 思路 : 
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先 创建 一 系列 草 绘 曲线 ， 再 利用 草 绘 曲 线 构建 出 多 个 曲面 ， 然 后 利用 缝合 等 工具 将 曲面 合 
并 成 一 个 整体 曲面 ， 最 后 将 整体 曲面 转变 成 实体 模型 。 该 零件 实体 模型 如 图 6.20.1 所 示 。 

说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.20\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch06.20\upper_cover.prt。 


pp 
| / 
~ 
从 A 问 查 看 


图 6.20.1 充电 器 上 六 零件 模型 













\ 


6.21 SolidWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 10 
钦 料 瓶 





应 用 概述 
本 应 用 详细 介绍 了 饮料 瓶 的 设计 过 程 ， 主 要 设计 思路 是 先 用 扫描 命令 创建 一 个 基础 实体 ， 
然后 使 用 曲面 切除 、 切 除 旋 转 、 切 除 扫描 等 命令 来 修饰 基础 实体 ， 最 后 进行 抽 充 后 得 到 最 终 模 
型 。 读 者 应 注意 其 中 投影 曲线 和 螺旋 线 / 涡 状 线 的 使 用 技巧 。 该 零件 实体 模型 如 图 6.21.1 所 示 。 
说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.21\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch06.21\bottle.prt。 


6.22 SolidWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 1 


一 遥控 器 上 羡 


本 应 用 主要 介绍 了 还 控 器 上 盖 的 设计 过 程 。 其 中 ， 曲 面 上 的 曲线 也 可 以 用 两 曲面 的 相 
交 来 创建 ， 只 是 步骤 较 烦 琐 。 由 于 曲面 上 的 曲线 为 样 条 曲线 ， 所 以 读者 在 创建 时 会 与 本 应 
用 有 些 不 同 。 该 零件 实体 模型 如 图 6.22.1 所 示 。 

说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch06.22\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch06.22\remote_control.prt。 
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图 6.21.1 饮料 瓶 零件 模型 图 6.22.1 遥控 器 上 新 零件 模型 


6.23 SolidWorks 曲面 雪 件 设计 实际 应 用 12 
一 一 目 行 车 座 


应 用 概述 
本 应 用 介绍 了 自行 车 座 的 创建 过 程 ， 主 要 运用 了 拉 伸 曲面 、 放 样 曲面 、 缝 合 曲面 和 加 厚 等 
特征 命令 。 在 本 例 中 ， 读 者 应 着 重 练习 样 条 曲线 创建 草图 的 方法 。 该 零件 模型 如 图 6.23.1 所 示 。 
说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.23\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文 
件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch06.23\bike-seat-surface。 


6.24 SolidqWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 13 
一 一 森 子 


应 用 概述 

本 应 用 主要 介绍 了 椅子 的 设计 过 程 ， 主 要 讲解 了 样 条 曲线 的 定位 方法 ， 包 括 创建 基准 
面 、 约 来 点 位 置 和 调整 样 条 曲线 的 曲率 等 ， 布 望 读者 能 够 勤 加 练习 ， 从 而 达到 熟练 使 用 样 
条 曲线 的 目的 。 该 零件 实体 模型 如 图 6.24.1 所 示 。 

说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovch06.24\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文 
件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch06.24\chair.prt。 











图 6.23.1 上 自行 车 座 零 件 模 型 图 6.24.1 椅子 零件 模型 
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6.25 SolidqWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 14 
一 一 于 柄 


应 用 概述 

本 应 用 介绍 了 一 个 手柄 的 设计 过 程 。 曲 面 零 件 设计 的 一 般 方 法 是 先 创建 一 系列 草 绘 曲线 和 
空间 曲线 ， 然 后 利用 所 创建 的 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 再 利用 缝合 等 工具 将 独立 的 曲面 变 成 
一 个 整体 面 ， 最 后 将 整体 面 变 成 实体 模型 。 该 零件 实体 模型 如 图 6.25.1 所 示 。 





图 6.25.1 手柄 零件 模型 
说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.25\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文 
件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch06.25\Handle-01.prt。 


6.26 SolidqWorks 曲面 零件 设计 实际 应 用 15 
一 一 肥皂 盒 
应 用 概述 
本 应 用 介绍 了 一 个 简易 肥皂 盒 的 设计 过 程 ， 采 用 了 一 体 化 设计 方法 ， 如 图 6.26.1 所 示 。 
一 体 化 设计 是 产品 设计 的 重要 方法 之 一 ， 通 过 建立 产品 的 总 体 参 数 或 整体 造型 ， 实 现 控 制 


产品 的 细节 设计 ， 采 用 这 种 方法 可 以 得 到 较 好 的 整体 造型 。 许 多 家 用 电器 ( 如 手机 、 吹 风 
机 以 及 固定 电话 等 ) 都 可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 。 


< 


a) 主 装 配 体 





b) 一 级 结构 





上 兽 





c) 二 级 结构 





下 羡 
图 6.26.1 肥皂 盒 的 一 体 化 设计 





SolidWorks 快速 入 门 教程 (2017 版 ) 


说 明 : 本 应 用 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch06.26\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 。 模 型 文件 为 D:\sw17.1\work\ch06.26\cover.SLDASM.， 


6.27 3 兄 


利用 放样 曲面 、 边 界 曲 和 面 、 填 充 及 缝合 曲面 等 命令 ， 创建 图 6.27.1 所 示 的 门 把 手 零件 
模型 (对 于 模型 人 寸 ， 读 者 可 日 行 确定 )。 操 作 提 示 如 下 。 

Step1. 新 建 一 个 模型 文件 。 

Step2. 创建 图 6.27.2 所 示 的 草图 特征 。 

Step3. 创建 图 6.27.3 所 示 的 草图 特征 。 


(~ 


7 
图 6.27.1 “ 门 把 手 零 件 模型 图 6.27.2 ”草图 特征 图 6.27.3 ”草图 特征 





Step4. 创建 图 6.27.4 所 示 的 草图 特征 。 
Step5. 创建 图 6.27.5 所 示 的 放样 曲面 。 
Step6. 创建 图 6.27.6 所 示 的 边界 曲面 。 


创建 此 面 





， 创建 此 面 、 
图 6.27.4 ”草图 特征 图 6.27.5 ”放样 曲面 图 6.27.6 边界 曲面 


Step7. 创建 图 6.27.7 所 示 的 填充 曲面 。 
Step8. 将 前 面 所 创建 的 曲面 颖 合并 成 为 实体 。 
Step9. 创建 图 6.27.8 所 示 的 凸 侣 - 拉 伸 特征 。 


攻 - 填充 曲面 


图 6.27.7 填充 曲面 图 6.27.8 ” 凸 台 - 拉 伸 特 征 





凸 台 - 拉 伸 特征 











多 个 零件 组 合 (装配 ) 而 成 ，SolidWorks 中 零件 的 组 
合 是 在 装配 模块 中 完成 的 。 通 过 对 本 章 的 学 习 ， 可 以 了 解 产 品 装配 的 一 般 过 程 ， 掌 握 一 些 
基本 的 汶 配 技能 。 本 草包 括 以 下 主要 内 定 

@ 各 种 装配 配合 的 基本 概念 。 

@ 装配 配合 的 编辑 定义 ， 

@ 装配 的 一 般 过 程 。 

@ 在 装配 体 中 修改 部 件 。 

@ 在 少 配 体 中 对 称 和 阵列 部 件 。 

@ 模型 的 外 观 处 理 . 

@ 六 配 爆炸 图 的 创建 。 


[yes 
个。 


7.1 概 本 


一 个 产品 往往 由 多 个 零件 组 合 ( 北 配 ) 而 成 ， 装 配 模 块 用 来 建立 零件 间 的 相对 位 置 关 
系 ， 从 而 形成 复杂 的 装配 体 。 零 件 间 位 置 关系 的 确定 主要 通过 添加 配合 实现 。 

装配 设计 一 般 有 两 种 基本 方式 ; 自 底 癌 上 装配 和 上 自 顶 向 下 装配 。 如 果 首 先 设 计 好 全 部 
霉 件 ， 然 后 将 零件 作为 部 件 洪 加 到 疙 配 体 中 ， 则 称 为 目 压 回 上 疙 配 ; 如 果 上 自 先 设计 好 装配 
体 模型 ， 然 后 在 装配 体 中 组 建 模型 ， 最 后 生成 零件 模型 ， 则 称 为 自 项 癌 下 北 配 。 

SolidWorks 提供 了 自 底 向 上 和 上 自 项 同 下 装配 功能 ， 并 且 两 种 方式 可 以 混合 使 用 。 自 底 
问 上 装配 是 一 种 常用 的 装配 模式 ， 本 书 主要 介绍 自 底 癌 上 装配 。 

SolidWorks 的 北 配 模块 具有 以 下 特点 : 

e 提供 了 方便 的 部 件 定位 方法 ， 轻 松 设置 部 件 间 的 位 置 关 系 。 系 统 提 供 了 七 种 配合 

方式 ， 通 过 对 部 件 添加 多 个 配合 ， 可 以 准确 地 把 部 件 装 配 到 位 。 
e@ 提供 了 强大 的 爆炸 图 工具 ， 可 以 方便 地 生成 装配 体 的 爆炸 图 。 















































相关 术语 和 概念 





零件 : 是 组 成 部 件 与 产品 最 基本 的 单位 。 
部 件 : 可 以 是 一 个 零件 ， 也 可 以 十 多 个 零件 的 北 配 结果 。 它 是 组 成 产品 的 主要 单位 。 
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装配 体 ， 也 称 产品 ， 是 装配 设计 的 最 终结 果 。 它 是 由 部 件 之 间 的 配合 关系 及 部 件 组 成 的 。 
配合 ;在 装配 过 程 中 ， 配 合 是 指 部 件 之 间 的 相对 限制 条 件 ， 可 用 于 确定 部 件 的 位 置 。 





7.2 闭 配 体 环境 中 的 下 拉 菜 单 及 工具 条 


竺 闻 配 体 环 境 中 ,“ 插 入 ”菜单 《图 7.2.1) 中 包含 了 大 量 进行 猴 配 操作 的 命令 ， 而 “ 帮 
配 体 〈A) ”工具 条 《图 7.2.2) 中 则 包含 了 装配 操作 的 常用 控 钮 ， 这 些 按钮 是 进行 疙 配 的 主 
要 工具 ， 有 些 按 钮 没有 出 现在 下 拉 采 单 中 。 





PE 现 有 零件 /装配 体 E). 
te 新 零件 8)... 
二 新 装 醒 体 8) ... 


ER 人 


要 部 件 名 ) 









各 国 角 全. 
线性 阵列 总 ) 省] 例 角 属 ). 


圆周 P 车 5 请) 切除 立 ) 
图 案 驱动 中 )… 一 屯 肛 
: 癌 。 草图 驱动 (8)... 税 烛 综 ， 

此 直 E 动 如 ) 

司 ” 狂 车 500 





磺 配合 控制 器 mi)... [于 


零 部 件 阵 到 是 Y* k 
骞 向 零 部 忻 让] . 


外 哪 串 


自 定 闪 荣 单 名 





上 央 “模型 断 开 视图 部 ) 
新 建 运动 算 例 各 ) 








装配 体 特 征 名 ) 中 
参考 几何 体 (6) i 下 
全 ”草图 反 抽 ”基准 山内 目 定 关 洒 年 W 
[30 31 草图 8) 由 坐标 系 C… 息 注释 妇 . 
回 布局 et 局 要件 序号 的 
丰 秆 丰 风 厅 : 种 质 挛 中 ee 成 组 的 要 件 序号 G6) 
表格 | od BE V” 表面 粗糙 度 符号 吕 ) 
注解 内 (网 ”通过 参考 点 的 曲线 8).. /P4 焊接 符号 六 
性 通过 XYz 点 的 曲线 形 位 公差 加 ).. . 
0 指 网 格 系 统 名 基准 特征 符号 0 
| 
纺 起 文本 树 接 0 Re 池 基 准 目标 0) 
a Ee 肝 装饰 则 绍 续 0) 
自 定 灾 莱 单 仙 


目 定 闪 荣 单 加 





图 7.2.1 “插入” 衣 单 
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加 -人 上 朋 - 湖 二 -| 旬 | 克 - 由 -| 区 | 本 | 曲直 | 站 瑟 硬 量 本 可 | 贡 









Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 Al0 All Al2 Al3 Al4 Al5 Al16 A17 Al8 Al9 
图 7.2.2 “装配 体 (A)” 工 具 条 


7.2.2 所 示 的 “装配 体 (A)” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 

Al: 播 入 零 部 件 。 将 一 个 现 有 零件 或 子 受 配 体 插入 芍 配 体 中 。 

A2: 配合 。 为 零 部 件 添加 配合 。 

A3: 线性 阵列 。 将 零 部 件 沿 着 一 个 或 两 个 方向 进行 线性 阵列 。 

A4: 智能 扣 件 。 使 用 SolidWorks Toolbox 标准 件 库 ， 将 扣 件 添加 到 装配 体 中 。 
A5: 移动 零 部 件 。 在 零 部 件 的 自由 度 内 移动 零 部 件 。 

A6: 显示 隐藏 的 零 部 件 。 隐 藏 或 显示 零 部 件 。 

A7: 区 配 体 特 征 。 用 于 创建 各 种 装配 体 特征 。 

A8: 参考 几何 体 。 用 于 创建 装配 体 中 的 各 种 参考 特征 。 

A9: 新 建 运动 算 例 。 揪 入 新 运动 算 例 。 

Al10: 材料 明细 表 。 用 于 创建 材料 明细 表 。 

All: 爆炸 视图 。 将 零 部 件 按 指定 的 方向 分 离 。 

A12: 爆炸 直线 草图 。 添 加 或 编辑 显示 爆炸 的 零 部 件 之 间 的 3D 单 图 。 

Al13: 干涉 检查 。 检 查 零 部 件 之 间 的 任何 干涉 . 

Al14: 间隙 验证 。 验 证 零 部 件 之 间 的 间 降 。 

Al15: 和 孔 对 齐 。 检 查 装 配 体 中 零 部 件 之 间 的 孔 是 否 对 齐 。 

A16: 闭 配 体 直 观 。 为 零 部 件 添 加 不 同 外 观 颜 色 便于 区 分 . 

A17: 性 能 评估 。 显 示 相 应 的 零件 、 允 配 体 等 相关 统计 ， 如 零 部 件 的 重建 次 数 和 数量 。 
Al18: 皮带 / 链 。 播 入 传动 带 /传动 链 。 

Al19: Instant3D。 居 用 拖 动 控 标 、 尺 寸 及 草图 来 动态 修改 特征 。 


7.3 闭 配 配合 


通过 定义 装配 配合 ， 可 以 指定 零件 相对 于 装配 体 中 其 他 部 件 的 位 置 。 闭 配 配合 的 类 型 
包括 重合 、 平 行 、 垂 直 和 同 轴 心 等 。 在 SolidWorks 中 ， 一 个 零件 通过 装配 配合 添加 到 装配 
体 后 ， 它 的 位 置 会 随 着 与 其 有 约束 关系 的 零 部 件 的 位 置 改 变 而 相应 地 改变 ， 而 且 配 合 设置 
值 作 为 参数 可 随时 修改 ， 并 可 与 其 他 参数 建立 关系 方程 ， 这 样 整 个 装配 体 实 际 上 是 一 个 参 
数 化 的 装配 体 。 
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关于 装配 配合 ， 请 注意 以 下 几 点 : 

@ 一 般 来 说 ， 建 立 一 个 装配 配合 时 ， 应 选取 零件 参照 和 部 件 参照 。 罕 件 参照 和 部 件 
参照 是 零件 和 装配 体 中 用 于 配合 定位 和 定向 的 点 、 线 、 面 。 例 如 ， 通 过 “重合 ” 
约束 将 一 根 轴 放 入 装配 体 的 一 个 孔 中 ， 轴 的 中 心 线 就 是 零件 参照 ， 而 孔 的 中 心 线 
就 是 部 件 参 照 。 

@ 系统 一 次 只 添加 一 个 配合 。 例 如 ， 不 能 用 一 个 “重合 ”约束 将 一 个 零件 上 两 个 
不 同 的 孔 与 装配 体 中 的 另 一 个 零件 上 两 个 不 同 的 孔 对 齐 ， 必 须 定义 两 个 不 同 的 
重合 约束 。 

@ 要 在 装配 体 中 完整 地 指定 一 个 零件 的 放置 和 定向 ( 即 完整 约束 ) ， 往 往 需要 定义 
几 个 装配 配合 。 

@ 在 SolidWorks 中 装配 零件 时 ， 可 以 将 多 于 所 需 的 配合 添加 到 零件 上 。 即 使 从 数学 
的 角度 来 说 ， 零 件 的 位 置 已 完全 约束 ， 但 还 可 以 根据 需要 指定 附加 配合 ， 以 确保 
装配 件 达到 设计 意图 。 


7.3.1 “重合 ”配合 





“重合 ”配合 可 以 使 两 个 零件 的 点 、 直 线 或 平面 处 于 同一 点 、 直 线 或 平面 内 ， 并 且 可 
以 改变 它们 的 绷 同 ， 如 图 7.3.1 所 示 。 


- - -> 选取 这 两 个 而 为 重合 面 一 


a)“ 重 合 ”配合 前 b)“ 重 合 ” 配 合 后 (方向 相同 ) c)“ 重 合 ” 配 合 后 (方向 相反 ) 
图 73.1 “重合 ”配合 














7.3.2 “平行 ”配合 








“平行 ”配合 可 以 使 两 个 零件 的 直线 或 面 处 于 彼此 间距 相等 的 位 置 ， 并 且 可 以 改变 它 
们 的 朝向 ， 如 图 7.3.2 所 示 。 





选取 这 两 个 面 为 平行 面 
~ 玉 、 
a) “平行 ”配合 前 b) “平行 ”配合 后 (方向 相同 ) 。 。”c) “平行 ”配合 后 (方向 相反 ) 


图 7.3.2 “平行 ” 配合 





7.3.3 “垂直 ”配合 





“垂直 ”配合 可 以 将 所 选 直线 或 平面 处 于 彼此 之 间 夹 角 为 90? 的 位 置 ， 并 且 可 以 改变 
它们 的 朝向 ， 如 图 7.3.3 所 示 。 


- - >z 选 取 这 两 个 面 为 垂 香 面 | 


a)“ 垂 直 ” 配 合 前 b)“ 垂 直 ” 配 合 后 
图 7.3.3 “垂直 ” 配合 





7.3.4 “ 相 切 ”配合 











“ 相 切 ”配合 可 以 将 所 选 元 素 处 于 相 切 状态 〈 至 少 有 一 个 元 素 必须 为 圆柱 面 、 圆 锥 面 
或 球面 )， 并 且 可 以 改变 它们 的 胃癌 ， 如 图 7.3.4 所 示 。 


__ -_ > 选取 这 两 个 面 为 相 切面 > 


a)“ 相 切 ” 配 合 前 b)“ 相 切 ” 配 合 后 
图 7.3.4 “ 相 切 ” 配合 








7.3.5 “ 同 轴 心 ”配合 


“ 同 轴 心 ”配合 可 以 使 所 选 的 轴线 或 直线 处 于 香 合 位 置 ， 如 图 7.3.5 所 示 ， 该 配合 经 第 
用 于 轴 类 零件 的 疙 配 。 


选取 这 两 个 面 为 同心 面 
i、 、 (©) 
/ 2- 
/ N 


a)“ 同 轴 心 ”配合 前 b)“ 同 轴 心 ”配合 后 
图 7.3.5 “ 同 轴 心 ” 配合 








7.3.6 “距离 ”配合 


用 “距离 ”配合 可 以 使 两 个 零 部 件 上 的 点 、 线 或 面 建立 一 定 距 离 来 限制 霍 部 件 的 相对 
位 置 关系 ， 而 “平行 ”配合 只 是 将 线 或 面 处 于 平行 状态 ， 却 无 法 调整 它们 的 相对 距离 ， 所 
以 “平行 ”配合 与 “距离 ”配合 经 一 起 使 用 ， 从 而 更 准确 地 将 零 部 件 放置 到 理想 位 置 ， 
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如 图 7.3.6 所 示 。 








a) “距离 ” 配合 前 b) “距离 ” 配合 后 
图 7.3.6 “距离 ” 配合 


7.3.7 “角度 ”配合 











用 “角度 ”配合 可 使 两 个 元 件 上 的 线 或 面 建 立 一 个 角度 关系 ， 从 而 限制 部 件 的 相对 位 
置 ， 如 图 7.3.7b 所 示 。 
选取 这 两 个 面 为 角度 面 


< 一 
~ 人 ~~ 
Ny 一 / 


a)“ 角 度 ” 配 合 前 b)“ 和 角度 ”配合 后 
图 7.3.7 “角度 ”配合 


7.4 ”创建 新 的 洲 配 模型 的 一 般 过 程 





下 面 以 一 个 站 配 体 模型 一 一 轴 和 轴 套 的 疙 配 (图 7.4.1) 为 例 ， 说 明 北 配 体 创建 的 一 般 


/个 
图 7.4.1 轴 和 轴 套 的 装配 


7.4.1 新 建 一 个 闭 配 三 维 模型 


新 建 装 配 文件 的 一 般 操 作 步 骤 如 下 。 

Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 苞 盱 加 一 w。 [| | 新建 四 命令， 系统 弹出 图 7.4.2 所 
示 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ” 对 话 框 。 

Step2. 选择 新 建 模板 。 在 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 选择 “装配 体 ” 模 板 ， 
单 击 [ 确定 jj 必 包 ， 系 统 进入 装配 体 模板 。 















新 建 SO0LIDYWOHES 文件 






替 件 和 |/ 戌 其 它 荣 配 体 的 3D 排列 2D 工程 制图 , 运营 后 于 零件 或 闭 配 体 


Ei | | 








图 7.4.2 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 
7.4.2 ”装配 第 一 个 零件 


Step1. 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 自动 弹出 “开始 装配 体 ” 对 话 框 (图 7.4.3) 和 “打开 ” 
对 话 框 。 

Step2. 选取 添加 模型 。 在“ 打开” 对话 框 中 选取 D:\sw17.1\work\ch07.04\shaft.SLDPRT 
铀 零件 模型 文件 ， 单 击 二 于 了 近 钮 。 

Step3. 确定 零件 位 置 。 在 图 形 区 合适 的 位 置 处 单 击 ， 即 可 把 零件 放置 到 当前 位 置 ， 如 








图 7.4.4 所 示 。 








MY 显示 旋转 荣 单 关联 工具 栏 [R) 
图 7.4.3 “开始 装配 体 ” 对 话 框 图 7.4.4 ”放置 第 一 个 零件 





SolidWorks 快速 入 门 教程 【2017 版 ) 


说 明 : 
在 引入 第 一 个 零件 后 ， 直 接 单 击 “ 开 始 装 配 体 ” 对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 系 统 将 零件 固定 
在 原点 位 置 ， 不 需要 任何 配合 就 已 完全 定位 。 


7.4.3 ”装配 第 二 个 零件 


1， 引 入 第 二 个 零件 





Stepl. 选择 命令 .选择 下 拉 菜单 斋 通 国 eb> 零 部 件 0) sp 9 | 现 有 零件 /装配 体 多 命 
令 (或 在 “装配 体 ” 工 具 栏 中 单 击 名 按钮)， 系 统 弹 出 “插入 零 部 件 ” 和 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 添加 模型 。 在 “打开 ”对 话 框 中 选取 D:\sw17.1\work\ch07.04\bush.SLDPRT 
轴 套 零件 模型 文件 ， 单 击 一 于 | 咬 钮 。 

Step3. 放置 第 二 个 零件 。 在 图 7.4.5 所 示 的 位 置 单 击 ， 将 第 二 个 零件 放置 在 当前 位 置 。 

















2. 放置 第 二 个 零件 前 的 准备 





在 放置 第 二 个 零件 时 ， 可 能 与 第 一 个 组 件 重合 ， 或 者 其 方向 和 方位 不 便于 进行 装配 放 
。 解 决 这 种 问题 的 方法 如 下 。 

Stepl. 选择 命令 。 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 唤 按 钮 ， 系 统 弹出 图 7.4.6 所 示 的 “移动 
零 部 件 ” 对 话 框 。 





有 








泥 忆 移动 季 部 性 全 
wi 
移动 (M) ~ 


这 smarthlates 


< 知 [自由 拖 动 





| 旋转 (R) v 
单 击 此 位 置 
> 
We 
图 7.4.5 放置 第 二 个 零件 图 7.4.6 “移动 零 部 件 ” 对 话 框 


图 7.4.6 所 示 的 “移动 零 部 件 ” 对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
e。 党 下 拉 列 表 中 提供 了 五 种 移动 方式 . 

总 生 项 ， 计 中 所 要 移动 的 零件 后 拖 烛 鼠标 ， 零 件 将 随 鼠 标 移动 而 移动 
未 件 治 装配 休 的 XX 轴 、Y 轴 或 Z 机 移动 。 





加 区 半 项 ， 震 件 沿 所 选中 的 元 素 进 行 移动 . 
选项 : 通过 输入 X 轴 、Y 轴 和 Z 乙 轴 的 变化 值 来 移动 零件 。 
选项 : 通过 输入 移动 后 X、Y、Z 的 具体 数值 来 移动 零件 。 
@ ”全 标准 拖 动 单 选项 : 系统 默认 的 选项 ， 选 中 此 单 选项 可 以 根据 移动 方式 来 移动 
零件 。 
e@ 名 磁 挤 榨 查 单 选项 : 系统 会 自动 检查 碰撞 ,所 移动 零件 将 无 法 与 其 余 零件 发 生 碰 撞 ， 
@ ”外 物 理 动 放 党 单 选项 : 选中 此 单 选 项 后 ， 用 鼠标 拖 动 零 部 件 时 ， 此 零 部 件 就 会 向 
其 接触 的 零 部 件 施 加 一 个 力 。 
Step2. 选择 移动 方式 ,在 “移动 零 部 件 ” 对 话 框 乾 开国 区 域 的 中 下 拉 列 表 中 选择 图 
选项 。 
说 明 : 单 击 并 拖 动 零件 模型 也 可 以 将 其 移动 。 
Step3. 调整 第 二 个 零件 的 位 置 。 在 图 形 区 中 选 定 轴 套 模型 并 拖 动 鼠标 ， 可 以 看 到 轴 套 模 
型 随 着 鼠标 移动 ， 将 轴 套 模型 从 图 7.4.7 所 示 的 位 置 移动 到 图 7.4.8 所 示 的 位 置 。 
Step4. 单 击 “ 移 动 零 部 件 ” 对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 第 二 个 零件 的 移动 。 




















gS AD 2 
> Bp 5 了 
了 4 
图 7.4.7 位 置 1 图 7.4.8 位 置 2 
3. 完全 约束 第 二 个 零件 
使 轴 套 完全 定位 共 需 要 添加 三 种 约束 ， 分 别 为 同 轴 配 合 、 轴 向 配合 和 径 向 配合 。 选 择 
下 拉 菜 单 瑚 8 国 m 和 “省 | 配合 如 ..， 命 令 (或 单 击 “装配 体 ” 工 具 栏 中 的 入 按钮 )， 系 统 
弹出 图 7.4.9 所 示 的 “配合 ”对 话 框 (以 下 的 所 有 配合 都 将 在 “配合 ”对 话 框 中 完成 )。 
Step1. 定义 第 一 个 装配 配合 〈 同 轴 配 合 )。 
(1) 确定 配合 类 型 。 在 “配合 ”对 话 框 的 豆 蕉 配 含 公 ij 区 域 中 单 击 “ 同 轴 心 ”按钮 图 . 
(2) 选取 配合 面 。 分 别 选取 网 7.4.10 所 示 的 面 1 与 面 2 作为 配合 面 ， 系 统 弹出 网 7.4.11 
所 示 的 快捷 工具 条 。 
(3) 在 快捷 工具 条 中 单 击 党 按钮 ， 完 成 第 一 个 装配 配合 ， 如 图 7.4.12 所 示 。 
Step2. 定义 第 二 个 装配 配合 〈( 轴 同 配 合 )。 
(1) 确定 配合 类 型 。 在 “配合 ”对 话 框 的 不 稚 配 合 人 j 区 域 中 单 击 “ 重 合 ” 按 钮 图 
(2) 选取 配合 面 。 选 取 图 7.4.13 所 示 的 面 1 与 面 2 作为 配合 面 ， 系 统 弹出 快捷 工具 条 。 
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(3) 改变 方向 。 在 “配合 ”对 话 框 的 琐 礁 配合 他 x 域 的 配 全 对齐， 后 单 击 “ 反 向 对 齐 ” 
按钮 旺 |, 
(4) 在 快捷 工具 条 中 单 击 党 按钮， 完成 第 二 个 装配 配合 ， 如 图 7.4.14 所 示 。 





起 配合 地 加 
w 区 对 加 














配合 选择 (9 w 


ee 


重合 中 
平行 内 
垂直 人 
相 切 m 
同 办 上 IN 
锁定 [O) 
1.00mm 
30.00 讼 


转台 对 过 7.4.11 快捷 工具 条 


ea 





机 械 配 合 (A) ~ sg _\ 
A 


配合 (日 v p> 区 
选项 (D) v pi 


7.4.9 “配合 ”对 话 框 7.4.12 ”完成 第 一 个 装配 配合 








图 7.4.13 ”选取 配合 面 图 7.4.14 ”完成 第 二 个 竣 配 配合 
Step3. 定义 第 三 个 状 配 配合 (人 径 问 配合 )。 
(1) 确定 配合 类 型 。 在 “配合 ”对 话 框 的 磅 礁 配 合 (a) 区 域 中 单 击 “ 重 合 ”按钮 区 |。 
(2) 选取 配合 面 。 分 别 选取 图 7.4.15 所 示 的 面 1 与 面 2 作为 配合 面 ， 系 统 弹出 快捷 工 





演 


只 


AN、 Oo 





(3) 在 快捷 工具 条 中 单 击 吧 有 按钮， 完成 第 三 个 装配 配合 。 





fh 一 


图 7.4.1$ ”选取 配合 面 
Step4. 单 击 “ 配 合 ” 对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 装配 体 的 创建 。 





7.4.4 ”利用 放大 镜 进 行 有 效 的 小 本 





使 用 放大 镜 检 梧 模 型 ， 并 在 不 改变 总 视图 的 情况 下 进行 选择 。 这 些 操作 简化 了 创建 配 
合 等 操作 的 实体 选择 。 





Stepl. 打开 装配 文件 D:\sw17.1\work\ch07.04\example.SLDASM。 





Step2. 将 鼠标 指针 停留 在 轴 套 上 ， 然 后 按 G 键 ， 放 大 镜 即 会 打开 ， 如 图 7.4.16 所 示 。 
Step3. 辣 下 滚动 鼠标 中 键 ， 此 时 轴 套 区 域 可 被 放大 ， 同 时 模型 保持 不 动 ， 如 图 7.4.17 所 示 。 








图 7.4.16 打开 放大 镜 


图 7.4.17 放大 区 域 





Step4. 单 击 鼠 标 左 键 ， 结 束 放 大 镜 检 答 模型 。 
说 明 : 





@ 要 提高 移动 控制 能 力 ， 可 以 同时 按 住 Ctrl 键 和 和 鼠标 中 键 并 拖 动 鼠标 . 
@ ， 按 住 Ct 键 可 在 放大 镜 状 态 下 选取 多 个 对 象 。 


@ 。” 当 放 大 镜 处 于 开 尼 的 状态 下 ， 再 次 按 G 键 或 者 按 Esc 键 可 关闭 放大 镜 。 


7.5 零 部 件 阵列 


与 去 件 模型 中 的 特征 阵列 一 样 ， 在 区 配 体 中 也 可 以 对 零 部 件 进行 阵列 。 零 部件 阵列 的 
关 型 主要 包括 “线性 阵列 ”“ 圆周 阵列 ”“ 图案 张 动 ”。 
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7.5.1 线性 阵列 





线性 阵列 可 以 将 一 个 部 件 沿 指定 的 方 癌 进行 阵列 复制 。 下 面 以 狗 7.5.1 为 例 ,说 明 零 部 
件 线 性 阵列 的 一 般 操 作 步 又 


二 NN 四 SS 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 7.5.1 线性 阵列 








Step1. 打开 装配 文件 D:\sw17.1\workch07.05.01\size.SLDASM。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 闫 蜀 国 ep 零 部 件 阵列 是 )… ”mm 和 已 电线 性 阵列 并 ) 
令 ， 系 统 弹出 图 7.5.2 所 示 的 “线性 阵列 ”对 话 框 。 

Step3. 确定 阵列 方向 。 在 图 形 区 选取 图 7.5.3 所 示 的 边 为 阵列 参考 方向 ,然后 在 “线性 
阵列 ”对 话 框 的 方向 10 区 域 中 单 击 “ 反 向 ” 按 钢 2。 

Step4. 设置 间距 及 个 数 。 在 “线性 阵列 ”对 话 框 方向 10 区 域 的 如 文 本 框 中 输入 数值 
20.00， 在 = 党 文 本 框 中 输入 数值 4。 

Step5. 定义 要 阵列 的 零 部 件 。 在 “线性 阵列 ”对 话 框 的 基隆 列 的 零 部 件 加 [区 域 中 单 击 只 
后 的 文本 框 ， 选 取 图 7.5.1a 所 示 的 零件 2 作为 要 阵列 的 零 部 件 。 

Step6. 单 击 加 按钮 ， 完 成 线性 阵列 的 操作 。 

















多 线性 阵列 人 ® 
wi Xx 

方向 1 
边线 <1> @size 0114 





0 20,00mm 本 


选取 此 边线 、 





图 7.5.3 ”选取 方向 
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7.5.2 所 示 的 “线性 阵列 ”对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
@ 万 阿 100 区 域 是 关于 零件 在 一 个 方向 上 阵列 的 相关 设置 。 
回 单 击 忆 胺 钮 可 以 使 阵列 方向 相反 。 该 按钮 后 面 的 文本 框 中 显示 阵列 的 参考 方 
向 ， 可 以 通过 单 击 来 激活 此 文本 框 。 
回 “在 欢 文 本 框 中 输入 数值 ， 可 以 设置 阵列 后 零件 的 间距 . 
加 ”在 喀 文 本 框 中 输入 数值 ， 可 以 设置 阵列 零件 的 总 个 数 ( 包括 源 零 件 )。 
e 。” 匿 阵 列 的 地 部 什 ( 国 区 域 用 来 选择 源 零 件 。 
e@ 若 在 癌 卡 过 的 实例 加 国 区 域 中 选择 了 零件 ， 则 在 阵列 时 跳 过 所 选 的 零件 后 继续 
阵列 。 


7.5.2 圆周 阵列 


下 面 以 图 7.5.4 所 示 模 型 为 例 ， 说 明 创建 零 部 件 圆 周 阵列 的 一 般 操 作 步 又 。 








- 零件 1 hm “ 
堆 We 
es | 人 ^- 一 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 7.5.4 圆周 阵列 
Step1. 打开 装配 文件 D:\sw17.1\work\ch07.05.02\rotund.SLDASM。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 玫 册 国 ep 零 部 件 阵 列 外 ep i 和 0 国 周 阵列 命 
令 ， 系 统 弹 出 图 7.5.5 所 示 的 “圆周 阵列 ”对 话 框 。 





by 圆周 阵列 国 
We 

都 数 ((P) ~ 
若 装 辆 <1> @rotund_02-1 

| 360.00 度 4 
湛 4 4 


MY 等 间距 [E) 











人 
~、~ 选取 此 临时 得 
图 7.5.5 “圆周 阵列 ”对 话 框 图 7.5.6 ”选取 阵列 轴 
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Step3. 确定 阵列 轴 。 在 图 形 区 选取 图 7.5.6 所 示 的 临时 轴 为 阵列 轴 。 
Step4. 设置 角度 间距 及 个 数 。 在 “圆周 阵列 ”对 话 框 功 格 本 上 区 域 的 些 文本 框 中 输入 
数值 90.00， 在 公文 本 框 中 输入 数值 4。 
Step5. 定义 要 阵列 的 零 部 件 。 在 “圆周 阵列 ”对 话 框 的 要 阵列 的 零 部 件 国 | 域 中 单 击 吹 
后 的 文本 框 ， 选 取 图 7.5.4a 所 示 的 零件 2 作为 要 阵列 的 零 部 件 。 
Step6. 单 击 尝 按钮， 完成 圆周 阵列 的 操作 。 
7.5.5 所 示 的 “圆周 阵列 ”对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
e@ | 其 汝 加 站 区 域 是 关于 零件 圆周 阵列 的 相关 设置 。 
回 单 击 | 人 按钮 可 以 使 阵列 方向 相反 。 该 按钮 后 面 的 文本 框 中 需要 选取 一 条 基准 
轴 或 线性 边线 ， 阵 列 是 绕 此 轴 进 行 旋转 的 ， 可 以 通过 单 击 激活 此 文本 框 。 
回 “在 隆 文 本 框 中 输入 数值 ， 可 以 设置 阵列 后 零件 的 角度 间距 ， 
回 “ 在 汶 文 本 框 中 输入 数值 ， 可 以 设置 阵列 零件 的 总 个 数 ( 包括 原 零 件 ) 
回 ”区 等 间距 E 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 系 统 默认 将 零件 按 相应 的 个 数 在 360" 内 
等 间距 地 阵列 。 

















7.5.3 图 案 驱 动 


图 案 张 动 是 以 猴 配 体 中 菏 一 部 件 的 阵列 特征 为 参照 来 进行 部 件 复 制 的 。 在 图 7.5.7b 中 ， 
四 个 螺钉 是 参照 疾 配 体 中 零件 1 上 的 四 个 阵列 筷 进行 创建 的 ， 所 以 在 使 用 “图 条 驱动” 命 
令 乙 前 ， 应 提前 在 疤 配 体 的 菏 一 零件 中 创建 阵列 特征 。 下 面 以 图 7.5.7 为 例 ， 说 明 图 采 豫 
动 的 一 般 操 作 步 又 。 

















零件 1 
\ 
\ 
\ 
--- 零 tu 一 
é a < 全 二 一 一 零件 2 é 好 = Bh 
“ 四 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 7.5.7 图 案 驱 动 
Step1. 打开 装配 文件 D:\sw17.1\workch07.05.03Neusepattern.SLDASML。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 项 通 国 一 > 等 部 件 阵 列 呈 ep | 让， 图 案 红 动 P)… 命 
令 ， 系 统 弹出 如 图 7.5.8 所 示 的 “阵列 驱动 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 要 阵列 的 零 部 件 。 在 图 形 区 选取 图 7.5.7a 所 示 的 零件 2 为 要 阵列 的 零 部 件 。 
Step4. 确定 驱动 特征 。 单 击 “ 阵 列 驱动 ”对 话 框 中 国 eESeeegttD IIX 域 的 文本 框 ， 
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然后 在 设计 树 中 展开 (固定 ) cover<1> 节 点 ， 在 其 节点 下 选取 上 9 阵列 俩 周 )1 | 为 驱动 特征 。 
Step5. 单 击 尝 按钮， 完成 图 案 驱动 操作 。 


名 阵列 驱动 加 
Ww 
要 阵列 的 零 部 件 (O 网 





图 7.5.8 “阵列 驱动 ”对 话 框 


7.6” 零 部 件 镜 像 





在 半 配 体 中 ， 经 钊 会 出 现 两 个 部 件 关 于 菏 一 平面 对 称 的 情况 ， 这 时 不 需要 再 次 为 疫 配 
体 深 加 相同 的 部 件 ， 只 需 对 原 有 部 件 进行 饶 像 复制 即 可 ， 如 网 7.6.1 所 示 。 下 面 介绍 镜像 复 














制 操作 的 一 般 步 又 。 





b) 复制 后 





图 7.6.1 镜像 复制 
Step1. 打开 装配 文件 Di:\sw17.1\work\ch07.06\symmetry.SLDASM。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 天 8 国 =e 自问 谊 向 委 部 件 人 命令， 系统 弹 出 图 





7.6.2 所 示 的 “镜像 零 部 件 ” 对 话 框 (一 )。 
Step3. 定义 镜像 基准 面 。 在 图 形 区 选取 图 7.6.3 所 示 的 基准 面 作为 镜像 平面 。 
Step4. 确定 要 镜像 的 零 部 件 。 在 图 形 区 选取 图 7.6.1a 所 示 的 零件 2 为 要 镜像 的 零 部 件 








(或 在 设计 树 中 选取 )。 
Step5. 单 击 “ 镜 像 零 部 件 ”对 话 框 (一 ) 中 的 国术 钮 ， 系 统 弹出 如 图 7.6.4 所 示 的 “ 镜 
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像 零 部 件 ” 对 话 框 〈《 二 )， 进 入 镜像 的 下 一 步 操作 。 








”全 边界 框 中 心 (8) 
0 质 GO 


| 生成 相反 方位 
版本 
加 同步 又 性 子 端 机体 零 部 件 的 移动 
口 孤立 选 定 地 部 件 册 





济 向 基准 面 (Mj: 


要 镶 向 的 零 部 忻 [Q: 





图 7.6.2 “镜像 零 部 件 ” 对 话 框 (一 ) 图 7.6.3 选取 镜像 平面 ”图 7.6.4 “镜像 零 部 件 ” 对 话 框 (二 ) 
如 图 7. 6. 2 所 示 的 “镜像 零 部 件 ” 对 话 框 (一 ) 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
e | 选择 上 区 域 中 包括 了 选取 镜像 的 基准 面 及 选取 要 镜像 的 零 部 件 。 
回 皂 向 芝 准 而 W; 后 的 文本 框 中 显示 用 户 所 选取 的 镜像 平面 , 可 以 单 击 激活 此 文本 
框 后 ， 再 选取 镜像 平面 。 
回 要 秆 订 的 过 部 人 ft 后 的 文本 框 中 显示 用 户 所 选取 的 要 镜像 的 零 部 件 ， 可 以 单 击 
激活 此 文本 框 后 ， 再 选取 要 镜像 的 零 部 件 。 
Step6. 单 击 “ 镜 像 零 部 件 ” 对 话 框 (二) 中 的 汪 按钮 ， 完 成 零件 的 镜像 。 





7.7 简化 表示 


大 型 装配 体 通 沼 包 括 数 百 个 震 部 件 ， 这 样 将 会 占用 极 融 的 系统 资源 。 为 了 拓 局 系统 性 
能 、 减 少 模型 重建 的 时 间 、 生 成 傈 化 的 六 配 体 视图 等 ， 可 以 通过 切换 零 部 件 的 显示 状态 和 
改变 零 部 件 的 压缩 状态 来 刹 化 复杂 的 北 配 体 。 








7.7.1 切换 零 部 件 的 显示 状态 


暂时 关闭 零 部 件 的 显示 可 以 将 它 从 视图 中 移 除 ， 以 便 容 易 地 处 理 被 避 菩 的 等 部 件 。 隐 





第 7 章 半 配 设计 








闫 或 显示 零 部 件 仅 影 响 零 部 件 在 猴 配 体 中 的 显示 状态 ， 不 影 啊 重 建 模 型 及 计算 的 速度 ， 但 














征 可 提高 显示 的 性 能 。 下 面 以 图 7.7.1 所 示 模 型 为 例 ， 介 绍 隐藏 去 部 件 的 一 般 操 作 步 又 。 





a) 隐藏 前 b) 隐藏 后 
图 7.7.1 隐藏 零 部 件 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch07.07.01\asm_example.SLDASM.。 
Step2. 在 设计 树 中 选取 Fop cover l= 为 要 隐藏 的 零件 , 








Step3. 右 击 号 BE 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 /人 命令， 图 形 区 中 的 该 零 
件 已 被 隐藏 ， 如 图 7.7.1b 所 示 。 
说 明 : 显示 零 部 件 的 方法 与 隐藏 零 部 件 的 方法 基本 相同 ， 即 在 设计 树 上 右 击 要 显示 的 


替 件 名 称 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 外 命令 


7.7.2 上 压缩 状态 








压 绚 状态 包括 零 部 件 的 压 绚 及 轻 化 。 

1. 压缩 零 部 件 

使 用 压 央 状 态 可 暂时 将 震 部 件 从 疙 配 体 中 移 除 ， 在 图 形 区 将 隐 蕊 所 压缩 的 霉 部 件 。 被 
压缩 的 零 部 件 无 法 被 选取 ， 并 且 不 朔 入 内 存 ， 不 再 是 装配 体 中 有 功能 的 部 分 。 在 设计 树 中 ， 
压缩 后 的 零 部 件 呈 上 暗色 显示 。 下 面 以 图 7.7.2 所 示 模 型 为 例 ， 介 绍 压 缩 零 部 件 的 一 般 操 


作 步 又 。 

















a) 压缩 前 b) 压缩 后 
图 7.7.2 ”压缩 零 部 件 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch07.07.02\asm_example.SLDASM。 

Step2. 在 设计 树 中 选择 号 本 EB 要 压缩 的 零件 。 

Step3. 右 击 蜀 本 四 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 图 命令 ， 弹 出 图 7.7.3 所 示 
的 “和 零 部 件 属性 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 的 十 交 状 碍 :区域 中 选中 全 本 箱 全 | 单 选项 。 
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Step5、 单 击 [确定 妈 上 六 钮 ， 完 成 压缩 零 部 件 的 操作 。 


地 评 件 必 性 Xx| 


HE 





Hj 时 性 
= 名 称 [N}: [top_cover 实例 号 由 : PP 全 名 人 [top_cover<1> 
[top_cover 


Dswli? lworkt hd .or .0atop cover.sLDOPRT 


图 7.7.3 “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 
说 明 : 还 原 零 部 件 的 压缩 状态 可 以 在 “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 中 更 改 ， 也 可 以 直接 在 设 
计 树 上 右 击 要 还 原 的 零 部 件 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 SD 设 证 为 证 原 加) 命 令 。 


2. 轻 化 零 部 件 


Eg 


当 堆 部件 为 轻 化 状态 时 ， 只 有 零件 模型 的 部 分 数据 朔 入 内 存 ， 其 余 的 模型 数据 根据 需 
要 靖 入 。 使 用 轻 化 的 零件 可 以 明显 地 捉 高 大 型 猴 配 体 的 性 能 ， 使 交 配 体 的 效 入 速度 更 快 ， 
计算 数据 的 效率 更 高 。 在 设计 树 中 ， 轻 化 后 的 零 部 件 的 图 标 为 因 

轻 化 零 部 件 的 设置 操作 方法 与 压缩 零 部 件 的 方法 基本 相同 ， 此 处 不 再 资 述 。 











7.8 爆炸 视 














交配 体 中 的 灯 炸 视 赂 区 是 将 疤 配 体 中 的 各 零 部 件 沿 看 直线 或 坐标 轴 移 动 ， 使 各 个 零件 
从 闭 配 体 中 分 解 出 来 , 如 图 7.8.1 所 示 。 焊 炸 视图 对 于 表达 各 零 部 件 的 相对 位 置 十 分 有 帮助 ， 
因而 党 第 用 于 表达 疙 配 体 的 站 配 过 程 。 











7.8.1 创建 爆炸 视图 








下面 以 图 7.8.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明生 成 焊 炸 视图 的 一 般 操 作 步 又 。 


用 有 
OUL0 | 
7 Bs | 
LE Ww y 

yp 
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Step1. 打开 装配 文件 Di:\sw17.1\work\ch07.08.01\cluthec_asm.SLDASM。 

step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 国 一 > ”爆炸 视图 .命令 ， 系 统 弹出 图 7.8.2 
所 示 的 “爆炸 ”对 话 框 。 

Step3. 创建 图 7.8.3b 所 示 的 爆炸 步骤 1。 

(1) 定义 要 爆炸 的 零件 。 在 图 形 区 选取 图 7.8.3a 所 示 的 螺钉 。 

(2) 确定 爆炸 方向 。 选 取 X 轴 (红色 箭头 ) 为 移动 参考 方向 。 

(3) 定义 移动 距离 。 在 “爆炸 ”对 话 框 央 定 国 罗 域 的 从 文本 框 中 输入 数值 80.00， 单 
击 “ 反 向 ”按钮 色 |。 

(4) 存储 爆炸 步骤 1。 在 “爆炸 ”对 话 框 的 站 二 加 区域 中 单 市 大 于 和 x. 

(5) 单 市 或 加 此 钮 ， 完 成 爆炸 步骤 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 7.8.4b 所 示 爆 炸 步 又 2。 操 作 方 法 参见 Step3， 娄 炸 零 件 为 图 7.8.4a 所 未 
的 轴 和 键 。 爆 炸 方向 为 X 轴 的 负 方 向 ， 爆 炸 距 离 值 为 65.00。 








中” 爆炸 加 





a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
图 7.8.1 爆炸 视图 





et Bo.0o0mm 


| 
[¥ |ooo 度 加 a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
万 崇 每 个 季 部 件 的 原点 旋转 图 7.8.3 ”爆炸 步骤 1 





选项 tD) ~ 
厂 拒 动 时 自动 调整 罕 部 忻 间 跷 [A) 选取 此 零件 
、\ 


万 选择 子 装配 体 零 件 [B) 这 
”| a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
图 7.8.2 “爆炸 ”对 话 框 图 7.8.4 爆炸 步 又 2 
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Step5. 创建 图 7.8.5b 所 示 的 爆炸 步骤 3。 操 作 方 法 参见 Step3， 娄 炸 零 件 为 图 7.8.5a 所 
示 的 键 ， 爆 炸 方 向 为 了 轴 的 正方 向 ， 焊 炸 距 离 值 为 20.00。 


选取 此 零件 





a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
图 7.8.5 爆炸 步 又 3 


Step6. 创建 图 7.8.6b 所 示 的 爆炸 步 台 4。 烃 炸 零 件 为 图 7.8.6a 所 示 的 卡 环 ， 爆 炸 方 问 
为 X 轴 的 负 方 向 ， 焊 炸 距 离 值 为 15.00。 
选取 此 零件 、 





a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
图 7.8.6 爆炸 步 又 4 


Step7. 单 击 “ 爆 炸 ” 对 话 框 中 的 汪 按钮 ， 完 成 爆炸 视图 的 创建 。 
图 7.8.2 所 示 的 “爆炸 ”对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 
e | 控 年 区 要 全 区域 中 只 有 一 个 文本 框 ， 用 来 记录 爆炸 零件 的 所 有 步骤 。 
@ 。 译 下 加 区域 用 来 设置 关于 爆炸 的 参数 。 
回 。” 珊 文 本 框 用 来 显示 要 爆炸 的 零件 ,可 以 单 击 激活 此 文本 框 后, 再 选取 要 爆炸 
的 零件 。 
单 击 | 按钮 可 以 改变 爆炸 方向 ， 该 按钮 后 的 文本 框 用 来 显示 爆炸 的 方向 
在 嫩 文 本 框 中 输入 爆炸 的 距离 值 ， 
单 击 信 按钮 可 以 改变 旋转 方向 ， 该 按钮 后 的 文本 框 用 来 显示 旋转 的 方向 . 
在 [宇文 本 框 中 可 输入 旋转 的 角度 值 . 
选中 隐 灾 每 个 地 部 件 的 原点 施 转 复 选 框 ， 可 对 每 个 零 部 件 进行 旋转 。 
单 击 上 可 有 加 | 拉 知 后 ， 将 存储 当前 爆炸 步骤 . 
单 击 上 这 误 加 | 搓 甸 后 ， 完 成 当前 爆炸 步骤 . 
e@ ji 选 珊 加 国 区 域 提供 了 自动 爆炸 的 相关 设置 。 
回 “选中 必 施 动 时 自动 彰 整 要 部 件 间距 内 复 选 框 后 ， 所 选 替 部 件 将 沿 轴 心 自动 均匀 地 
分 布 。 
回 ”调节 圭 后 的 滑 块 可 以 改变 通过 隐 拖 动 时 自动 调整 季 部 件 间距 爆炸 后 零 部 件 之 
间 的 距离 。 





多 凶 凶 外 凶 多 
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加 ”选中 罗 选择 了 装配 慎 的 地 件 是， 复 选 框 后 ,可 以 选择 子 装 配 体 中 的 单个 零 部 件 ; 取 
消 选 中 此 复 选 框 ， 则 只 能 选择 整个 子 装 配 体 。 

加” 选中 显示 旋转 环 复 选 框 ， 可 在 图 形 中 显示 旋转 环 。 

回 “ 单 击 到 全 按钮 后 ， 可 以 使 用 所 选 子 装配 体 中 已 经 定义 的 爆炸 步骤 . 





7.8.2 创建 步 路 线 


下 和 面 以 图 7.8.7 所 示 模 型 为 例 ， 说 明 创 建 步 路 线 的 一 般 操作 步 又 。 





步 路 线 
一 AN Se we 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 7.8.7 创建 步 路 线 


Step1. 打开 装配 文件 D:\sw17.1\workch07.08.02\cluthc_asm.SLDASML。 

Step2. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 辆 出 国 ep 忆 。 爆炸 直线 草图 上 ) 命令 , 系统 弹出 图 7.8.8 
所 示 的 “ 步 路 线 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 连接 项 目 。 依 次 选取 图 7.8.9 所 示 的 圆柱 面 1、 圆 柱 面 2、 圆柱 面 3 和 圆柱 
面 4。 

Step4. 单 击 两 次 党 按钮 后 ， 退 出 草图 绘制 环境 ， 完 成 步 路 线 的 创建 。 





千村 而 3 圆柱 面 4 

员 3 

网 柱 面 2 es、 NA 
\ 





圆柱 面 ! \ 
选项 (0) 人 
口 把 苇 办 、\ 
国 交 蔡 路 径 四 
Mi 沿 和 9z 量 
图 7.8.8 “ 步 路 线 ” 对 话 框 图 7.8.9 ”选取 连接 项 目 


7.9 才 恕 体 中 堆 部 件 的 修改 
一 个 装配 体 完成 后 ， 可 以 对 该 装配 体 中 的 任何 零 部 件 进行 以 下 操作 ， 零 部 件 的 打开 与 删 
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祭 、 堆 部 件 太 十 的 修改 、 零 部 件 猴 配 配合 的 修改 “如 距离 配合 中 距离 值 的 修改 ) 以 及 部 件 帮 
配 配合 的 重 定 义 等 。 完 成 这 些 操作 一 般 要 从 设计 树 开 始 。 








7.9.1 更 改 设计 树 中 零 部 件 的 名 称 


大 型 的 猴 配 体 中 会 包括 数目 个 零 部 件 ， 右 要 选取 东 个 零件 融 只 能 在 设计 树 中 进行 操作 ， 
这 样 设计 树 中 零 部 件 的 名 称 束 显 得 十 分 重要 。 下 面 以 图 7.9.1 为 例 ， 说 明 在 设计 树 中 更 改 零 
部 件 名 称 的 一 般 过 程 。 








图 sdit 研 认 人 旺 示 忧 态 -1 思 sdit 避让 人 旺 示 忧 态 -1 
历史 记录 历史 记录 
传感器 传感器 
， [ 国 注解 ，” 闻 注 角 
出 前 视 基准 面 阅 前 视 基准 面 
并 上 视 基准 面 一 ) 岗 上 视 基准 面 
站 右 视 其 准 面 | 右 视 基 准 面 
] 原点 ] 原点 


， 国定) edit_0l1> 吉 计 < 辟 认 > 


: [号 [-) edit_D2<cl> 埋 相 健生 > 显 : 


» 必 h 配合 


NE 臣 定 ) sdit 01xc1> 哩 后 上 << 理 二 > 
Edit》 全 让 < 和 认 > 显示 
fi 酝 合 


a) 更 改 前 b) 更 改 后 
图 7.9.1 在 设计 树 中 更 改 等 部 件 名 称 


Step1. 打开 装配 文件 D:\sw17.1\work\ch07.09.01\edit.SLDASM。 
Step2. 更 改名 称 前 的 准备 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 戎 是 加 | 于 选 硕 灾 ) … 命令， 系统 弹出 “系统 选项 ”对 话 框 。 
(2) 在 “系统 选项 ”对 话 框 的 Eee 针 选项 卡 左 侧 的 列表 框 中 单 击 量 2 
图 7.9.2 所 示 。 








系统 选项 愉 】 - 外 部 驳 考 
入 捷 索 选项 中 





Featur ellanaeer 


选 值 框 增 旱 值 
视图 





图 7.9.2 “系统 选项 (S$) - 外 部 参考 ”对 话 框 
(3) 在 装配 传 区 域 取 消 选 中 上 当世 件 被 痊 换 时 更 新 零 部 件 名 称 () 复 先 框 ， 
(4) 单 市 [确定 必 包 ， 关 闭 “ 系 统 选项 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 设计 树 中 右 击 直 兄 33B ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 命 令 ， 系统 
弹出 图 7.9.3 所 示 的 “ 零 部 件 属 性 ”对 话 框 。 


零 部 件 尾 性 


一 般 尾 性 


要 部 件 名 称 ! 几 )， ; i ! 实 例 号 们 ); mm 全 (EY [edit_02<13| 





职 消 tC) | ”条 助 (dy | 


图 7.9.3 “ 零 部 件 属 性 ”对 话 框 





Step4. 在 “ 零 部 件 属性 ”对 话 框 的 三 般 属 性 :区 域 中 ， 将 雪 部 件 儿 称 (N; 文本 框 中 的 内 容 更 改 
为 edit。 

Step5. 单 击 | 确定 妈 必 钮 ， 完 成 更 改 设计 树 中 零 部 件 名 称 的 操作 。 

注意 ， 这 里 更 改 的 名 称 是 在 设计 树 中 显示 的 名 称 ， 而 不 是 更 改 零 件 模型 文件 的 名 称 


7.9.2 ”修改 零 部 件 的 尺 十 


下 面 以 在 图 7.9.4 所 示 的 装配 体 edit.SLDASM 中 修改 edit_02.SLDPRT 零件 的 尺寸 为 例 ， 
说 明 修 改装 配 体 中 零 部 件 尺 寸 的 一 般 操作 步 又 。 

Step1. 打开 装配 文件 D:\sw17.1\work\ch07.09.02\edit.SLDASM.。 

Step2. 定义 要 更 改 的 零 部 件 。 在 设计 树 (或 在 图 形 区 ) 中 选取 申 轧 1 

Step3. 选择 命令 。 在 “装配 体 ” 工 具 栏 中 单 击 [ 曙 以 钮 (或 右 击 所 兄 ER 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 | 里 命令 )， 此 时 装配 体 如 图 7.9.5 所 示 。 


OU— ( 
a) 修改 前 b) 修改 后 

图 7.9.4 去 部 件 的 操作 过 程 图 7.9.5 ”装配 体 
Step4. 单 击 赴 兄 DO33 亲 的 “+” 号 ， 展 开 目 兄 EOOSSB 模型 的 设计 树 。 
Step5. 定义 修改 特征 ,在 设计 树 中 右 击 ' 较 拉 何在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 园 合 

令 ， 系 统 弹出 “ 拉 伸 2” 对 话 框 。 

Step6. 更 改 尺寸 。 在 “ 拉 伟 2” 对 话 框 的 方向 10 区 域 中 将 妨 后 的 数值 改 为 50.00。 
Step7. 单 击 尝 按钮 ， 完 成 对 “ 拉 伸 2” 的 修改 。 
Step8. 单 击 “ 装 配 体 ”工具 栏 中 的 | 曙 胶 钮 ， 完 成 对 edit_02 零件 的 尺寸 的 修改 。 
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7.10 霍 部 件 的 外 观 处 理 


使 用 “外 观 ” 可 以 将 颜色 、 材 料 外 观 和 透明 度 应 用 到 零件 和 小 配 体 零 部 件 上 。 

为 地 部 件 赋予 外 观 后 ， 可 以 使 整个 闭 配 体 显示 更 为 逼真 。 下 面 以 图 7.10.1 为 例 ， 说 明 
赋予 零 部 件 外 观 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch07.10\vase.SLDPRT.。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 芍 担 加 > 外 观 册 p> 全 ”外观 的 命令 ， 系 统 
弹出 “颜色 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 外 观 类 型 。 在 “颜色 ”对 话 框 中 单 击 草 要 选项 卡 , 如 图 7.10.2 所 示 ; 单 击 过 更 
区 域 中 的 | WW | 按 钮 ， 然 后 选择 并 打开 文件 C:\Program Files\SOLIDWORKS 
Corp\SOLIDWORKS\data\sraphics\materials\stone\architectural\granite\grante.p2m.。 


























a) 纹理 前 b) 纹理 后 
图 7.10.1 赋予 外 观 图 7.10.2 “高 级 ”选项 卡 


Step4. 单 击 党 按钮 ， 完 成 零 部 件 外 观 的 更 改 。 


7.11 SolidWorks 装配 设计 实际 应 用 
一 一 机 座 装 配 的 设计 


本 市 详细 讲解 了 机 座 汪 配 (图 7.11.1) 的 多 部 件 冯 配 体 的 设计 过 程 ， 使 读者 进一步 熟悉 
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SolidWorks 中 的 装配 操作 。 可 以 从 D:\sw17.1\work\ch07.11\ 中 找到 该 装配 体 的 所 有 部 件 。 

Step1. 新 建 一 个 装配 文件 。 选择 下 拉 菜 单 碎 芋 国 一 > | | 新 建 如 命令， 在 系统 弹出 
的 “新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “装配 体 ”选项 ， 单 击 畦 痛 害 | 要 乌 ， 进 入 装 
配 环境 。 

Step2. 添加 下 基 座 零件 模型 。 

(1) 引入 零件 。 进 入 装配 环境 后 ， 系 统 会 日 动弹 出 “开始 装配 体 ” 和 “打开 ”对 话 框 ; 
在 “打开 ”对 话 框 中 选取 D:\sw17.1\work\eh07.11\down_base.SLDPRT， 单 击 夺 于 | 中 和 包 。 

(2) 单 击 “ 开 始 装配 体 ” 对 话 框 中 的 尝 按钮 ， 零 件 固 定 在 原点 位 置 。 

Step3. 添加 如 图 7.11.2 所 示 的 轴 套 并 定位 。 








图 7.11.1 机 座 装 配 设计 范例 图 7.11.2 ”添加 轴 套 零件 

(1) 引入 零件 。 选择 下 拉 菜 单 辆 轴 国 | ej> 零 部 件 ep 9 | 现 有 委 件 /小 配 体 皮 ).， 合 
令 (或 在 “装配 体 ”工具 栏 中 单 击 鲁 按钮 )， 系 统 弹出 “插入 零 部 件 ”和 “打开 ”对 话 框 。 
在 “打开 ”对 话 框 中 选取 sleeve.SLDPRT， 单 市 基于. 将 零件 放置 到 图 7.11.3 所 示 
的 位 置 。 

(2) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 

@ 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 通 国 一 pw 号 | 配合 如 ..， 命 令 (或 在 “装配 体 ”工具 
栏 中 单 击 名 按钮 )， 系 统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 

@ 添加 “重合 ”配合 。 单 击 “配合 ”对 话 框 中 的 贺 按 钮 ， 选 取 如 图 7.11.3 所 示 的 两 
个 面 为 重合 面 ， 在 弹出 的 快捷 工具 条 中 单 击 逐 胶 钮 ， 再 单 击 中 按钮 。 

@ 添加 “ 同 轴 心 ” 配合。 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 中 的 图 较 钮 ， 选 取 图 7.11.4 所 示 的 两 
个 面 为 同 轴 心 面 ， 单 击 快捷 工具 条 中 的 尝 胺 钮 。 

@ 添加 “重合 ”配合 。 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 中 的 贺 控 钮 ， 选 取 图 7.11.5 所 示 的 两 个 
面 为 重合 面 ， 单 击 快捷 工具 条 中 的 跑 有 按钮 。 

重合 面 
































同 轴 心 而 





图 7.11.3 选取 重合 面 〈 一 ) 图 7.11.4 选取 同 轴 心 面 图 7.11.5 选取 重合 面 〈 二 ) 
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@) 单 击 “配合 ”对 话 框 的 输 按 钮 ， 完 成 零件 的 定位 。 

Step4. 添加 图 7.11.6 所 示 的 模块 并 定位 。 

(1) 隐藏 轴 套 零件 。 在 设计 树 中 右 击 晶 羽 于 EE 

(2) 引入 零件 。 选 择 下 拉 菜 单亲 训 国 | > 零 部 件 届 sp 2 | 现 有 地 件 /装配 体 邓 ).… 命 
令 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 chock.SLDPRT， 单 击 一 带 | 咏 包 ;将 零件 放置 
于 图 7.11.7 所 示 的 位 置 。 











， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 尽 | 


人 





重合 面 


’ 
-\ 
人 \ 
\ 
yp o> 
有 
> Bs | 





图 7.11.6 添加 模块 零件 图 7.11.7 选取 重合 面 

(3) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 

QD 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 虑 王国 一 > 二 | 配合 加 命令 〈 或 在 “装配 体 ”工具 
栏 中 单 击 洽 按钮)， 系 统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 

@ 添加 “重合 ”配合 。 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 中 的 图 | 按 钮 ， 选 取 图 7.11.7 所 示 的 两 个 
面 为 重合 面 ， 单 击 快 捷 工具 条 中 的 党 按 钮 。 

(3) 添加 “重合 ”配合 。 操 作 方 法 参照 上 一 步 ， 重 合 面 如 图 7.11.8 所 示 。 

由 添加 “重合 ”配合 。 操 作 方 法 参照 上 一 步 ， 重 合 面 如 图 7.11.9 所 示 。 

@ 单 击 “ 配 合 ” 对 话 框 的 尝 按钮 ， 完 成 零件 的 定位 。 

Step5. 参照 Step4 完成 第 二 个 模块 去 件 的 添加 ， 结 果 如 图 7.11.10 所 示 。 

Step6. 镜像 轴 套 零件 ， 如 图 7.11.11 所 示 。 在 设计 树 中 右 击 所 唤 ESSB ， 在 系统 漳 
出 的 快捷 菜单 中 选择 @@ 命 令 ， 选 择 下 拉 菜 单项 着 硬 = 上 济 向 雪 部 件 和 0 命令， 系统 弹 
出 “镜像 零 部 件 ” 对 话 框 ， 选取 图 7.11.11 所 示 的 平面 为 镜像 平面 ， 选取 刚 添加 的 轴 套 零件 
为 要 镜像 的 零 部 件 ， 单 击 网 按钮 ， 完 成 镜像 操作 。 





























图 7.11.8 选取 重合 面 〈 一 ) 图 7.11.9 选取 重合 面 〈 二 ) 








图 7.11.10 添加 第 二 个 枫 块 零件 图 7.11.11 镜像 轴 套 零件 


Step7. 添加 图 7.11.12 所 示 的 上 基 座 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 选择 下 拉 菜 单 旺 加 国 天 所 部 件 几 ) me 拓 2 各 | 现 有 零件 /装配 体 下 )... 合 
令 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 top_coverSLDPRT， 单 填 大 于 ;和 将 零件 
放置 于 图 7.11.13 所 示 的 位 置 。 

(2) 添加 配合 ， 使 零件 完全 定位 。 

Q@ 选择 下 拉 菜 单 瑚 加 国 一 > 饮 | 配合 如 ..， 命 令 ， 系 统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 

加 添加 “ 同 轴 心 ” 配合 。 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 中 的 贺 按 钮 ， 选 取 图 7.11.13 所 示 的 两 
个 面 为 同 轴 心 面 ， 单 击 快 捷 工具 条 中 的 学 按 钮 。 

















图 7.11.12 添加 上 基 座 图 7.11.13 ”选取 同 轴 心 面 


@ 添加 “重合 ”配合 。 单 填 “配合” 对话 框 中 的 区 按钮 ， 选 取 图 7.11.14 所 示 的 两 个 
面 为 重合 面 ， 单 击 快 捷 工 具 条 中 的 学 胺 钮 。 

由 添加 “重合 ”配合 。 操 作 方 法 参照 上 一 步 ， 重 合 面 如 岁 7.11.15 所 示 。 

加 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 的 喀 腔 钮 ， 完 成 零件 的 定位 。 


,A 











~_ 
~ 


Ee 
~、 重合 面 


图 7.11.14 选取 重合 面 〈 一 ) 图 7.11.1$ 选取 重合 面 〈 二 ) 
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Step8. 添加 图 7.11.16 所 示 的 螺栓 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 虑 送 硬 eb> 零 部 件 由 sp ER | 现 有 委 件 /装配 体外 … 命 
令 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 boltSLDPRT， 单 击 二 于 ”上 j 掖 钮 ;将 零件 放置 于 
7.11.17 所 示 的 位 置 。 

(2) 添加 配合 ， 使 零件 定位 。 

OO 选择 下 拉 菜 单 虑 王国 一 | 全 | 配合 Wi 命令， 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 

@ 添加 “ 同 轴 心 ” 配合 。 选 取 图 7.11.17 所 示 的 两 个 面 为 同 轴 心 面 。 











图 7.11.16 添加 螺栓 零件 图 7.11.17 选取 同 轴 心 面 
(3) 添加 “重合 ”配合 。 选 取 图 7.11.18 所 示 的 两 个 面 为 重合 面 。 





_ ~ 螺栓 头 下 平面 


。 基 座 上 兰 沉 孔 表面 





图 7.11.18 选取 重合 面 

@ 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 的 党 按钮， 完成 零件 的 定位 。 

Step9. 添加 如 图 7.11.19 所 示 的 螺母 并 定位 。 

(1) 引入 零件 。 

Q) 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 某 单项 通 而 mp 委 部 件 上 me 和 EY | 现 有 雪 件 /装配 体 双 ).… 命 
令 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 nutSLDPRT， 单 击 一 于 “| 控 锯 。 

@ 将 零件 放置 于 图 7.11.20 所 示 的 位 置 。 

(2) 添加 配合 ， 使 零件 定位 。 

QO 选择 下 拉 菜 单 国 轴 国 一 > 多 | 取 合 如 .. 命令， 系统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 

@ 添加 “ 同 轴 心 ”配合 。 选 取 图 7.11.20 所 示 的 两 个 面 为 同 轴 心 面 。 

@) 添加 “重合 ”配合 。 选 取 图 7.11.21 所 示 的 两 个 面 为 重合 面 。 

@ 单 击 “ 配 合 ” 对 话 框 的 尝 按钮 ， 完 成 零件 的 定位 。 





人 
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同 轴 心 面 





< 


图 7.11.19 ”添加 螺母 零件 图 7.11.20 选取 同 轴 心 面 
Step10. 镜像 螺栓 与 螺母 ,如 图 7.11.22 所 示 。 选 取 如 图 7.11.22 所 示 的 右 视 基准 面 为 镜 
像 平面， 选取 螺栓 与 螺母 为 要 镜像 的 零 部 件 。 


1 
、、 | 一- 
放大 图 “| 4 全 所 
"| 


de CM 





“~ ~ 镜像 平面 





图 7.11.21 选取 重合 面 图 7.11.22 镜像 零件 
7.12 习 就 


1. 将 Di\sw17.1\work\ch07.12.01 文件 夹 中 的 零件 bolt_1.SLDPRT 和 nut. SLDPRT 装配 起 
来 ， 结 果 如 图 7.12.1 所 示 ; 装配 配合 如 图 7.12.2 所 示 。 








” 


这 两 个 面 的 距离 , > _ 
:C8 值 为 20.00mm <~、_ 人- 


图 7.12.1 ”装配 练习 1 图 7.12.2 组 件 装配 1 
2. 将 Di\sw17.1\work\ch07.12.02 文件 夹 中 的 零件 bush_bracket.SLDPRT 和 bush_bush. 
SLDPRT 装配 起 来 ， 结 果 如 图 7.12.3 所 示 ; 装配 配合 如 图 7.12.4 所 示 。 


~ ~ 。 为 两 个 面 添加 
--” 同 轴 心 配合 








为 两 个 面 添 NS 
加 同 轴 心 配合 





为 两 个 面 添加 同 轴 心 配合 
图 7.12.3 ”装配 练习 2 图 7.12.4 组 件 装配 2 





SolidWorks 快速 入 门 教程 (2017 版 ) 


全 Ar 


中 





革 ”模型 的 疯 量 与 分 析 





严格 的 产品 设计 离 不 开 模 型 的 测量 与 分 析 ， 本 章 主 要 介绍 的 是 
SolidWorks 中 的 测量 与 分 析 操 作 ， 和 包括 测量 距离 、 角 度 、 曲 线 长 度 、 面 积 ， 分 析 模 型 的 质 
量 属 性 、 萎 配 体 中 零 部 件 之 间 的 干涉 情况 以 及 曲线 的 曲率 等 ， 这 些 测量 和 分 析 功 能 在 产品 
设计 过 程 中 具有 非常 重要 的 作用 。 


8.1 模型 的 测量 





选择 下 拉 荣 单 国 局 国 | 一 一 评 全 到] ?> 国 测量 号) ， 命令， 系统 弹出 图 8.1.1a 所 
示 的 “测量 ”对 话 框 ， 单 击 其 其 中 的 性 接 钮 后 ， “测量 ”对 话 框 如 图 8.1.1b 所 示 。 模 型 的 基 
本 测量 都 可 以 使 用 该 对 话 框 来 操作 。 





贤 油 里 - measure distance. SLIPRT ?| 


抽风 17 克 | 多 | 


而 测 旦 - measure distance. SLIPRT ?| 








RE 
1 二 | 中心 到 中 心 | ”| 无 
引 最 小 距离 屏 蜡 
Ba | 最 大 距离 防 “选择 面 /基准 面 
加 | 自 定 兴 距离 
a) 展开 前 b) 展开 后 


图 8.1.1 “测量 ”对 话 框 
图 8.1.1 所 示 的 “测量 ”对 话 框 中 各 选项 按钮 的 说 明 如 下 。 
e@ 吧 7: 选择 测量 圆 陶 或 圆 的 方式 ， 
中心 到 中 心 按钮 : 测量 圆 弧 或 圆 的 距离 时 ， 以 中 心 到 中 心 显 示 。 
引 6 最 小 距离 按钮 : 测量 圆 弧 或 圆 的 距离 时 ， 以 最 小 距离 显示 
59 | 景 太 距 离 按钮 : 测量 圆 弧 或 圆 的 距离 时 ， 以 最 大 距离 显示 。 
29 | 自 定义 距离 ， 按钮 : 测量 圆 弧 或 圆 的 距离 时 ， 自 定义 各 测量 对 象 的 条 件 。 
@ “mm 按钮 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 图 8.1.2 所 示 的 “测量 单位 /精度 ”对 话 框 ， 利 
用 该 对 话 框 可 设置 测量 时 显示 的 单位 及 精度 。 
@ 束 | 榨 包 控制 是 否 在 所 选 实体 之 间 显 示 dX、dY 和 dZ 的 测量 。 
@ 兮 按钮 ， 测量 模型 上 任意 两 点 之 间 的 距离 ， 
e@ 国 | 按钮 用 于 选择 投影 面 


呵 
呵 
呵 
呵 
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串 ” 革 | 无 按钮， 测量 时 ， 投 影 和 正 交 不 计算 
加 屏 虹 按钮 : 测量 时 ， 投 影 到 屏幕 所 在 的 平面 。 
回访 | 渤 择 面 /基准 面 按钮 : 测量 时 ， 投 影 到 所 选 的 面 或 基准 面 ， 


8.1.1 测量 面积 及 周 长 











下面 以 图 8.1.3 为 例 ， 说 明 测 量 面 积 及 周 长 的 一 般 操 作 步 骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1l\workch08.01\measure_area.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 苦 是 加 | 天。 计 ? > 国 铀 和 命令 (或 
单 击 “ 工 具 ” 工 具 栏 中 的 前 按钮 )， 系 统 弹出 “测量 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 要 测量 的 面 。 选 取 图 8.1.3 所 示 的 模型 表面 为 要 测量 的 面 。 

Step4. 得 看 测量 结果 。 完 成 上 步 操 作 后 ， 在 网 形 区 和 图 8.1.4 所 示 的 “测量 ”对 话 框 中 
均 会 显示 测量 的 结果 。 

训 量 单位 /精度 

人 合用 立 档 设 定 人 Oo) 
全 使 用 自 定 党 设 定员 ) 
长 度 单 位 iL) 
[ 襄 米 "| 
三 科学 记号 (Ny) 
个 小 其 0) 小 数位 数 (， 卡 二 


广 分数 中 本 
三 | 回 整 最 江 分 数值) 


”使 用 淋 制 单位 




















































图 8.1.3” ”选取 指示 测量 的 模型 表面 


侦 各 野 - measure area. SLIPRT 了 | 区 | 


7 国 -: 罗 | 思 ,| 





1 





面 和 : 22359. 83mm “2 
和 周 长 : T18. B9mm 


精度 沙 准 
| 运 高 ( 转 慢 ) 


| 职 消 | 天 助 | 


图 8.1.2 “测量 单位 /精度 ”对 话 框 图 8.1.4 “测量 ”对 话 框 





8.1.2 测量 距离 


下 面 以 一 个 人 简单 模型 为 例 ， 说 明 测 量 距 离 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch08.01\measure_distance.SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 国 ep 评估 总 ， 一 检测 星 所 命令 (或 
单 击 “ 工 具 ” 工 具 栏 中 的 看 按钮 )， 系 统 弹 出 “测量 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “测量 ”对 话 框 中 单 击 古 按钮 和 哆 按钮 ， 使 之 处 于 弹 起 状态 。 
step4. 测量 面 到 面 的 距离 。 选 取 图 8.1.5 所 示 的 模型 表面 为 要 测量 的 面 ， 在 图 形 区 和 
图 8.1.6 所 示 的 “测量 ”对 话 框 (一 ) 中 均 会 显示 测量 的 结 


























而 测 里 - measure distance. SLIPRT ?1 


7 罗 - 交 | | 








测量 -以 
0 所 选 的 两 个 项 目 相互 平行。 < 
垂直 上 距离: 133mm 
86 高 : 133. DDmm 
Delta %: 0. DOmm 
Delta ¥: 133.00mm 
Delta 2: 0.DOmm 
总 面积 33931.1 富 米 “2 =| 








图 8.1.5 ”选取 要 测量 的 面 图 8.1.6 “测量 ”对 话 框 (一) 
Step5. 测量 点 到 面 的 距离 ， 如 图 8.1.7 所 示 。 
Step6. 测量 点 到 线 的 距离 ， 如 图 8.1.8 所 示 。 


_ 一 选取 此 点 _- 选取 此 点 









距离: 
对 1655. 40mm 


= 
二 > N 
~ Y \ 
选取 此 面 


选取 此 线 
图 8.1.7 ”选取 点 和 面 图 8.1.8 选取 点 和 线 
Step7. 测量 点 到 点 的 距离 ， 如 图 8.1.9 所 示 。 
Step8. 测量 线 到 线 的 距离 ， 如 图 8.1.10 所 示 。 





4 1565. 40mm 











l 126 78 
1 Emm 一 


> 、 ~ 
= “> 选取 两 点 加 pe 





距离 : 





选取 这 两 条 曲线 
图 8.1.9 选取 两 点 图 8.1.10 选取 两 条 曲线 
Step9. 测量 点 到 曲线 的 距离 ， 如 图 8.1.11 所 示 。 
Step10. 测量 线 到 面 的 距离 ， 如 图 8.1.12 所 示 。 
-选取 此 乓 ,选取 此 面 






1 26. 78mm 





= 可 因 

\ 
选取 此 曲线 尘 取 此 线 
图 8.1.11 选取 点 和 曲线 图 8.1.12 ”选取 线 和 面 





Step11. 测量 点 到 点 之 间 的 投影 距离 ， 如 图 8.1.13 所 示 。 
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(1) 选取 图 8.1.13 所 示 的 点 1 和 点 2。 
(2) 在 “测量 ”对 话 框 中 单 击 国 按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 已 | 渤 择 面 /基准 面 


oO 


(3) 定义 投影 面 。 在 “测量 ”对 话 框 的 拒 避 吉文 本 框 中 单 击 ， 然 后 选取 图 8.1.13 所 示 
的 模型 表面 作为 投影 面 。 此 时 选取 的 两 点 的 投影 距离 在 “测量 ”对 话 框 (二 ) 中 显示 (图 8.1.14)。 





可 


命令 





而 测 里 - measure distance. SLIPRT ?1 
8" 从 国 - 仿 | 罗 






:于 和 ?74 82mm 


法 线 : 100.00mm 
De Delta 基 229. 9mm 

Delta Y: li2.BOmm 

Delta 2Z: 100. D0mm 


图 8.1.13 ”选取 点 和 面 图 8.1.14 “测量 ”对 话 框 (二) 
说 明 : 如 果 要 求 显 示 同 一 个 尺寸 的 两 个 不 同形 式 ， 如 毫米 (mm ) 与 英寸 (in )， 则 用 
户 需 在 “测量 ”对 话 框 中 单 击 ” mh 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “测量 单位 /精度 ”对 话 框 中 选择 
全 使用 自 定 ※ 设 定 则 单 尘 项 ， 然 后 选 中 合用 观 制 单 生 复 洗 框 ， 并 在 其 下 拉 列 表 中 选择 英寸 为 第 
二 单位 , 单 击 [机 定 | 接 馈 , 关闭 “测量 单位 /精度 ”对 话 框 . 测量 结果 如 图 8.1.15 和 图 8.1.16 
所 示 。 


286 高 : 274. BZ2mm 卫 
本 投影 : 255. 9Bmm 





而 测 里 - measure distance. SLIPET ?4A| 


"总 各 今 办 - 帅 | 针 





5 
距离 .274. 62mm [274. BZmm ] < 
投影 :255. gBmm [255. 96mm ] 

法 蛙 : 100.00mm [100. OOmm ] 

Delta 天 229.89mm [229.89mm ] 

Deltsa Y¥: ll2.BOmm [liz2.BOmm ] 

Delta 2: 100.00mm [100. DO0mm ] 





图 8.1.15 ”选取 点 和 面 图 8.1.16 “测量 ”对 话 框 (三 ) 
8.1.3 ”测量 角度 








下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 说 明 测 量 角度 的 一 和 股 操 作 步 又 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch08.01\measure_angle. SLDPRT。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 沫 单 EB wp FE 上 一 > 四 各 旱 .命令 ， 系 
统 弹 出 “ 训 量 ”对 话 框 。 
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Step3. 在 “测量 ”对 话 框 中 单 击 节 | 按钮 ， 使 之 处 于 弹 起 状态 。 
Step4. 测量 面 与 面 间 的 角度 。 选 取 图 8.1.17 所 示 的 模型 表面 1 和 模型 表面 2 为 要 测量 
的 两 个 面 。 完 成 选取 后 ， 在 图 8.1.18 所 示 的 “测量 ”对 话 框 (一 ) 中 可 看 到 测量 的 结 











而 测 里 - measure angle. SLIPRT 


站 -冷风 - 辆 | 上 忆 ,| 


模型 表面 1 ~ ~ 






模型 表面 2 
/ 





前 度 : 137.73 度 习 
所 选 的 砚 目 寂 生 识 忆 。 
总 面 各 31092.85 之 洲 " 2 














图 8.1.17 测量 面 与 面 间 的 角度 图 8.1.18 “测量 ”对 话 框 (一) 
Step5. 测量 线 与 面 间 的 角度 ， 如 图 8.1.19 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step4， 结 果 如 图 8.1.20 
所 示 。 
侧 测 里 - measure angle. SLIPRT 了 区 | 


病员 只 国 - 帮 | ,| 


模型 表面 2 





距离 : 








角度 : 47.73 度 攻 
距离 : 133.00mnm 
、 、 Delta %: 0O. DOmm 
-边线 1 Delta ¥: 133.00mm 
Delta 2: 0O. DOmm ”| 
图 8.1.19 测量 线 与 面 间 的 角度 图 8.1.20 “测量 ”对 话 框 (二 ) 





Step6. 测量 线 与 线 间 的 角度 ， 如 图 8.1.21 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step4， 结 果 如 图 8.1.22 
所 示 。 


人 惫 竹 野 - measnre_anglLe.SLDPREKT ?| 


让 "了 国 : 罗 | 思 | 和 








本 所 选 的 两 个 项 目 相互 重 直 。 < 
86 高 : 148. BBmm 
Delta #: 110. DOmm 
Delta ¥: D0. Dimm 
~ 边线 2 Delta Z: 100. Domn 


总 上 长度: 373mm 








图 8.1.21 测量 线 与 线 间 的 角度 图 8.1.22 “测量 ”对 话 框 (三) 


8.1.4 测 星 曲 线 长 度 


下 面 以 图 8.1.23 为 例 ， 说 明 测 量 曲 线 长 度 的 一 般 操 作 步 缀 。 





Step1. 打开 文件 D:\sw17.l1\work\ch08.01\measure_curve_length.SLDPRT.。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 一 多 计 千 EG) ， 一 多 ,全 和 量 则 命令 (或 
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单 击 “ 工 具 ” 工 具 栏 中 的 曾 按钮 )， 系 统 弹出 “测量 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “测量 ”对 话 框 中 单 击 题 控 钮 ， 使 之 处 于 弹 起 状态 。 

Step4. 测量 曲线 的 长 度 。 选 取 图 8.1.23 所 示 的 样 条 曲线 为 要 测量 的 曲线 。 完 成 选取 后 ， 
在 图 形 区 和 图 8.1.24 所 示 的 “测量 ”对 话 框 中 均 可 看 到 测量 的 结果 。 

















面 再 里 一 easure nele. SLNPERT | 
8 吕 半 号 国 - 帅 | 加 ,| 


= 











“~ 选取 此 上 曲线 蝗 长 ，162. 99mm 
缔 长 : 114. 10mm 


图 8.1.23 ”选取 曲线 图 8.1.24 “测量 ”对 话 框 


8.2 ”模型 的 基本 分 析 





8.2.1 模型 的 质量 属性 分 析 





通过 质量 属性 的 分 析 ， 可 以 获得 模型 的 体积 、 总 的 表面 积 、 质 量 、 密 度 、 重 心 位 置 、 
惯性 力矩 和 惯性 张 量 等 数据 ， 对 产品 设计 有 很 大 的 参考 价值 。 下 面 以 一 个 简单 模型 为 例 ， 
说 明 质 量 属性 分 析 的 一 般 操作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.l1\work\ch08.02.01\mass.part。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 国 因 国 > 评估 下 ， ep 赴 质量 届 性 遇 .… 命令 ， 系 统 弹 
出 “质量 属性 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 项 目 。 在 图 形 区 选取 图 8.2.1 所 示 的 模型 。 

说 明 ， 如 果 图 形 区 只 有 一 个 实体 ， 则 系统 将 自动 选取 该 实体 作为 要 分 析 的 项 目 。 

Step4. 在 “质量 属性 ”对 话 框 中 单 击 呈 要 加 | 扩 乌 ， 系 统 弹出 图 8.2.2 所 示 的 “质量 / 
剖面 属性 选项 ”对 话 框 。 

Step5. 设置 单位 。 在 “质量 /剖面 属性 选项 ”对 话 框 中 选中 外 合用 自 定名 设 定 灿 | 单 选项 ， 
然后 在 看 量 好 下拉 列 表 中 选择 国 对 项， 在 | 单位 导入 加 下拉 列 表 中 选择 加 图 选项 ， 单 埋 
再 |j 包 ， 完 成 设置 。 

Step6. 在 “质量 属性 ”对 话 框 中 单 击 晤 要 国 |j 筷 ， 其 列表 框 中 将 会 显示 模型 的 质量 
属性 ， 如 图 8.2.3 所 示 。 

图 8.2.3 所 示 的 “质量 属性 ”对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 。 

e。 ”半天 加 | 把 知 : 用 于 打开 “质量 /剖面 属性 选项 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 设置 质 

量 属性 数据 的 单位 以 及 查看 材料 属性 等 。 
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。 | 顶尖 所 里 导 性 | 按钮 ， 手 动 设置 一 组 值 ， 和 覆盖 质量 、 质 量 中 心 和 惯性 
张 量 。 

e@ 上 和 每 加 | 拉 甸 用 于 计算 所 选项 目的 质量 属性 

@ ”印加 | 接 知 ;， 用 于 打印 分 析 的 质量 属性 数据 . 

@ IY 包括 隐 启 的 实体 / 零 部 件 加 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 则 在 进行 质量 属性 的 计算 中 包括 
隐藏 的 实体 和 和 零 部 件 ， 

@ |” 创 尘 质心 特征 复 选 框 :选中 该 复 选 框 ， 则 在 模型 中 党 or 

@ 。 ”IY 显示 悍 颖 质量 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 则 显示 模型 中 的 焊 颖 

轿 回 四 


选 Im(O),,， | 





| 


| 到 包括 隐 苇 的 实体 / 零 部 件 (1) 
厂 创建 质心 特征 
厂 显示 焊 颖 质量 
图 8.2.1 选取 模型 “__ 报告 与 以下 项 由 x 拍 ] 坐 标 秆 :| 一 
[ES 的 质量 属性 
本 时 层 计 
坐标 系 : 一 点 认 
密度 = 1000.00 千克 /立方 米 
质量 = 6.16 千克 
体积 = 6155985.35 立方 毫米 
表面 积 = 277593.77 平方 毫米 
重心 : (之 站 ) 
=4.76 


¥ = -22.65 

z= 50.56 

i (千克 * 平方 案 米 ) 
人 全 00, -0.07,0.09) Px =29814.70 | 
Iy = {0.08,0.94, -0.32) Py=67329.37 ! 
Iz = (0.03, 0.32, 0.95) Pz =84893.91 ， 


打印 个 … i 县 制 到 曾 贴 株 (C) | 


图 8.2.2 “质量 / 谢 面 属性 选项 ”对 话 框 图 8.2.3 “质量 属性 ”对 话 框 


8.2.2 ”异型 的 稚 面 属性 分 析 






是 量 ” 硝 | 面 尾 性 选 葬 
单位 
「 科学 记号 (MJ 
使 用 站 档 设 定 (Q) 
避 使 用 自 定 尺 设 定 (UI) 


小 数位 数 ic); 











过 币 面 属性 分 机 ， 可 以 获得 模型 截面 的 面积 、 重 心 位 置 、 惯 性 矩 和 惯性 二 次 年 等 数 
据 。 ei 说 明 截 面 属性 分 析 的 一 般 操 作 步 最 。 
Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch08.02.02\section.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 央 国 一 交 评估 中 ep 轩 车 面 展 性 中 命 
令 ， 系 统 弹 出 “截面 属性 ”对 话 框 。 
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Step3. 选取 项 目 。 在 图 形 区 选取 如 图 8.2.4 所 示 的 模型 表面 。 

说 明 : 选取 的 模型 表面 必须 是 一 个 平面 。 

Step4. 在 “截面 属性 ” 对 话 框 中 单 击 三 重 芝 因 下 | 扩 钮 ， 其 列表 框 中 将 显示 所 选 截 面 的 属 
性 ， 如 图 8.2.5 所 示 。 








! | 面积 = 18939.82 室 米 ^2 





选取 此 模型 表面 ! | 重心 相对 于 输出 坐标 系 原 点 { 窄 米 )】 
| X=175.00 
7 (| Y=-21.53 
,a '| ZzZ=5232 
8 A | 
7 ! | 在 重心 的 区 域 慢 性 算 : 【毫米 ^ 4) 
1 Lx = 96161368.67 lw = 0.00 Lr = 0.00 

Lyx = 0.00 Lyy = 26502435.12 Lyz= 18811279.37 | 
La = 0.00 lzy = 18811279.37 lzz = 9658933,.55 , 


一 





图 8.2.4 ”选取 模型 表面 图 8.2.5 “截面 属性 ”对 话 框 


8.2.3 ”检查 实体 





通过 检查 实体 可 以 检查 几何 体 , 并 识别 出 不 良 几 何 体 ,下 面 以 图 8.2.6 所 示 的 模型 为 例 ， 
说 明 检查 实体 的 一 般 操作 步 又 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch08.02.03\check.SLDPRT，。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 最前 p> 评估 站) ， esp [检查 命令 ， 
系统 弹出 “检查 实体 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 项 目 。 在 “检查 实体 ”对 话 框 的 玖 查 区 域 中 选中 区 所 有 他 单 选项 及 Iv 实 伯 
复 选 框 和 忆 曲面 复 选 框 。 
Step4. 在 “检查 实体 ”对 话 框 中 单 击 羡 加 | 疼 钮 ， 在 医生 许昌 列表 框 中 将 显示 检查 
的 结果 ， 如 图 8.2.7 所 示 。 
图 8.2.7 所 示 的 “检查 实体 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
@ ” 届 皇 | 区 域 用 于 选择 需 检 查 的 实体 类 型 
加。 上 党 格 实 体 /曲面 榨 查 | 复 洗 框 : 进行 更 广泛 的 检查 ， 但 会 使 性 能 缓慢 ， 
回 时 所 有 友 单 选项 ， 选中 该 单 选项 ， 检 查 整 个 模型 ， 
回 。 所 党 硕 四 单 选 项 : 选中 该 单 选项 ， 检 查 在 图 形 区 所 选 的 项 目 。 
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回 各 特征 旧 单 选项 :选中 该 单 选项 ， 检 查 模型 中 的 所 有 特征 
@ | 豆包 区 域 用 于 选择 需 检 查 的 问题 类 型 。 
回忆 亚 关 的 面 铅 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 则 系统 会 检查 无 效 的 面 。 
回 “区 无 就 的 油 织 加 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 则 系统 会 检查 无 效 的 边线 。 
回 上 短 的 疯 战 加 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 则 系统 会 查找 短 的 边线 。 选 中 该 复 选 杠 
后 ， 会 激活 其 下 方 的 文本 框 ， 该 文本 框 用 于 定义 短 的 边线 ， 
加 ”上 生 小 曲率 六 性 (W 复 选 框 ， 选中 该 复 选 框 后 ， 系 统 会 查找 所 选项 目的 最 小 曲率 
半径 位 置 。 
加 ”上 草 尖 对 钱 辐 各 全 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 则 系统 会 检查 最 大 边线 间隙 。 
回电 基 2 册 Ra 光复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 则 系统 会 检查 最 大 顶点 间隙 。 
?1X 


检查 由 


帮助 IH) 





p> 
re A 本 而 法 亲 开 ， 边 寞 边线 被 高 计 晤 示 ， 





图 8.2.6 检查 实体 图 8.2.7 “检查 实体 ”对 话 框 


8.2.4 ”小 基干 水 分 析 





在 产品 设计 过 程 中 ， 当 各 零 部 件 组 装 完成 后 ， 设 计 者 最 关心 的 是 各 个 零 部 件 之 间 的 干 
涉 情况 , 使 用 本 要 国 下 拉 菜 单 六 “中 的 调 | 千 涉 检查 四 … 命令 可 以 帮助 用 户 了 解 这 些 
信息 。 下 面 以 一 个 简单 的 装配 为 例 ， 说 明和 干涉 检查 的 一 般 操 作 步 骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch08.02.04\asm_clutch.SLDASM.。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 央 国 一 交 。 评估 实 ) 一季。 9 干涉 检查 和 命 
令 ， 系 统 弹出 图 8.2.8 所 示 的 “干涉 检查 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 需 检查 的 零 部 件 。 在 设计 树 中 选取 整个 装配 体 。 
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说 明 : 选择 弛 干涉 检查 .命令 后 ， 系 统 默认 选取 整个 装配 体 为 需 检查 的 零 部 件 。 如 
只 需要 检查 装配 体 中 的 几 个 零 部 件 ， 则 可 在 “干涉 检查 ”对 话 框 世 迁 零 部 特区 域 中 的 列 

表 框 中 删除 系统 默认 选取 的 装配 体 ， 然 后 选取 需要 检查 的 零 部 件 。 

Step4. 设置 参数 。 在 图 8.2.8 所 示 对 话 框 的 胁 村 钥 四 区 域 中 选中 隐 使 二 涉 零件 透明 复 选 
框 ， 在 甘地 泪 季 痪 件 合唱 文成 中 选中 名 使 用 当前 项 (EY 单 选项 。 

Step5. 查看 检查 结果 。 完 成 上 步 操作 后 ， 单 击 “干涉 检查 ”对 话 框 甩 选 堆 邦 全 | 区 域 中 
的 国 刘 区 辐 扩 钮 ， 此 时 在 “干涉 检查 ”对 话 框 的 蘑 票 外 区 域 中 显示 检查 的 结果 ,如 图 8.2.8 
所 示 ; 同时 图 形 区 中 发 生 干 涉 的 面 也 会 蜗 有 党 显示， 如 图 8.2.9 所 示 。 
































选项 (0) ~ 
口 视 重合 为 干涉 内 

口 显示 乱用 的 干涉 IG) 

口 视 子 装配 体 为 地 部 件 加 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


户 生成 扫 件 立 件 去 I 
请 创 娃 匹配 的 装饰 由 绞 线 文 件 








哨 干涉 1 -615.02mm^*3 
i 干涉 2 -155.16mm*3 
咯 干流 3 -12.92mm*3 
4 干涉 4 -1.59mm*3 


门 等 部 件 视 图 I 





图 8.2.8 “干涉 检 枉 ”对 话 框 图 8.2.9 ”装配 干涉 分 析 

8.2.8 所 示 的 “干涉 检查 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

@ 三 视 重 全 为 T 涉 (名 复 选 框 : 若 选中 该 复 选 框 ， 分 析 时 ， 系 统 将 零件 重合 的 部 分 视 
为 干涉 。 

@  [ 显示 公 略 的 和 干涉 避 ) 复 选 框 : 车 选中 该 复 选 框 ， 分 析 时 ， 系 统 显示 忽略 的 干涉 ， 

@ 三 读 了 装配 传 为 雪 部 件 加 复 选 框 : 若 选中 该 复 选 框 ， 系 统 将 子 装 配 体 作 为 单一 零 部 件 
处 理 。 

@ ”[ 包括 多 体 零 忻 十 涉 ( 册 复 选 框 : 选择 将 实体 之 间 的 干涉 包括 在 多 实体 零件 内 。 

@ “Iv 使 于 涉 委 件 透明 复 选 框 : 若 选中 该 复 选 框 ， 则 系统 以 透明 模式 显示 所 选 干涉 的 
零 部 件 。 


e@ 万 生成 扣 忻 立 件 来 (E) 复 选 框 ; 若 选中 该 复 选 框 ， 则 系统 将 扣 件 ( 如 螺母 和 螺栓 ) 之 间 
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Al 和 
Hpi 性 奏 复 选 框 : 若 选中 该 复 选 框 ， 则 系统 在 结果 下 ， 将 带 有 

适当 匹配 鞘 饰 螺旋 纹 线 的 零 部 件 之 间 的 干涉 隔离 至 命名 为 匹配 装饰 螺纹 线 的 单独 
文件 夹 。 

@ 三 知 电 隐藏 详 体 / 堆 部件 四 复 选 框 : 若 选中 该 复 选 框 ， 则 系统 将 忽略 隐藏 的 实体 。 

@ 总 架 图 WW 单 选项 : 若 选 中 该 单 选项 ， 则 非 干 涉 零 部 件 以 线 架 图 模式 显示 。 

e@ 于 隐 训 时 单 选项 : 若 选中 该 单 选项 ， 则 系统 将 非 干涉 零 部 件 隐藏 

@ 全 透明 中 单 选项 : 若 选中 该 单 选项 ， 则 系统 非 干涉 零 部 件 以 透明 模式 显示 。 

@ ”* 使 用 当前 项 旧 ) 单 选项 : 若 选中 该 单 选项 ， 则 系统 非 干涉 零 部 件 以 当前 模式 显 
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在 产品 的 研发 、 设 计 和 制造 等 过 程 中 ， 各 类 技术 人 员 需 要 经 常 进行 交 
流 和 沟通 ， 工 程 图 则 是 经 常 使 用 的 交流 工具 。 尽 管 随 着 科学 技术 的 发 展 ，3D 设计 技术 有 了 
很 大 的 发 展 与 进步 ， 但 是 三 维 模型 并 不 能 将 所 有 的 设计 参数 表达 清楚 ， 有 些 信息 ( 如 加 工 
要 求 的 尺寸 精度 、 几 何 公 差 和 表面 粗糙 度 等 ) 仍然 需要 借助 二 维 的 工程 图 将 其 表达 清楚 。 
因此 工程 图 的 创建 是 产品 设计 中 较为 重要 的 环节 ， 也 是 设计 人 员 最 基本 的 能 力 要 求 。 本 章 
将 介绍 工程 图 制图 的 基本 知识 ， 包 括 以 下 内 容 。 

@ 工程 图 环境 中 的 工具 条 命令 简介 

@ 创建 工程 图 的 一 般 过 程 。 

@ 工程 图 环境 的 设置 。 

@ 各 种 视图 的 创建 。 

@ 视图 的 操作 。 

@ 尺寸 的 自动 标注 和 手动 标注 。 

@ 尺寸 公差 的 标注 。 

@ 尺寸 的 操作 ， 

@ 注释 文本 的 创建 。 

@ ”SolidWorks 软件 的 打印 出 图 。 


9.1 概 还 








使 用 SolidWorks 工程 图 环境 中 的 工具 可 创建 三 维 模 型 的 工程 图 , 且 图 样 与 模型 相关 联 。 
因此 ， 图 样 能 够 反映 模型 在 设计 阶段 中 的 更 改 ， 可 以 使 图 样 与 装配 模型 或 单个 零 部 件 保 持 
同步 。 其 主要 特点 如 下 。 

e@ 用 户 界 和 面 直观 、 简 洁 、 易 用 ， 可 以 快速 、 方 便 地 创建 图 样 。 

e@ 可 以 快速 地 将 视图 放 慎 到 图 样 上 ， 系 统 会 目 动 正 交 对 齐 贫 图 。 

e@ 具有 从 图 形 对 话 框 编辑 大 多 数 制 图 对 象 〈( 如 尺寸 和 符号 等 ) 的 功能 。 用 户 可 以 创 

建制 图 对 象 ， 并 立即 对 其 进行 编辑 。 

e@ 系统 可 以 用 图 样 视 图 的 目 动 隐 茂 线 泻 染 。 
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@ ”使 用 对 图 样 进行 更 新 的 用 户 控 件 ， 能 有 效 地 提高 工作 效率 。 


9.1.1 工程 图 的 组 成 





在 学 习 本 闻 前 ,请 打开 文件 D:\sw17.l1\work\ch09.01\down_base.SLDDRW。SolidWorks 
的 工程 图 主要 由 三 部 分 组 成 。 

e@ 视图: 包括 基本 视图 ( 主 视 图 、 后 视图 、 左 视图 、 夺 视图 、 仰 视图 、 信 视图)、 各 
种 齐 视 网 、 局 部 放大 网 、 断 袭 视 网 等 。 在 制作 工程 图 时 ， 根 据 实 际 零件 的 特点 ， 
选择 不 同 的 视图 组 合 ， 以 便 人 简单 清楚 地 把 各 个 设计 参数 表达 清楚 。 

e@ 尺寸、 公益、 表面 粗粮 度 及 注释 文本 : 包括 形状 尺寸 、 位 置 尺寸 、 尺 寸 公 疙 、 基 
准 符 号 、 儿 何 公 兰 、 和 零件 的 表面 粗糙 上 度 及 注释 文本 。 

e 图 杠 、 标 题 栏 等 。 

















9.1.2 工程 图 环境 中 的 工具 条 


打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.01\down_base.SLDDRW， 进 入 工程 图 环境 ， 此 时 系统 
的 下 拉 菜 单 和 工具 条 将 会 发 生 一 些 变化 .下 面 对 工 程 匈 环境 中 较为 常用 的 工具 条 进行 介绍 。 














1. “工程 图 ”工具 条 


“工程 图 ”工具 条 如 图 9.1.1 所 示 。 


A2 A4 Ab6 A8 Al0 Al2 Al4 


号 全 GQG 较 | | 辐 















Al A3 A5 A7 A9 All Al3 Al35 


图 9.1.1 “工程 图 ”工具 条 
9.1.1 所 示 的 “工程 图 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 





Al: 模型 视图 。 A2: 投影 视图 。 
A3: 辅助 视图 。 A4: 剖面 视图 . 
A5: 局 部 视图 。 A6: 相对 视图 . 
A7: 标准 三 视图 。 A8: 断 开 的 剖 视 图 。 
A9: 断 么 视图 。 Al10: 剪裁 视图 。 
All: 交替 位 置 视 图 。 Al2: 空白 视图 。 
Al13: 预定 义 的 视图 。 Al14: 更 新 视图 。 


A15: 替换 模型 。 
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2. “尺寸 /几何 关系 ”工具 条 


“尺寸 /几何 关系 ”工具 条 如 图 9.1.2 所 示 。 


B2 B4 B6 B38 B10 B12 B14 B16 


尺寸 /几何 关系 蛆 】 





图 9.1.2 “尺寸 /几何 关系 ”工具 条 


9.1.2 所 示 的 “尺寸 /几何 天 系 ” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 


Bl: 智能 尺寸 。 B2: 水 平 尺寸 。 

B3: 竖 直 尺寸 。 B4: 基准 尺寸 。 

B5: 尺寸 链 。 B6: 水 平 尺寸 链 。 

B7: 紧 直 尺寸 链 。 B8: 角度 运行 尺寸 。 

B9: 路 径 长 度 尺 寸 。 B10: 倒 角 尺寸 。 

B11: 完全 定义 草图 。 B12: 添加 几何 关系 。 

B13: 自动 几何 关系 。 B14: 显示 或 删除 几何 关系 。 
B15: 搜索 相等 关系 。 B16: 孤立 更 改 的 尺寸 。 


3. “注解 ”工具 条 
“注解 ”工具 条 如 图 9.1.3 所 示 。 
C2 C4 C6 C8 C0 cl cl4 ci Cl8 C20 


注解 全 ) 加 


人 







Cl C3 CS C7 C9 Cll C13 C15S C17 C19 
图 9.1.3 “注解 ” 工具 条 


9.1.3 所 示 的 “注解 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 。 


Cl: 智能 尺寸 。 C2: 模型 项 目 。 
C3: 拼写 检验 程序 . C4: 格式 涂 刷 器 . 
C5: 注释 。 C6: 线性 注释 阵列 。 
C7: 零件 序号 。 C8: 自动 零件 序号 。 
C9: 表面 粗糙 度 符号 。 C10: 焊接 符号 。 


C11: 几何 公差 。 C12: 基准 特征 。 
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C13: 基准 目标 。 C14: 孔 标 注 。 

C15: 修订 符号 。 C16: 区 域 剖 面 线 /填充 。 
C17: 块 。 C18: 中 心 线 符 瑟 。 
C19: 中 心 线 。 C20: 表格 。 


9.2 新建 工程 图 





在 学 习 本 节 前 ， 请 先 将 随 书 光盘 中 sw17_system_file 文件 夹 中 的 “模板 .DRWDOT” 文 
件 复制 到 C:\ProgramData\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2017\templates (模板 文件 目录 ) 
丸 件 夹 中 。 

下 面 介 绍 狐 建 工 程 图 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 苞 种 国 ep 站 | 新 建 加 命令， 系统 弹出 如 图 9.2.1 
所 示 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 〈 一 )。 





新 建 SO0LIDYOHES 文件 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





图 9.2.1 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 (一) 
Step2. 在 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 瑟 二 六 钮 ， 系 
统 弹 出 如 图 9.2.2 所 示 的 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 (二)。 





新 建 SO0LIDYORES 文件 一 
模板 | Tutorial | 
gb partt gb assembly Jb_a0 gb_al gb az 
国 ms 
gb_a3 gb_ad yb_adp 
| WN | mw | 


图 9.2.2 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 (二) 
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Step3. 在 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 (二 )〉 中 选择 模板 ， 创 建 工程 图 文件 ， 
单 击 一 珊 定 上 x 钮 ， 完 成 工程 图 的 新 建 ， 


9.3 设置 符合 国标 的 工程 图 环境 





我 国 国标 (GB 标准 ) 对 工程 图 做 出 了 许多 规定 , 例如 尺寸 文本 的 方位 与 学 高 、 尺 寸 篆 
头 的 大 小 等 都 有 明确 的 规定 。 本 书 随 书 光盘 中 的 sw17.1_system file 文件 夹 中 提供 了 
SolidWorks 软件 的 工程 图 模板 文件 ， 此 系统 文件 中 的 配置 可 以 使 创建 的 工程 图 基本 符合 我 
国 国标 。 在 9.2 方 中 己 将 该 文件 复制 到 了 指定 目录 ， 下 和 面 评 细 介绍 设置 符合 国标 的 工程 图 
环境 的 一 般 操 作 步 又。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 大 时 加 | esp 3 选 硕 ). 命令, 系统 弹出 如 图 9.3.1 所 示 的 “ 系 
统 选项 (S) - 儿 何 关系 /捕捉 ”对 话 框 。 
































Step2. 单 击 过 狐 迹 项 i 选 项 卡 ， 在 该 选项 卡 左 侧 的 列表 中 选择 国清 选项， 在 
对 话 框 中 进行 如 图 9.3.1 所 示 的 设置 。 


系统 选项 (5) - 几何 关系 / 捕 提 
系统 选项 (5) | 文档 尾 性 [D) | 


[” 激活 捕捉 (9 
lv 捕捉 到 模型 几何 体 M 
[” 自动 几何 关系 (U) 
草图 捕捉 
lv 端点 和 草图 点 (P) 
[” 中 心 点 (9 
[” 中 点 (IM) 
|” 和 伍 限 点 [Q) 
FeaturelNlanager |Y 交叉 点 四 
选 值 框 增 鲁 值 [” 靠近 (N) 
视图 屎 想 切 m 
备份 /恢复 委 直 昌 
异型 4L[9] 写 /Toolbox lv 手 行 
文件 探索 器 F 水 平 / 坚 直 (H 
协作 玉 与 点 水 平 / 竖 直 M) 
信息 / 档 误 /区 上 扩 长 度 由 
三 网 格 (G) 
[” 只 在 网 格 线 显 示 时 捕捉 [W 
|v 角度 内 


捕捉 角度 。 [45.00 度 ” 当 











图 9.3.1 “系统 选项 (S) - 几何 关系 /捕捉 ”对 话 框 
Step3. 单 击 下 和 时 洁 加 选项 卡 ， 在 该 选项 卡 左 侧 的 列表 中 选择 国 汉 BB 
中 进行 如 图 9.3.2 所 示 的 设置 。 









项 ， 在 对 话 框 
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文档 属性 0) - 绘图 标准 去 
系统 选项 [Sj， 文 档 属性 (D) | 证 ~ 
经 图 标准 





从 外 部 文件 装载 ,， 


{Ri 














m:mm:cm:km:um:bm:nm's:Hz' Pa; 











图 9.3.2 “文档 届 性 (D) - 绘图 标准 ”对 话 框 
Step4， 在 区 和 档 必 性 吕 选项 卡 左 侧 的 列表 中 选择 巧 于 这 项 ， 进 行 如 图 9.3.3 所 示 的 设置 。 


系统 选项 [9 文档 属性 (D) | 十 控 索 选项 Q 



















文本 箭头 
中 心 线 /中 心 符号 线 




























字体 [F.. | 宋体 [1.02mm ee 
- 双 制 尺寸 Bs 
厂 双 制 尺寸 显示 (U) 厂 为 双 显示 显示 单位 | 





型 -= 到 二 右 到 [635mm 
二 要 入 度 [又 精 度 厂 以 尺寸 高 度 调 整 比例 


区 ,12 v 区 12 下 
本 .其 扩 po 证] ps 
1 闻 ”| 与 标 称 相同 | | ! 癌 ”| 与 标 称 相同 ”| 


夺 将 精度 与 模型 相 和 链接 大 将 精度 与 模型 相 粹 接 三 注解 视图 布局 
































































































-分 数 显 示 = 6mm 

样式 : | x/x 图 SA x-xx| 屋 到 大 小 : |100% 二 EH 
Ciom 

显示 双 对 主要 标记 站 10mm 




























































厂 为 小 于 1- 的 数值 包括 引 头 季 值 折断 尺寸 延伸 线 / 引 线 
颖 隙 [G): [1.52mm 
一 水 平 折线 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
引线 长 度 [D): [635mm 也 扩展 到 立 本 「 只 绕 尺 十 箭头 折断 内 
延伸 经 
引 头 季 值 四: 标准 缝隙 [G}: 0mm 
尾随 雪 值 NW: | 乱 能 了 | 超出 尺寸 线 (B} smm | 
厂 量 示 尺寸 单位 [9 
pee 径 向 /尺寸 引线 捷 提 角度 15 度 
厂 在 基本 公差 框 内 包括 前 绎 (N) 
公差 由, 
厂 在 一 个 框 中 显示 双 制 基 本 尺寸 _ em. | 






jv 在 断裂 视图 中 显示 尺寸 为 断裂 三 应 用 已 更 新 规则 








图 9.3.3 “文档 属性 (D) - 尺寸 ”对 话 框 
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9.4 工程 图 视图 

















工程 图 视图 是 按照 三 维 模 型 的 投影 关系 生成 的 ， 主 要 用 来 表达 部 件 模型 的 外 部 结构 及 
形状 。 在 SolidWorks 的 工程 图 模块 中 ， 视 图 包括 基本 视图 、 放 视 图 、 局 部 放大 图 和 折断 视 
图 等 。 下 面 分 别 以 具体 的 实例 来 介绍 各 种 视图 的 创建 方法 。 








9.4.1 创建 基本 视图 


基本 视图 包括 主 视图 和 投影 视图 ， 下 面 将 分 别 进行 介绍 。 
1. 创建 主 视图 


下 面 以 connecting_base.SLDPRT 零件 模型 为 例 ( 图 9.4.1)， 说 明 创 建 主 视图 的 一 般 操 
作 步 又 。 

Step1. 狐 建 一 个 工程 图 文件 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 国 一 口 | 新 建 四 命令， 系统 弹出 “新 奸 
SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “新 建 SOLIDWORKS 文件 ”对 话 框 中 选择 模板 ， 单 市 一 而 定 上 钮 ， 系 统 
弹出 “模型 视图 ”对 话 框 。 

说 明 : 在 工程 图 模块 中 ， 通 过 选择 下 拉 荣 单 轩 轴 国 p> 工程 图 视图 Dp 
CO 








[后 外 模型 是 ).. Al 
4 模型 项 目 闯 ).. 招 昌 视图 让 





和 A3 
工程 图 视图 0) ; 辅助 视图 上 
; 训 面 视图 后 ) A4 
注 船 总] _ 二 
表格 号 ) k: 和 a 局 部 视图 四 i 
1 | 
图 虹 6).… 相对 于 模型 名) 
制作 剖 切 钱 如 ) 吕 :8 标 准 二 视图 (3)... A7 
对 象 (0)... 到 断 开 的 剖 视 图 问 ).. A8 
图 片 的 的 断裂 视图 色 ) A9 
[ 册 剪裁 视图 人 ) A10 
壤 ， 超 文本 馆 接 癌 ).， All 
DXFITWG... i 空白 视图 并 ) Al2 
eDrawings 标注 交 件 四 预定 党 的 视图 字 )..: Al13 
有 目下 于 定 WN 


图 9.4.1 零件 模型 的 主 视图 图 9.4.2 “插入 ”下 拉 菜 单 
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9.4.2 所 示 的 “插入 ”下 拉 菜 单 中 各 命令 的 说 明 如 人 下。 

Al: 插入 零件 〈 或 装配 体 ) 模型 并 创建 基本 视图 。 

A2: 创建 投影 视图 。 

A3: 创建 辅助 视图 。 

A4: 创建 全 剖 、 半 剂 、 旋 转 剖 和 阶梯 剖 等 剖面 视图 。 

A5: 创建 局 部 放大 图 。 

A6: 创建 相对 视图 。 

A7: 创建 标准 三 视图 ， 包 括 主 视 图 、 仿 视图 和 左 视图 。 

A8: 创建 局 部 的 剖 视 图 。 

A9: 创建 断 懈 视图 。 

A10: 创建 前 裁 视图 。 

All: 将 一 个 工程 视图 精确 地 县 加 于 另 一 个 工程 视图 之 上 .， 

Al2: 创建 空白 视图 . 

A13: 创建 预定 义 的 视图 ， 

Step2. 选择 零件 模型 。 在 系统 提示 下 ， 单 击 兰 必 
浏览 @,， | 核 钮 ， 系 统 弹 出 如 图 9.4.3 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 在 “查找 范围 ”下 拉 列 表 中 
选择 目录 Di\sw17.1\work\ch09.04.01, 然后 选择 connecting_base.SLDPRT， 单 击 |_ 于 _| 虽 实 馈 ， 
系统 弹出 “模型 视图 ”对 话 框 。 

说 明 : 如 果 在 要 插入 的 零件 /装配 体 旧 。 人 区 域 的 打开 六 档 : 列表 框 中 已 存在 该 零件 模型 ， 
此 时 只 需 双击 该 模型 就 可 将 其 载 入 。 


创 
他 | 





,的 零件 /装配 体 (日 ”入 区 域 中 的 














有 打开 | 
组 织 ~ ”新 建交 忻 来 寿 > 团 感 
责 收藏 顽 三 IE， 
用 下 载 connectine base. SLOFRT 





居 桌面 





模式 : [5 原 | 不 林 态 : | 性 认 > 显示 状态 
下 | 赋 计 | 准 者 全 】.. 加 








图 9.4.3 “打开 ”对 话 框 
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Step3. 定义 视图 参数 。 

(1) 在 “模型 视图 ”对 话 框 的 葬 郑 国 | 区 域 中 单 击 思 上 按钮， 再 选中 网 预览 四 复 选 框 ， 
预览 要 生成 的 视图 ， 如 图 9.4.4 所 示 。 

(2) 定义 视图 比例 。 在 睫 三 国史 域 中 选中 多 使 用 自 定 闪 比例 ( 单 选项 ， 在 其 下 方 的 列 
表 框 中 选择 国 时 扩 项 ， 如 图 9.4.5 所 示 。 

Step4. 放置 视图 。 将 鼠标 放 在 图 形 区 会 出 现 视 图 的 预览 ， 如 图 9.4.6 所 示 ; 选择 合适 
的 放置 位 置 单 击 ， 以 生成 主 视图 。 

Step5. 单 击 对 话 框 中 的 半 按钮， 完成 操作 。 

说 明 ， 如 果 在 生成 主 视图 之 前 ， 在 蜂 迁 项 辐 国 区域 中 选中 加 自动 开始 投影 视图 (外 复 选 框 ， 
如 图 9.4.7 所 示 ， 则 在 生成 一 个 视图 之 后 会 继续 生成 其 他 投影 视图 。 






































-方向 (9) | 

三 生成 喜 视 图 (局) 

标准 视图 : 

[| 

上 日 |DD| 日 | 口 | 

民 | 串 

更 名 视图 : 出 网 BB) 

口 * 上 下 二 等 角 轴 测 亡 使 用 图 纸 比例 /E) 一 图 9.4.6 主 视图 预览 必 

Ee 何 使用 自 革 六 EE 

胸 区 TS 

To 攻 也 自 动 开 始 投 影视 图 (8 

图 9.4.4 “方向 ”区 域 图 9.4.5 “比例 ”区 域 图 9.4.7 “选项 ”区 域 


2. 创建 投影 视图 





投影 视图 包括 仰视 图 、 俯 视图 、 右 视图 和 左 视 图 。 下 面 以 图 9.4.8 所 示 的 视图 为 例 ， 
说 明 创建 投影 视图 的 一 般 操作 步 缀 。 








图 9.4.8 ”创建 投影 视 


图 


Step1. 打开 工程 图 文件 D:\sw17.1\work\ch09.04.01\connectine_base01.SLDDRW，。 
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step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 辆 网 国 > 工程 图 视图 如 。 esp 滞 | 投影 视图 外) 从 
令 ， 在 该 对 话 框 中 出 现 投 影视 图 的 虚线 框 。 

Step3. 在 系统 选择 一 投影 的 工程 视图 的 提示 下 , 选取 图 9.4.8 所 示 的 主 视图 作为 投影 的 父 
视图 。 

说 明 : 如 果 该 视图 中 只 有 一 个 视图 ， 则 系统 默认 选择 该 视图 为 投影 的 父 视 图 ， 无 须 
再 进行 选取 。 

Step4. 放置 视图 。 在 主 视 图 的 右 侧 单 击 ， 生 成 左 视图 ， 在 主 视 图 的 下 方 单 击 ， 生 成 
俯视 图 ; 在 主 视 图 的 右 下 方 单 击 ， 生 成 轴 测 图 。 

Step5. 单 击 “ 投 影视 图 ”对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 投影 视图 的 创建 操作 。 





























9.4.2 视图 的 操作 
1. 移动 视图 和 锁定 视图 位 置 


在 创建 完 主 视图 和 投影 视图 后 ， 如 果 它 们 在 图 样 上 的 位 置 不 合适 ， 视 图 间距 太 小 或 太 
大 ,用 户 可 以 根据 自己 的 需要 移动 视图 。 具体 方法 是 , 将 鼠标 指针 停放 在 视图 的 虚线 框 上 ， 
此 时 光标 会 变 成 器 ， 按 住 鼠标 左 键 并 移动 至 合适 的 位 置 后 放 开 。 

当 视 图 的 位 置 放置 好 了 后 ， 可 以 右 击 该 视图 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
芝 上 让 国生 命令 ， 使 其 不 能 被 移动 。 再 次 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
解除 锁 住 钢 图 位置 命令 ， 该 视图 又 可 被 移动 。 


























2. 对齐 视 图 








根据 “高 平 齐 、 宽 相等 ”的 原则 〈 左 视图 、 右 视图 与 主 视图 水 平 对 齐 ， 俯 视图 、 仰 视 
图 与 主 视图 竖 直 对 齐 )， 用 户 移动 投影 视图 时 ， 只 能 横向 或 纵向 移动 视图 。 在 特征 树 中 选择 
要 移动 的 视图 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 依次 选择 认 图 虽 3F ， esp 解除 对 齐 关系 凶 ) 命 
令 ， 如 图 9.4.9 所 示 ， 可 移动 视图 至 任意 位 置 。 当 用 户 再 次 右 击 选择 讽 图 对 齐 ， msi 
中 心 求 平 对 齐名 ) 命令 时 ,选择 要 对 齐 到 的 视图 ,此 时 被 移动 的 视图 又 会 自动 与 所 选 试图 横向 






























3 
查看 (工程 图 视图 1) 
mr _ 
视图 沙 售 色 
] 原点 水 平 对 齐 加) 
| 视图 对 窜 : 原点 坚 直 对 齐 已) 
重 设 草图 是 示 状态 面 ls 
中 心 水 平 对 弃 加 ) 
中 心 坚 直 对 弃 “ 色 ) 





默认 对 齐 全 ) 
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3. 旋转 视图 


右 击 要 旋转 的 视图 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 依次 选择 纺 放 /平移 / 施 转 ， 一 了 
人 施 转 视图 名 命令 ， 系 统 弹 出 图 9.4.10 所 示 的 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 。 在 “工程 视图 
角度 ”文本 框 中 输入 要 旋转 的 角度 值 ， 单 击 国 训 于 | 近 钮 即 可 旋转 视图 ， 旋 转 完 成 后 单 击 
展区 汪 | 拉 钮 。 也 可 直接 将 鼠标 指针 移 至 该 视图 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 移动 以 旋转 视图 。 























4. 删除 视图 


要 将 某 个 视图 删除 ， 可 先 选 中 该 视图 并 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
XX 暗 际 避 ) 命令 或 直接 按 <Delete> 键 ， 在 系统 弹出 的 图 9.4.11 所 示 的 “确认 删除 ”对 话 框 
中 单 击 时 名 | 近 钮 ， 即 可 删除 该 视图 。 


全 六 皇后] | 
旋转 工程 视图 三 | 
工程 视图 明度 bo 度 下 取消 (9 
克 相关 视图 反映 新 的 方向 ID) 帮助 H) | 
ly 随 视图 旋转 中 心 符号 总 避 ) 





所 











图 9.4.10 “旋转 工程 视图 ”对 话 框 图 9.4.11 “确认 删除 ”对 话 框 
9.4.3 ”视图 的 显示 模式 


在 SolidWorks 的 工程 图 模块 中 选中 视图 ， 利 用 系统 弹出 的 “工程 图 视图 ”对 话 框 可 以 
设置 视图 的 显示 模式 。 下 面 介绍 几 种 一 般 的 显示 模式 。 
e ”四 ( 线 架 图 ):， 视图 中 的 不 可 见 边线 以 实 线 显示 ， 如 图 9.4.12 所 示 。 
四 (隐藏 线 可 见 ): 视图 中 的 不 可 见 边线 以 虚线 显示 ， 如 图 9.4.13 所 示 。 
. (消除 隐藏 线 )， 视 图 中 的 不 可 见 边线 以 实 线 显示 ， 如 图 9.4.14 所 示 。 
。 图 | - 带 边线 上 色 ): 视图 以 带 边 上 色 零 件 的 颜色 显示 ， 如 图 9.4.15 所 示 。 
e。 | 国 (上 色 ): 视图 以 上 色 零 件 的 颜色 显示 ， 如 图 9.4.16 所 示 。 
































图 9.4.12 “ 线 架 图 ”显示 模式 ”图 9.4.13 “隐藏 线 可 见 ” 显 示 模 式 ”图 9.4.14 “消除 隐藏 线 ” 显 示 模 式 


下 面 以 图 9.4.13 为 例 ， 说 明 如 何 将 视图 设置 为 “隐藏 线 可 见 ” 显 示 状 态 。 
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Step1. 打开 文件 D: \sw17.1\work\ch09.04.03\Wview01.SLDDRW，。 

Step2. 在 设计 树 中 选择 回回 守 图!| 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
编辑 特征 CC) 命令 (或 在 视图 上 单 击 )， 系 统 弹出 “工程 视图 1” 对 话 框 。 

Step3. 在 “工程 视图 1” 对 话 框 的 “显示 样式 ”区 域 中 单 击 “ 隐 藏 线 可 见 ” 按 钮 里 
如 图 9.4.17 所 示 。 














只 | 多 | 吕 筷 | 并 
图 9.4.15 “和 带 边 线 上 色 ” 显 示 模 式 ”图 9.4.16 “上 色 ” 显 示 模 式 图 9.4.17 “显示 样式 ”区 域 

Step4. 单 击 党 按钮 ， 完 成 操作 。 

说 明 : 生成 投影 视图 时 ， 在 用 蒜 样 蕊 {@ 半 区 域 中 选中 网 使 用 从 关系 样式 山 复 选 框 ， 政 变 父 
视图 的 显示 状态 时 ， 与 其 保持 父子 关系 的 子 视图 的 显示 状态 也 会 相应 地 发 生变 化 ; 如果 取 
消 选中 局 俩 用 父 关 系 样式 册 复 选 框 , 则 在 改变 父 视图 时 ,与 其 保持 父子 关系 的 子 视图 的 显示 状 
态 不 会 发 生变 化 


























9.4.4 创建 辅助 视图 





辅助 视图 类 似 于 投影 视图 ， 但 它 是 垂直 于 现 有 视图 中 参考 边线 的 展开 视图 。 下 面 以 
图 9.4.18 为 例 ， 说 明 创建 辅助 视图 的 一 般 操作 步骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.04.04\connecting01.SLDDRW，。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 天 网 国 | p> 工程 图 视图 上 一 本 | 辅助 视图 名 合 
令 ， 系 统 弹 出 “辅助 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 参考 线 。 在 系统 时 于 展开 名 国 的 站 加 轴 ,可 是 国 且 品 e 的 提示 下 ， 选 取 
图 9.4.18 所 示 的 直线 作为 投影 的 参考 边线 。 

Step4. 放置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 ， 生 成 辅助 视图 。 

Step5. 定义 视图 符号 。 在 “辅助 视图 ”对 话 框 的 Ai 文本 框 中 输入 视图 标号 A。 

说 明 : 如 果 生 成 的 视图 与 结果 不 一 致 ， 可 以 选中 区 芭 转 方向 fEi 复 选 框 调整 。 

Step6. 单 击 “工程 图 视图 1” 对话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 辅助 视图 的 创建 。 

说 明 : 拖 动 箭头 ， 可 以 调整 箭头 的 位 置 ， 






































9.4.5 ”创建 全 误 视 图 





全 放 视 网 是 用 放 切 面 完全 地 谢 开 零件 所 得 到 的 齐 视 图 。 下 面 以 狗 9.4.19 为 例 ， 说 明 创 
建 全 训 视 图 的 一 般 操 作 步 又 。 
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选取 此 直线 选取 此 圆心 
视图 包 \ 
图 9.4.18 ”创建 辅助 视图 图 9.4.19 ”创建 全 削 视 网 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.04.05\cutaway_view.SLDDRW，。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 虑 着 加 一 交工 程 图 半 图 上 ”一 站“ 3 | 章 面 视图 G8) 命 
令 ， 系 统 弹出 “剖面 视图 辅助 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 切割 线 类 型 。 在 韦 蔬 线 区 域 单 击 E9 按 钮 ， 然 后 选取 图 9.4.19 所 示 的 圆心， 
单 击 | 尖 按 钮 。 

Step4. 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 Ad 文本 框 中 输入 视图 标号 A。 

说 明 ， 如 果 生 成 的 剖 视 图 与 结果 不 一 致 ， 可 以 单 击 [ED 名 来 调整. 

Step5. 放置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 ， 以 生成 全 剖 视 图 。 

Step6. 单 击 “剖面 视图 A-A” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 全 剖 视 图 的 创建 。 











9.4.6 ”创建 半 齐 视图 





下 而 以 图 9.4.20 为 例 ， 说 明 创建 羊 齐 视 岁 的 一 般 操 作 步 又 。 

Stepl. 打开 工程 图 文件 D:\sw17.1\work\ch09.04.06\part_cutaway_view.SLDDRW，。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 闻 网 国 sp 工程 图 视图 如 esp 2 | 剖面 视图 E) 命令 ， 系 统 阐 
出 “剖面 视图 辅助 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 剂 面 视图 ”对 话 框 中 选择 | 涯 当 画 纱 项 卡 ， 在 举 剖 面 | 区 域 单 击 | 按 乌 ， 然 
后 选取 图 9.4.21 所 示 的 圆心 。 

Step4. 放置 视图 。 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 sa 文本 框 中 输入 视图 标号 A， 选 择 合适 
的 位 置 单 击 ， 以 生成 半 剖 视图 。 

说 明 : 

@ 如 果 生 成 的 齐 视 图 与 结果 不 一 致 ， 可 以 单 击 |_E 六 身 U | 按 甸 来 调整. 

@ 在 选取 剖面 类 型 时 ， 若 选取 的 类 型 不 同 ， 会 生成 不 同 的 半 剖 视图 。 当 选取 的 剖面 

类 型 为 苹 时 ， 则 生成 的 半 剖 视图 如 图 9.4.22 所 示 . 
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Step5. 单 击 “ 剖 面 视图 A-A” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 半 剖 视图 的 创建 。 





图 9.4.20 ”创建 半 剖 视图 。 ”图 9.4.21 选取 剖 切 点 图 9.4.22 和平 训 视图 


9.4.7 ”创建 阶梯 剖 视图 





阶梯 训 视 图 属于 2D 稚 面 视图 ， 与 全 前 视图 在 本 质 上 没有 区 别 ， 但 它 的 截面 是 偏 距 截面 。 
创建 阶梯 训 视 图 的 关键 是 创建 好 偏 距 截面 ， 可 以 根据 不 同 的 需要 创建 偏 距 截面 来 创建 阶梯 剖 
视图 ， 以 达到 充分 表达 视图 的 需要 。 下 面 以 图 9.4.23 为 例 ， 说 明 创建 阶梯 训 视 图 的 一 般 操 作 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.04.07\stepped_cutting_view.SLDDRW，。 

Step2， 选择 下 拉 菜 单 辆 出国 | p> 工程 图 视图 妨 。 esp 3 | 剖面 视图 @) 命令 ， 系 统 弹 
出 “剖面 视图 辅助 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 切割 线 类 型 。 在 郑 赤 编 区 域 单 击 加 按钮 ， 取 消 选 中 局 自动 启动 剖面 实体 复 
选 框 。 

Step4. 然后 选取 图 9.4.24 所 示 的 圆心 1， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 工 按钮， 在 图 
9.4.24 所 示 的 点 1 处 单 击 ， 在 圆心 2 处 单 击 ， 单 击 过 按钮 。 

说 明 : 点 1 与 圆心 1 在 同一 条 水 平 线 上 。 

Step5. 放置 视图 。 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 Ad 文本 框 中 输入 视图 标号 A， 然 后 单 击 
| ED | 扩 钮 ， 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 生成 阶梯 训 视 图 。 



































图 9.4.23 ”选取 前 切线 图 9.4.24 ”选取 齐 切 线 


Step6. 单 击 “ 痢 面 视图 A-A” 对 话 框 中 的 党 按 钮 ， 完 成 阶梯 训 视 图 的 创建 。 
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9.4.8 创建 旋转 剂 视图 





旋转 痢 视 图 是 完整 的 截面 视图 ， 但 它 的 截面 是 一 个 偏 距 截面 ， 因 此 需要 创建 偏 距 剖 截 
面 。 其 显示 绕 某 一 轴 的 展开 区 域 的 截面 视图 ， 且 该 轴 是 一 条 折线 。 下 面 以 图 9.4.25 为 例 ， 
说 明 创建 旋转 剖 视图 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.04.08\revolved_cutting_ view.SLDDRW，。 

Step2， 选择 下 拉 菜 单 并 兴国 一 工程 图 讯 图 必 ) 。 esp 3 | 齐 面 视图 8) 命令 ， 系 统 弹 
出 “剖面 视图 辅助 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 切割 线 类 型 。 在 部 翻 久 区 域 单 击 王 按钮， 取消 选 中 局 自动 启动 剖面 实体 复 
选 框 。 

Step4. 然后 选取 图 9.4.26 所 示 的 圆心 1、 圆 心 2、 圆 心 3， 然 后 单 击 | 党 按钮 。 

Step5. 放置 视图 。 在 “剖面 视图 ”对 话 框 的 aq 文 本 框 中 输入 视图 标号 A， 取 消 选中 
sq 下 的 ， 亡 自动 及 转 。 复 选 框 ， 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 生成 旋转 剖 视图 。 

Step6. 单 击 “ 剖 面 视 图 A-A” 对 话 框 中 的 半 按钮 ， 完 成 旋转 剖 视 图 的 创建 。 

















一 一 圆心 2 
一 
_ -圆心 1 





~ ~ 圆心 3 
图 9.4.25 ”创建 诈 转 训 视 图 图 9.4.26 ”选取 剖 切 点 


9.4.9 创建 局 部 剖 和 视图 





局 部 训 视 图 是 用 谢 切 面 局 部 地 谢 开 零 部 件 所 得 到 的 齐 视 图 。 下 面 以 图 9.4.27 为 例 ， 说 
明 创 建 局 部 剖 视 图 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.04.09\connecting_base.SLDDRW。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 虎 通 罩 > 工程 图 视图 im。 上 本 | 断 开 的 剖 视 图 部 ). 命令 。 

Step3. 绘制 前 切 范 围 。 绘 制图 9.4.28 所 示 的 样 条 曲线 作为 剖 切 范围 。 

Step4. 定义 深度 参考 。 选 择 图 9.4.28 所 示 的 圆 作为 深度 参考 放置 视图 。 

Step5. 选中 “ 断 开 的 剖 视 图 ”对 话 框 〈 图 9.4.29) 中 的 区 预览 加 复 选 枉 ， 预 览 生成 的 
视图 。 

Step6. 单 击 “ 断 开 的 剖 视 图 ”对 话 框 中 的 半 按钮 ， 完 成 局 部 剖 视图 的 创建 。 
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绘制 样 条 曲线 | 断 开 的 | ® 
ad wi Xx 
深度 {D) A 
串 边 竹 <1> 














|] 选择 此 圆 
1 pd “ 和 30,00mm [本 
T. 


也 预览 加 


图 9.4.27 创建 局 部 剖 视 图 图 9.4.28 ”绘制 谢 切 范围 图 9.4.29 选中 “预览 ” 复 选 框 





9.4.10 创建 局 部 放大 图 





局 部 放大 图 是 将 机 件 的 部 分 结构 用 大 于 原 图 形 所 采用 的 比例 画 出 的 图 形 。 根 据 需 要 可 
以 画 成 视图 、 谢 视图 和 断面 图 ， 放 置 时 应 尽量 放 在 被 放大 部 位 的 附近 。 下 面 以 图 9.4.30 为 
例 ， 说 明 创 建 局 部 放大 图 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.04.10\connecting01.SLDDRW。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 关 网 国 | p> 工程 图 视图 0。 es (A | 局 部 视图 各 ) 
命令 ， 系 统 弹 出 “局 部 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 绘制 前 切 范围 。 绘 制 如 图 9.4.30 所 示 的 圆 作 为 剖 切 范围 。 

Step4. 定义 放大 比例 。 在 “局 部 视图 1” 对 话 框 的 此 全 @) 区 域 中 选中 
名 使 用 自 年 溉 比 全 (9 单 选 项 ， 在 其 下 方 的 下 拉 列 表 中 选择 号 由 选项 ， 再 在 其 下 方 的 文本 
框 中 输入 比例 4:5， 按 Enter 键 确 认 ， 如 图 9.4.31 所 示 。 

Step5. 放置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 生成 局 部 放大 图 。 

Step6. 单 击 “局 部 视图 I” 对 话 框 中 的 等 按钮 ， 完 成 局 部 放大 图 的 创建 。 






































绘制 此 圆 3 
PA 
比例 (5) ~ 
全 使 用 从 关系 比例 网 
个 使 用 图 纸 比 例 旧 


他 使 用 自 定 蚁 比例 IO 





图 9.4.30 ”创建 局 部 放大 图 图 9.4.31 定义 视图 比例 
9.4.11 创建 断裂 视图 


在 机 械 制 岁 中 经 音 遇 到 一 些 长 细 形 的 零 组 件 ， 知 要 完整 地 反映 零件 的 矿 二 形状 ， 需 用 


第 9 章 工程 图 制作 





大 幅面 的 图 纸 来 绘制 。 为 了 既 太 和 省 图 纸 幅 耐 ， 又 反映 零件 形状 尺寸 ， 在 实际 绘图 中 常 采 用 
汪 裂 视图 。 电 错 视 图 指 的 是 从 零件 视图 中 删 际 选 定 两 点 之 间 的 视图 部 分 ， 将 余下 的 两 部 分 
合并 成 一 个 带 破 断 线 的 视图 。 下 面 以 图 9.4.32 为 例 ， 说 明 创 建 断裂 视图 的 一 般 操 作 步 又 


0[ D3 


图 9.4.32 创建 断裂 视图 





Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.04.11\break.SLDDRW。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 莱 单 大 关 副 一。 工程 图 视图 罗 。 esp 只 | 断 型 视图 攻 命 
令 ， 系 统 弹 出 “断裂 视图 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 要 断绝 的 视图 ， 如 图 9.4.33 所 示 。 

Step4. 放置 第 一 条 折断 线 ， 如 网 9.4.33 所 示 。 

Step5. 放置 第 二 条 折断 线 ， 如 网 9.4.33 所 示 。 

Step6. 在 辟 和 说 图 区 站 但 关 区 域 的 滥 3 人 文本 框 中 输入 数值 3, 在 拓 断 线 样 起: 区域 中 
选择 ED 选项， 如 图 9.4.34 所 示 。 
































- 











第 一 条 白 晰 线 第 二 条 折断 线 I 


——— [— 





at 
图 9.4.33 ”选择 断裂 视图 和 放置 折断 线 图 9.4.34 “断裂 视图 ”对 话 框 


Step7. 单 击 “ 断 裂 视图 ”对 话 框 中 的 蔚 按钮 ， 完 成 操作 。 

图 9.4.34 所 示 的 “断裂 视图 ”对 话 框 中 “折断 线 样式 ”的 各 选项 说 明 如 下 。 
e@ 站 选项 :折断 线 为 直线 ， 如 图 9.4.35 所 示 ， 

e@ 选项 :折断 线 为 曲线 ， 如 图 9.4.36 所 示 。 

@ ”| 强 洗 项 折断 线 为 锯齿 线 ， 如 图 9.4.32 所 示 . 
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@ 首选 项 : 折断 线 为 小 锯齿 线 ， 如 图 9.4.37 所 示 ， 
@ 3 党 先 项， 折断 线 为 锯 上 元 状 线 ， 如 图 9.4.38 所 示 。 


js et 





图 9.4.35 “直线 切断 ， 折断 样式 图 9.4.36 “曲线 切断 ” 折断 样式 
图 9.4.37 “小 锯齿 线 切 断 ” 折断 样式 图 9.4.38 “ 锯 郑 状 线 切 断 ” 折断 样式 


9.5 尺寸 标注 





工程 图 中 的 尺寸 标注 是 与 模型 相关 联 的 ， 而 且 模 型 中 的 尺寸 修改 会 反映 到 工程 图 中 。 
通常 用 户 在 生成 每 个 零件 特征 时 就 会 生成 尺寸 ， 然 后 将 这 些 尺 寸 插 入 各 个 工程 视图 中 。 在 
模型 中 改变 尺寸 会 更 新 工程 图 ， 在 工程 图 中 改变 插入 的 尺寸 也 会 改变 模型 。 

Solidworks 2017 的 工程 图 模块 共有 方便 的 尺寸 标注 功能 ， 既 可 以 由 系统 根据 已 有 约束 
目 动 地 标注 上 尺寸， 也 可 以 由 用 户 根 据 逢 要 进行 手动 尺寸 标注 。 























9.5.1 自动 标注 尺寸 





“ 目 动 标注 尺寸 ”命令 可 以 一 步 生 成 全 部 的 尺寸 标注 ， 如 图 9.5.1 所 示 。 下 面 介绍 其 
般 操 作 步 又 





图 9.5.1 ”自动 生成 尺 十 


Step1. 打开 文件 Di\sw17.1\work\ch09.05.01\autogeneration_dimension.SLDDRW 
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Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 央 国 | 一 w 尺寸 $) es 《智能 尺寸 G) 命令 ， 系 
统 弹 出 图 9.5.2 所 示 的 “尺寸 "对 话 框 ; 单 市 | 和 ERT 选项 卡 , 系统 弹出 图 9.5.3 所 示 的 “ 自 
动 标注 尺寸 ”对 话 框 。 

step3， 在 刁 标 注 尽 填 的 实 禹 四 x 域 中 选中 仿 所 有 视图 中 实体 山 单 选 项 ， 在 车 乱 局 二 人 和 
| 芭 直 尽 圳 (9 x 域 中 的 略图 WW: 下 拉 列 表 中 均 选 择 本 到 ， 

Step4. 选取 要 标注 尺寸 的 视图 。 

说 明 : 本 例 中 只 有 一 个 视图 ， 所 以 系统 默认 将 其 选中 。 在 选择 要 标注 尺寸 的 视图 时 ， 
必须 要 在 视图 以 外 、 视 图 虚线 框 以 内 的 区 域 单 击 。 

Step5. 单 击 将 按钮， 完成 尺寸 的 标注 。 


六 自动 标注 尺寸 加 
WW 








DimXper | 自动 标注 尺寸 











要 标注 尺寸 的 实体 (日 人 
位 所 有 视图 中 实体 山 
全 所 选 实体 [5 
来 平 尺 十 0H) ~ 
用 图 (My: 
链 | 
EE 国 ~ 和 
基本 | 
如 尺寸 加 
尺寸 放置 : 
六 视图 以 上 内 
他 视图 以 下 II 
竖 直 尺寸 (V) ~ 
尺寸 辅助 工具 (M) ~ 略图 吕 : 
智能 尺寸 标注 [M) Er = 
0 
三 5 | 
[于 DimXpert 尺寸 放置 : 
六 视图 左 柚 (F] 
三 Y 位 视图 右 柚 [9) 
rrA 原点 (0 ~“ 
图 9.5.2 “尺寸 ”对 话 框 图 9.5.3 “ 目 动 标注 尺寸 ”对 话 框 


图 9. 5. 3 所 示 的 “自动 标注 尺寸 ”对 话 框 中 各 命令 的 说 明 如 下 。 

。 | 项 标记 尺寸 的 实 标 全 间 区 域 有 以 下 两 个 单 选 项 。 
回 。 侈 所 有 视图 中 实体 山 单 选项 : 标注 所 选 视图 中 所 有 实体 的 尺寸 。 
回 守 甩 选 实体 辐 单 选项 : 只 标注 所 选 实体 的 尺寸 。 

e@ ”| 玉 平 尽 填 (H) 区域 水 平 尺寸 标注 方案 控制 的 尺寸 类 型 包括 以 下 几 种. 
”国电 项 :以 链 的 方式 标注 尺寸 ， 如 图 9.5.4 所 示 。 
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基准 凡是 以 基准 尺寸 的 方式 标注 尺寸 ， 如 图 9.5.1 所 示 。 
区 项 ， 凡 愉 十 链 的 方式 标注 尺寸 ， 如 图 9.5.5 所 示 。 
他 视图 以 上 坝 单 选项 : 将 尺寸 放置 在 视图 上 方 。 
人 视图 收 Ft5 单 选项 :将 尺寸 放置 在 视图 下 方 。 
e ”| 吡 直 尺 二 3 域 类 似 于 | 泳 平 尺 寺 (区 域 . 

回 ”外 视图 在 出 (F) 单 选项 ， 将 尺寸 放置 在 视图 左 侧 ， 

回 全 视图 右 贡 \G) 单 选项 : 将 尺寸 放置 在 视图 右 侧 。 





呵 
呵 
呵 
呵 











图 9.5.4 ”以 链 的 方式 标注 尺寸 图 9.5.5 ”以 尺寸 链 的 方式 标注 尺寸 


9.5.2 ”手动 标注 尺寸 














当 自动 生成 尺寸 不 能 全 面 地 表达 零件 的 结构 ， 或 在 工程 图 中 需要 增加 一 些 特定 的 标注 
时 ， 就 需要 手动 标注 尺寸 。 这 类 尺寸 受 零 件 模型 所 驱动 ， 所 以 又 常 被 称 为 “从 动 尺寸 ”。 手 
动 标注 的 尺寸 与 零件 或 组 件 间 具有 单 向 关联 性 ， 即 这 些 尺寸 受 零件 模型 所 驱动 ， 当 零件 模 
型 的 尺寸 改变 时 ， 工 程 图 中 的 尺寸 也 随 之 改变 ， 但 这 些 尺寸 的 值 在 工程 图 中 不 能 被 修改 。 
选择 下 拉 菜 单 国 骨 国 一 w 尺寸 8) 命令， 系统 弹 出 图 9.5.6 所 示 的 “尺寸 ” 子 菜单 ， 利 用 
该 菜单 中 的 选项 可 以 标注 尺寸 。 























心智 能 尺寸 名 ) 
六 | 水 平 尺寸 名 
| 于 坚 直 R 寸 


二 | 乓 | 基准 R 寸 四) 
用 得 人 尺寸 链 掉 ) 










草图 绽 制 实体 号 ) } Li 水 平 尺寸 链 它 ) H6 
草图 工具 如) [= 坚 直 尺寸 链 站 ) H7 
草图 设 定 (8) ie2。， 角度 运行 尺寸 H8 
样 条 曲线 工具 部 ) 全 路径 长 度 问 ) H9 
Ra en 当 便 角 尺寸 加 HI10 
几何 天 系 中 ) l 附加 还 入 尺寸 0T) H11 


自 定 兴 菜单 仙 
图 9.5.6 “ 矿 寸 ” 子 染 单 
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图 9.5.6 所 示 的 “尺寸 ” 子 菜 单 的 各 选项 说 阴 如 下 。 

H1l: 根据 用 户 选 取 的 对 象 及 光标 位 置 ， 智 能 地 判断 尺寸 类 型 。 

H2: 创建 水 平 尺 寸 。 

H3: 创建 竖 直 尺寸 。 

H4: 创建 基准 尺寸 。 

H5: 创建 尺寸 链 。 包 括 水 平 尺寸 链 和 竖 直 尺寸 链 ， 且 尺寸 链 的 类 型 (水 平 或 竖 直 ) 由 
用 户 所 选 点 的 方位 来 定义 。 

H6: 创建 水 平 尺 寸 链 。 

H7: 创建 竖 直 尺寸 链 。 

H8: 创建 角度 运行 尺寸 。 

H9: 创建 路 径 长 度 。 

H10: 创建 倒 角 尺寸 。 

H11: 添加 工程 图 附加 融入 的 尺寸 。 

H12: 使 所 选 尺 寸 共 线 或 径 向 对 齐 。 

H13: 使 所 选 尺 寸 平 行 或 同心 对 齐 。 

下 面 将 详细 介绍 标注 基准 尺寸 、 尺 寸 链 和 倒 角 尺寸 的 方法 。 


1. 标注 基准 尺寸 





基准 尺寸 为 工程 图 的 参考 尺寸 ， 用 户 无 法 更 改 其 数值 或 使 用 其 数值 来 驱动 模型 。 下 面 
以 图 9.5.7 为 例 ， 说 明 标 注 基 准 尺 寸 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.05.02\dimension.SLDDRW。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 荐 是 剖 一 w 尺寸 6) ”一 本 | | 基 稚 R 寸 命令 。 

Step3. 依次 选取 图 9.5.8 所 示 的 直线 1、 圆心 1、 圆心 2、 圆心 3、 圆 心 4 和 直线 2。 

Step4. 按 Esc 键 ， 完 成 基准 尺寸 的 标注 。 





2. 标注 水 平 尺 寸 链 


尺寸 链 为 从 工程 图 或 草图 中 的 零 坐 标 开始 测量 的 尺寸 组 。 在 工程 图 中 ， 它 们 属于 参 
考 尺 寸 ， 用 户 不 能 更 改 其 数值 或 者 使 用 其 数值 来 驱动 模型 。 下 面 以 图 9.5.9 为 例 ， 说 明 标 
注水 平 尺 寸 链 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.05.02\dimension.SLDDRW，。 


divi 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 央 国 = 尺寸 SS) esp | 水 平 尺寸 链 包 ) 命 今 。 
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直线 1 圆心 1 圆心 2 百代 了 3 
| . I 


tt 








图 9.5.7 标注 基准 尺寸 图 9.5.8 ”选取 标注 对 象 图 9.5.9 ”标注 水 平 尺 寸 链 
Step3. 定义 尺寸 放置 位 置 。 在 系统 洁 拌 下 个 加 三 /了 R 扣 司 及 这 择 太 十 识 字 标 往 胸 位 和 旦 的 提 示 
选取 图 9.5.8 所 示 的 直线 1， 再 选择 合适 的 位 置 单 击 ， 以 放置 第 一 个 尺寸 。 

Step4. 依次 选取 图 9.5.8 所 示 的 圆心 1、 圆心 2、 圆 心 3、 圆 心 4 和 直线 2。 


Step5. 单 击 “ 尺 寸 ” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 水 平 尺寸 链 的 标注 。 








3. 标注 坚 直 尺寸 链 








F 面 以 图 9.5.10 为 例 ， 说 明 标注 竖 直 尺寸 链 的 一 般 操 作 步 又 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.05.02\dimension.SLDDRW，。 

Step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 央 国 ep 尺寸) esp 上 4 | 坚 直 尺 十 涟 已 命 分。 
Step3. 定义 尺寸 放置 位 置 。 voor 





圆心 1 圆心 2 


出 内 直线 1 


吉 线 分 国 3 4 
、、 9 名 
图 9.5.10 标注 坚 直 尺寸 链 图 9.5.11 选取 标注 对 象 
Step4. 依次 选取 图 9.5.11 所 示 的 圆心 2、 圆心 4 和 直线 2。 
Step5. 单 击 “尺寸 ”对 话 框 中 的 等 按钮 ， 完 成 竖 直 尺寸 链 的 标注 。 


4. 标注 倒 角 尺寸 


下 面 以 图 9.5.12 为 例 ， 说 明 标 注 倒 角 尺 二 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.05.02\bolt.SLDDRW，。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 AO) sp RS mm 幸 | 便 朋 尺寸 咯 命 命令 。 

Step3. 在 系统 里 皇 全 用 的 加 二 过 二 加 加 ,天 j6 渤 磅 次 记 伍 豆包 提示 下 , 依次 选取 图 9.5.12 所 示 
的 直线 1 和 和 直线 2。 

Step4. 放置 尺寸 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 放置 民 寸 。 

Step5. 定义 标注 尺寸 文字 类 型 。 在 图 9.5.13 所 示 的 国 汪 RR 寺 诡 宇 国 x 域 中 单 击 [51 | 
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按钮 。 








图 9.5.12 标注 倒 角 尺寸 图 9.5.13 “标注 尺寸 文字 ”区 域 
Step6. 单 击 “ 尺 寸 ” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 倒 角 尺寸 的 标注 。 
9.5.13 所 示 的 “尺寸 ”对 话 框 中 的 “标注 尺寸 文字 ”区 域 的 部 分 按钮 说 明 如 下 。 
e@ 111 距离 x 距离 ， 如 图 9.5.14 所 示 。 
@ ”| 距离 x 角度， 如 图 9.5.15 所 示 。 
@ I" 角度 x 距离 ， 如 图 9.5.16 所 示 。 
@ 


| 51 1 C 距 离 ， 如 图 9.5.12 所 示 ， 
1 X 1 














图 9.5.14 “距离 x 距离 ”样式 图 9.5.15 “距离 x 角度 ”样式 


图 9.5.16 “角度 x 距离 ”样式 


9.6 标注 尺寸 公差 





F 面 以 图 9.6.1 为 例 ， 说 明 标注 尺寸 公差 的 一 般 操作 步 又 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.06\connecting_base.SLDDRW。 
Step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 国 天 国 p> 尺寸 6) sp ** ”智能 尺寸 和) 合 令 ， 系 
统 弹出 “尺寸 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 图 9.6.1 所 示 的 直线 ， 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 放置 尺寸 。 
Step4. 定义 公差 。 在 “尺寸 ”对 话 框 的 脆 差 左 麻 (@| 域 中 设置 图 9.6.2 所 示 的 参数 。 
Step5. 单 击 “尺寸” 对 话 框 中 的 党 按钮 ， 完 成 尺寸 公差 的 标注 。 
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,7 选取 此 直线 


:于 [2 区 伸 "| 











图 9.6.1 标注 尺寸 公差 图 9.6.2 “尺寸 ”对 话 框 


9.7 尺寸 的 操作 


从 9.5 节 “ 尺 寸 标注 ”的 操作 中 我 们 会 注意 到 ， 由 系统 自动 显示 的 尺寸 在 工程 图 上 有 
时 会 显得 杂乱 无 草 ， 如 斥 寸 相互 遮 兰 、 尺 寸 间距 过 松 或 过 密 、 某 个 视图 上 的 尺寸 太 多 、 出 
现 重复 尺寸 (如 两 个 半径 相同 的 圆 标注 两 次 ) 等 ， 这 些 问题 通过 尺寸 的 操作 工具 都 可 以 解 
决 。 尺 寸 的 操作 包括 尺寸 (包括 尺寸 文本 ) 的 移动 、 隐 藏 和 删除 ， 尺 寸 的 切换 视图 ， 尺 寸 
线 和 尺寸 延长 线 的 修改 ， 尺 寸 的 属性 的 修改 。 下 面 分 别 对 它们 进行 介绍 

















9.7.1 移动、 隐藏 和 删除 尺寸 
1. 移动 尺寸 


移动 尺寸 及 尺寸 文本 有 以 下 三 种 方法 。 
e@ 拖 忠 要 移动 的 故 寸 ， 可 在 同一 视图 内 移动 尺寸 。 


e 按 住 Shift 键 拖 忠 要 移动 的 信 寸 ， 可 将 尺寸 移 全 力 一 个 视图 。 
e 控 住 Ctrl 键 拖 虑 要 移动 的 太 寸 ， 可 将 尺寸 复制 全 为 一 个 视图 。 


2. 隐藏 与 显示 尺寸 








隐 蕊 尺 寸 及 其 尺寸 文本 的 方法 : 选中 要 隐藏 的 尺寸 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 末 单 中 
选择 | 隐 疗 命 命令 。 选择 下 拉 菜 单 区 图 畏 | 一 和 隐藏/ 呈 示 0 ， mm 和 “ 生 注解 以 命 命令 ， 此 时 


被 隐藏 的 大 寸 显 灰色 ， 选 择 要 显示 的 矿 寸 ， 再 按 Esc 键 即 可 将 其 显示 出 来 。 
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9.7.2 ”修改 尺寸 属性 





修改 尺寸 属性 包括 修改 尺寸 的 精度 、 尺 寸 的 显示 方式 、 尺 寸 的 文本 、 尺 寸 线 和 尺寸 的 
A 
打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.07\connecting_base.SLDDRW 。 单 击 要 修改 尺寸 属性 的 尺 
寸 ， 系 统 弹 出 “尺寸 ”对 话 框 ， 在 “尺寸 ”对 话 框 中 有 歼 重 选项 卡 〈 图 9.7.1)、 引线 选项 
卡 ( 图 9.7.2) 和 号 选项 卡 ( 图 9.7.3)， 利 用 这 三 个 选项 卡 可 以 修改 尺寸 的 属性 。 
图 9.7.1 所 示 的 芍 硬 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
。 ”主要 秆 (天 区 成 
[ 履 善 数值 fo 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 时 ， 可 通过 输入 数值 来 修改 尺寸 值 。 
e | 莓 庄 尽 直 区 宁国 上 区 域 : 当 尺 十 的 属性 较 复 杂 时 ， 可 通过 单 击 儿 | 等 按钮 ， 为 尺寸 汪 
加 相应 的 尺寸 属性 


< RU © 过 尺寸 ® 



































wu 
We We 
wr = pe et Fe em 
尺寸 字体 : 
标注 尺寸 文字 四 ~ . i 使 用 立 档 字体 癌 
oo <DI> [635mm ee 
| 加 扩展 折 神 引线 至 交 本 | 
至 转 导 延伸 线 样式 ~ 夺 从 动 四 
Z| [Et] se 
回国 回 加 加 三 ” 自 定义 文字 位 置 v 
























































图 9.7.1 “数值 ”选项 卡 图 9.7.2 “引线 ”选项 卡 图 9.7.3 “其 它 ” 选 项 卡 
图 9.7.2 所 示 的 国 葛 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
e@ “| 尺寸 界 纵 / 引 贱 明 示 (W) 区 城 
安 钮 ， 单 击 此 按钮 ， 尺 寸 箭头 向 外 放置 ， 
从 按钮， 单 击 此 按钮 ， 尺 寸 箭头 向 内 放置 ， 
称 胺 馈 : 单 击 此 按钮 ， 根据 实际 情况 和 用 户 意向 来 放置 尺寸 前 头 。 
档 的 折 宫 长 度 。 复 选 框 : 取消 选中 此 复 选 框 时 ， 引 线 不 使 用 文档 属性 中 





多 人 凶 的 
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定义 的 友 折 长 度 ， 对 引线 育 折 长 度 自 定义 。 
回 “在 恨 寺 蜡 柳 避 | 矿 显示 全 区 域 的 下 拉 列 表 中 可 选择 尺寸 标注 箭头 的 类 型 ， 

e。 ”加 | 污 以 可 千 千 到 |x 城 .展开 此 区 域 ， 可 设置 引线 与 尺寸 线 的 样式 

e@ ”装饰 千村 五 区 域 ， 展 开 此 区 域 ， 可 设置 延伸 线 的 样式 . 

e@ ”| 三 折断 线 (@| 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 时 ， 展开“ 折断 线 ” 区 域 ， 可 设置 折断 线 
间隙 。 

e@ ”LSS 自 定 状 奖 字 位置 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 和 时， 展开“ 自 定义 文字 位 置 ”区域 ， 可 
设置 尺寸 标注 文字 的 位 置 。 

9.7.3 所 示 的 虑 宣 选 项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 

。 民国 区域 ， 取消 选中 癌 使 用 文档 字体 (q 提 沈 框 ， 则 有 | 护 知 交 为 可 选 ， 
单 击 该 按钮 ， 系 统 弹出 “选择 字体 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 定义 尺寸 文本 的 
字体 . 

e “让 LE 本 过 单条 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 时 ， 展 开 “ 履 盖 单 位 ”区 域 ， 可 修改 尺寸 标注 
单位 。 

@ [图 持 名 和 区 域 : 利用 该 区 域 中 的 下 拉 列 表 来 定义 尺寸 所 属 的 图 层 。 





9.7.3 斥 十 标注 的 转折 延伸 线 


下 向 创建 图 9.7.4 所 示 的 尺寸 标注 的 转折 延伸 线 。 其 一 般 操 作 步 又 如 下 。 





a) 编辑 前 b) 编辑 后 
图 9.7.4 ”转折 延伸 线 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.07\edit.SLDDRW。 

Step2. 选择 命令 。 在 图 9.7.5 所 示 的 尺寸 界线 上 右 击 ， 系 统 弹出 图 9.7.6 所 示 的 快捷 
菜单 。 在 此 快捷 菜单 中 选择 守 丰 过 项 。 。 ep 转折 延伸 线 一 命 今 ， 

Step3. 编辑 尺寸 界线 转折 。 此 时 在 定义 的 编辑 对 象 上 出 现 两 个 编辑 点 ， 如 图 9.7.7 所 
示 。 选 取 图 9.7.7 所 示 的 点 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 并 向 右 拖 动 鼠 标 ， 将 其 拖 动 到 合适 位 置 后 
放 开 限 标 左 键 。 

Step4. 按 Esc 键 ， 退 出 编辑 状态 。 
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框 选取 儿 ) 


“了 套 索 选取 作 ) 
[得 选择 其 它 以 ) 


纠 所 /平稳 /FE 转 ; 


最 近 的 命令 各) 
尺寸 (Die 工程 视图 1) 尺寸 置 中 岂 ) 
隐藏 (6 等 距 文字 加) 
隐藏 延伸 线 0 显示 括号 [) 
将 延伸 线 设 为 中 心 线 CI) 显示 为 审查 站) 
显示 选项 转折 延伸 线 人 F) 
坚 直 设 定 8 
对 章 到 边线 (L) 
4 上 右 击 心智 能 尺寸 加 
更 厅 尺 寸 由 
注解 
工程 视图 
表格 
所 选 实体 (尺寸 ) 
管 温 更 改 图 层 (7) 









图 9.7.6 ”快捷 菜单 


'! “选取 此 操 





图 9.7.7 定义 编辑 位 置 


9.8 注释 文本 





在 工程 图 中 ， 除 了 尺寸 标注 外 ， 还 应 有 相应 的 文字 说 明 ， 即 技术 要 求 ， 如 工件 的 热 处 
理 要求 、 表 面 处 理 要 求 等 。 所 以 在 创建 完 视图 的 尺寸 标注 后 ， 还 需要 创建 相应 的 注释 标注 。 

选择 下 拉 菜 单 国 国 国 一 > 注册 外 ”一 p A | 注释 如 命 分， 系统 弹出 “注释 ”对 话 
框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 创建 用 户 所 要 求 的 属性 注释 。 






































9.8.1 创建 注释 文本 


下 和 面 创 建 图 9.8.1 所 示 的 注释 文本 。 其 一 般 操 作 步 骤 如 下 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.08.01\text.SLDDRW。 
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Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 册 国 一 w 注解 外 ”一 各 | 注释 四 命令， 系统 
弹出 如 图 9.8.2 所 示 的 “注释 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 引线 类 型 。 单 击 图 槛 辐 四 区域 中 的 | 人 按钮 。 

Step4. 创建 文本 。 在 图 形 区 单 击 一 点 以 放置 注释 文本 ， 在 系统 弹出 的 注释 文本 框 中 输 
入 图 9.8.3 所 示 的 注释 文本 。 














各 计谋 ee 
wi 
技术 要 求 3 7 ~ 技术 要 求 
疏 @ | | 、 、 
1. 未 注 倒 角 为 C2。 1. 未 注 倒 角 为 C2。 
2. 未 注 圆 角 为 R2。 加 应 用 到 所 有 四 2. 未 注 网 角 为 R2 。 
图 9.8.1 创建 注释 文本 图 9.8.2 ”注释 对 话 框 图 9.8.3 ”注释 文本 





Step5. 设 定 文本 格式 。 

(1) 在 图 9.8.3 所 示 的 注释 文本 中 选取 如 图 9.8.4 所 示 的 文本 1， 设 定 为 如 图 9.8.5 所 示 
的 文本 格式 1。 

(2) 在 图 9.8.3 所 示 的 注释 文本 中 选取 如 图 9.8.6 所 示 的 文本 2， 设 定 为 如 图 9.8.7 所 示 
的 文本 格式 2。 


技术 要 求 
1 未 注 倒 角 为 Cc2。 


2. 未 注 网 角 为 R2。 















芭 
xlx 


证 IIABTUSI 几 至 王 | 国 


图 9.8.5 文本 格式 1 


图 9.8.6 选取 文本 2 图 9.8.7 文本 格式 2 
Step6. 单 击 尝 按钮， 完成 注释 文本 的 创建 。 
说 明 : 单 击 “ 注 释 ” 对 话 框 恒 起 {WI 区域 中 的 lx | 校 钮 ， 出 现 注释 文本 的 引导 线 ， 拖 动 





引导 线 的 箭头 至 如 图 9.8.8 所 示 的 直线 ， 再 调整 注释 文本 的 位 置 ， 单 击 尝 按钮 即 可 创建 带 
有 引导 线 的 注释 文本 ， 结 果 如 图 9.8.8 所 示 ， 


此 处 喷 凌 
二 二 二 拖 至 此 直线 





图 9.8.8 添加 带 有 引导 线 的 注释 文本 
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9.8.2 注释 文本 的 编辑 





下 面 以 图 9.8.9 为 例 ， 说 明 编 辑 注 释文 本 的 一 般 操 作 步 又 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.08.02\edit_text.SLDDRW。 

Step2. 双击 要 编辑 的 文本 ， 系 统 弹 出 “格式 化 ”对 话 框 和 “注释 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 文本 。 选 取 如 图 9.8.10 所 示 的 文本 

Step4. 定义 文本 格式 。 在 “格式 化 ”对 话 框 中 单 击 艺 按 钮 。 

Step5. 单 击 “ 注 释 ” 对 话 框 中 的 党 按 钮 ， 完 成 注释 文本 的 编辑 。 


技术 要 求 拉 术 要 求 








1. 未 注 倒 角 为 C2。 7 共 池 亡 航 [2 
2. 未 注 圆 角 为 R2。 2 共 并 局 航 RZ。 
图 9.8.9 ”编辑 注释 文本 图 9.8.10 ”选取 文本 





9.9 ”SolidqWorks 软件 的 打印 出 


打印 出 图 是 CAD 工程 设计 中 必 不 可 少 的 一 个 环节 。 在 SolidWorks 软件 的 工程 图 模块 
中 ， 选 择 下 拉 菜 单 及 靖国 一 和 党 打印 外 命令 即 可 进行 打印 出 图 操作 。 

下 和 面 举例 说 明 工 程 图 打印 的 一 般 操作 步 又 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch09.09\down_base.SLDDRW，。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 丑 册 国 一 > 名 打印 FP) 命令, 系统 弹出 如 图 9.9.1 
所 示 的 “打印 ”对 话 框 。 








icrpsoft OFFice Document Image Writer 


Microsoft %PS Document Writer 
Snraglt 9 













份 数 器: 上 习 

三 打印 背景 6) 

三 打印 到 空 件 山 

局 将 草 杨 品 感 是 程 图 视图 转 拱 旨 
高 吨 厨 [部 | 





三 打印 时 线条 为 白色 ， 文 本 为 墨色 
三 打印 网 络 
三 打印 区 域 纯 


2 | wan | 


图 9.9.1 “打印 ”对 话 框 
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Step3. 选择 打印 机 。 在 “打印 ”对 话 框 的 省 种 mW 下拉 列 表 中 选择 


hicrosoft 其 PS Document Writer 项 
NO 





说 明 : 在 名 称 下 拉 列 表 中 显示 的 是 当前 已 连接 的 打印 机 ， 不 同 的 用 户 可 能 会 出 现 不 同 
的 选项 ， 

Step4. 定义 页 面 设置 。 

(1) 单 击 “打印 ”对 话 框 中 的 [丁当 村 加 本 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “页 面 设置 ”对 话 框 。 

(2) 定义 打印 比例 。 在 全 训 全 全 :文本 框 中 输入 值 100 以 选择 1:1 的 打印 比例 。 

(3) 定义 打印 纸张 的 大 小 。 在 | 去 汪 名 下 拉 列 表 中 选择 节 时 项 . 

(4) 选择 工程 图 颜色 。 在 工程 图 额 色 选项 组 中 选中 记 寄 日 名 单 选项 。 

(5) 选择 方向 。 在 六 向 区 域 中 选中 回声 商 加 单 选项 , 单 击 [ 确定 上 < 包 完成 页 面 设置 ， 
如 图 9.9.2 所 示 。 





1 让 比例 (sj:|100 当 有 % 
“所 -高 品质 IF 一 王 世 布 战 模 泛 线 呈 


宽度 (Wj [210.00mm 高 度 (Hj [297.00mm 


来 源 [OF - 
自动 选择 二 


图 9.9.2 “页 面 设置 ”对 话 框 

Step5. 选择 打印 范围 。 在“ 打印” 对话 框 的 打印 范围 区域 中 选中 全 所有 图 纺 名 | 单 选项 ， 
单 击 “ 打 印 ” 对 话 框 中 的 国美 辣 开 | 扩 乌 。 

Step6. 打印 预览 。 选 择 下 拉 菜 单 腾 畏 国 一 局 打印 预览 命令， 系统 弹出 打印 
预览 界面 ， 可 以 预览 工程 图 的 打印 效果 。 

说 明 : 在 Step5 中 也 可 直接 单 击 | 确定 | 过 知 ， 打 印 工程 图 

Step7. 在 打印 预览 界面 中 单 击 打 鲍 加 二 和 | 钮 ， 系 统 弹 出 “打印 ”对 话 框 ， 单 击 该 对 
话 框 中 的 确定 此 钮 ， 即 可 打印 工程 图 。 
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# 在 机 械 设 计 中 ， 人 饭 金 件 设 计 占 很 大 的 比例 ， 随 着 饭 金 的 应 用 越 来 越 广 
泛 ， 饭 金 件 的 设计 变 成 了 产品 开发 过 程 中 很 重要 的 一 环 。 机 械 工程 师 必须 熟练 学 握 饭 金 件 
的 设计 技巧 ， 使 得 设计 的 饭 金 件 既 满足 产品 的 功能 和 外 观 等 有 要求 ， 又 满足 冲压 模具 制造 简 
单 、 成 本 低 的 要 求 。 本 章 将 介绍 SolidWorks 人 饭 金 设计 的 基本 知识 ， 主 要 包括 以 下 内 容 。 

@ 人 饭 金 设计 入 门 。 

@ 人 饭 金 法 兰 。 

@ 人 饭 金 成 形 特征 。 

© 


饭 金 综合 范例 。 


10.1 饭 金 设计 入 门 


10.1.1 饭 金 设计 概述 


饭 金 件 是 利用 金属 的 可 塑性 ， 对 金属 薄板 (一 般 是 指 板材 厚度 Smm 以 下 ) 通过 索 边 、 
冲 裁 、 成 型 等 工艺 ， 制 造 出 单个 零件 ， 然 后 通过 焊接 、 名 接 等 装配 成 完整 的 饭 金 件 。 其 最 
显 彰 的 特征 是 同一 零件 的 厚度 一 致 。 由 于 饭 金 成 型 具有 材料 利用 率 高 、 重 量 轻 、 设 计 及 操 
作 方 便 等 特点 ， 饭 金 件 的 应 用 十 分 普 这 ， 几 乎 占据 了 所 有 行业 (如 机 械 、 电 器 、 仪 兹 仪表 、 
汽车 和 航空 航天 等 行业 )。 在 一 些 产品 中 , 饭 金 零件 占 全 部 金属 制品 的 80% 左 右 , 图 10.1.1 
所 示 为 沼 见 的 儿 种 饭 金 零件 。 

使 用 SolidWorks 软件 创建 饭 金 件 的 一 般 过 程 如 下 。 

(1) 新 建 一 个 “零件 ”文件 ， 进 入 建 模 环 境 。 

(2) 以 饭 金 件 所 文 持 或 傈 护 的 内 部 零 部 件 大 小 和 形状 为 基础 ， 创 建 基 体 - 法 兰 《〈 基 础 饭 
金 ) 。 例 如 设计 机 床 床 喘 护 重 时 ， 先 要 按 床 喘 的 形状 和 尺寸 创建 基体 -法 兰 。 

(3) 创建 其 余 法 兰 。 在 创建 基体 -法 兰 之 后 ， 往 往 需要 在 其 基础 上 创建 另外 的 饭 金 ， 即 
边线 -法 兰 、 和 斜 接 法 兰 等 。 

(4) 在 饭 金 模型 中 ， 还 可 以 随时 创建 一 些 实 体 特 征 ， 如 《切除 ) 拉 伸 特征 、 孔 特征 、 
圆 角 特征 和 倒 角 特 征 等 。 

(5) 进行 饭 金 的 折 膏 。 
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(6) 进行 饭 金 的 展开 。 
(7) 创建 饭 金 件 的 工程 图 。 





图 10.1.1 篆 见 的 几 种 饭 金 零件 


10.1.2 ” 饭 金 菜单 及 其 工具 条 


在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打开 Di:\sw17.1\work\ch10.01\disc.SLDPR 饭 金 件 模 型 文件 。 
1. 角 金 菜单 


饭 金 设计 的 命令 主要 分 布 在 [搬入 加 | ep 锋 金 如。 子 菜 单 中 ， 下 拉 菜 单 中 包含 创建 、 
保存 、 修 改 模 型 和 设置 SolidWorks 环 培 的 一 些 命 令 。 








2. 工具 栏 按钮 

工具 栏 中 的 命令 按钮 为 快速 进入 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根 
据 具 体 情况 定制 工具 栏 。 在 工具 栏 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 确认 司 铁 金 Wn 选项 被 激活 
(图 岳 m 前 的 国 掖 钮 被 按 下 ) ， 如 图 10.1.2 所 示 ，“ 狐 金 (H) ”工具 栏 显示 在 工具 栏 
按钮 区 。 















吧 国 肌 | 了 加 习 训 旦 色 - 们 | 国 国力 | 夺 珊 宇 






Al A2 A3 A4 AS A6 A7 AU A9 Al0 All Al2 Al13 Al14 Al1S A16 A17 Al8 A19 A20 
图 10.1.2 “ 饭 金 (H)” 工具 栏 


10. 1. 2 所 示 的 “ 饭 金 〈(H)” 工 具 栏 各 按钮 说 明 如 下 。 

















Al: 基体 -法 兰 /薄片 。 All: 成 形 工具 ， 
A2: 转换 到 饭 金 。 A12: 拉 伸 切除 。 
A3: 放样 折 弯 。 A13: 简单 直 孔 。 
A4: 边线 -法 兰 。 Al14: 通风 和 孔 。 
A5: 和 斜 接 法 兰 。 A15: 展开 . 
A6: 福 边 。 Al16: 折 有 全， 
A7: 转折 。 Al17: 展开 。 
A8: 绘制 的 折 育 。 Al18: 不 折 弯 ， 
A9: 交叉 -折断 . Al19: 插入 折 弯 。 
Al0: 边 角 。 A20: 切口 。 
注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜 单 命令 和 按钮 处 于 非 激 活 状态 ( 呈 灰 和 色 ， 即 暗色 )， 这 是 因为 
we ww 
3. 状态 栏 
在 用 户 操作 软件 的 过 程 中 ， 消 息 区 会 实时 地 显示 当前 操作 、 当 前 状态 以 及 与 当前 操作 





相关 的 捉 示 信息 等 ， 以 引导 用 户 操 作 。 





10.2 饭 金 法 兰 


本 节 详 细 介 绍 了 基体 -法 兰 / 清 斤 、 边 线 - 法 兰 、 斜 接 法 兰 、 裙 边 和 平板 特征 的 创建 方法 
及 撤 巧 。 通 过 典型 范例 的 讲解 ， 读 者 可 快速 笠 握 这 些 命 reat 才 程 ， 并 领情 其 中 的 合 义 。 
丸 外 ， 本 而 还 介绍 了 扩 要 系数 的 设置 和 释放 档 的 创建 过 程 。 


上 
3 


1. 基体 -法 兰 概述 


使 用 “基体 -法 兰 ” 命 令 可 以 创建 出 厚度 一 致 的 薄板 ， 它 是 一 个 饭 金 零件 的 “基础 ” 
其 他 饭 金 特征 (如 成 形 、 折 弯 、 拉 伸 等 ) 都 需要 在 这 个 “基础 ”上 创建 ， 因 而 基体 -法 兰 特 
征 是 整个 饭 金 件 中 最 重要 的 部 分 。 

选取 “基体 -法 兰 ” 命 令 有 以 下 两 种 方法 。 | 

方法 一 :从 下 拉 菜 单 中 选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 搬入 四 | 一 和 ”名 主 册 一 入 
由 基 仁 法 兰 66).， 命令。 


方法 二 : 从 工具 栏 中 获取 特征 命令 。 在 “ 饭 金 (H)” 工 具 栏 中 单 击 “ 基 体 -法 兰 ” 按 钮 司 。 
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注意 : 只 有 当 模 型 中 不 含有 任何 饭 金 特征 时 , “基体 -法 兰 ” 命 令 才 可 用 ; 否则 “基体 - 
法 兰 ”命令 将 会 成 为 “ 湾 片 ”命令 ， 并 且 每 个 饭 金 零件 模型 中 最 多 只 能 存在 一 个 “基体 - 
法 兰 ” 特 征 。 

“基体 -法 兰 ” 的 类 型 : 基体 -法 兰 特 征 与 实体 建 模 中 的 拉 伸 特征 相似 ， 都 是 通过 特征 的 
横断 面 草图 拉 伸 而 成 的 ， 而 基体 -法 兰 特征 的 横断 面 草 网 可 以 是 单一 开放 环 曹 图、 单一 封闭 
环 章 网 或 者 多 重 封闭 环 曹 图。 根据 不 同类 型 的 横断 面 草 图 所 创建 的 基体 -法 兰 也 各 不 相同 。 
下 面 将 详细 讲解 三 种 不 同类 型 的 基体 -法 兰 特征 的 创建 过 程 。 





2. 创建 基体 -法 兰 的 一 般 过 程 


方法 一 : 使 用 “开放 环 横断 和 面 草图 ”创建 基体 -法 兰 。 

在 使 用 “开放 环 横断 面 草图 ”创建 基体 -法 兰 时 ， 需 要 先 绘制 横断 面 草图 ， 然 后 给 定 饭 
金 壁 厚度 值 和 深度 值 ， 则 系统 将 轮廓 草图 延伸 至 指定 的 深度 ， 生 成 基体 -法 兰 特 征 ， 如 图 
10.2.1 所 示 。 

下 面 以 图 10.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 使 用 “开放 环 横 断面 草图 ”创建 基体 -法 兰 的 一 
般 操 作 过 程 。 


图 102.1 用 “开放 环 模 断 面 草图 ”创建 基体 -法 兰 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选择 下 拉 菜 单 [计生] 王 w | 新 汗 如 命令, 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， EE 进入 建 模 环境 。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 | 参 大 加 |」 一 和 狐 金 加。 sp ng 基体 法 兰 扫 命令。 

Step3. 定义 特征 的 横断 面 草图 。 

(1) 定义 草图 基准 面 。 选 取 前 视 基 准 面 作为 草图 基准 面 。 

(2) 定义 横断 面 昌 图。 在 章 绘 环境 中 绘制 如 图 10.2.2 所 示 的 横断 面 理 图 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 [搬入 加 |] es | | 运单 图 命令 ， 退 出 草 绘 环境 ， 此 时 系统 弹出 如 图 
10.2.3 所 示 的 “基体 法 兰 ” 对 话 框 。 

Step4. 定义 饭 金 参数 属性 。 

(1) 2 类 型 和 深度 值 。 在 “基体 法 兰 ” 对 话 框 方向 1 区 域 的 [| 下 拉 列 表 中 选 
强 选 项 ， 在 辟 文 本 框 中 输入 深度 值 10.0。 

说 明 : 也 可 以 拖 动 图 10.2.4 所 示 的 箭头 改变 深度 和 方向 。 

(2) 定义 饭 金 参数 。 在 竹 金 倒数 ( 细 区 域 的 嫩 文 本 框 中 输入 厚度 值 0.50， 选 中 卫 搬 向 加 
复 选 框 ， 在 把 文本 框 中 输入 圆 角 半径 值 1.00。 
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(3) 定义 饭 金 折 弯 系数 。 在 | 友 折 这 系数 (By|x 域 的 下 拉 列 表 中 选择 区 
子 系数 值 改 为 0.5。 

(4) 定义 饭 金 自动 切 释放 模 类 型 。 在 | 吧 自 动 加 释 族 榴 (Dx 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 选 中 区 使 用 释放 楼 山 合 而 复 选 框 ， 在 此 全 友 ; 文本 框 中 输入 比例 系数 值 0.5。 

Step5. 单 击 汪 按钮， 完成 基体 -法 兰 特征 的 创建 。 

说 明 : 当 完 成 “基体 -法 兰 1” 的 创建 后 ， 系 统 将 自动 在 设计 树 中 生成 量 饭 金 6 和 

平板 型 式 6 两 个 特征 ， 用 户 可 以 对 “， 平 析 型 未? 特征 进行 解压 缩 ， 把 模型 展 平 ， 

Step6. 保存 饭 爹 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [杰作 加 ] p> 图 | 保持 久 命令 ,将 零件 模型 
命名 为 Base_Flange01_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 





选项 ， 把 发 内 











咎 形 遍 





0 基体 法 兰 @ 
ww 





方向 1(1) ~ 


用, | | 给 定 深度 









[| - 到] 成 形 到 一 面 
判 寅 指定 面 指定 的 电离 
a 10.00mm 3 两 侧 和 对称 
[方向 20 ww 
乌 全 规格 (MD) ~ 
三 使 用 规格 表 (6) 
Ly 
饭 金 关 数 (5) A 
| | | 0 a 0.50mm 习 
I 反 向 旧 
图 10.2.2 横断 面 草 图 反 loomm 习 
芭 折 这 系数 (A) ~ 
K 国 于 
0.5 
也 可 以 拖 动 此 箭头 K 


改变 深度 和 廊 同 
5 








[使 用 释放 村 比 例 疝 
比例 由 : 


DR 


图 10.2.4 ”设置 深度 和 方 癌 图 10.2.3 “基体 法 主 ” 对 话 框 


关于 “开放 环 横断 面 草图 ”有 以 下 几 点 说 明 。 

@ 在 单一 开放 环 横 截面 草图 中 不 能 包含 样 条 曲线 。 

@ 单一 开放 环 横断 面 草图 中 的 所 有 尖 角 无 须 进行 圆 角 创建 ， 系 统 会 根据 设 定 的 折 弯 
半径 在 尖 角 处 生成 “基体 折 弯 ”特征 。 从 上 面 例子 的 设计 树 中 可 以 看 到 ， 系 统 自 
动 生成 了 一 个 “基体 折 谊 ”特征 ， 如 图 10.2.5 所 示 。 
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10. 2. 3 所 示 的 “基体 法 兰 ” 对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
@ ”万 同 1 内 区 域 的 下 拉 列 表 用 于 设置 基体 -法 兰 的 拉 伸 类 型 。 
e@ ”| 部 生 规 格 人 Di 区 域 用 于 设 定 饭 金 零件 的 规格 . 
| 使 用 规 丫 表 ( ， 选中 此 复 选 框 ， 则 使 用 饭 金 规格 表 设置 饭 金 规格 
@ ”车 主 大 营 司 区 域 用 于 设置 饭 金 的 参数 。 
回 “时 : 设置 饭 金 件 的 厚度 值 ， 
回 局 式 疝 名， 定义 饭 人 金 厚 度 的 方向 (图 10.2.6)， 
回 “” 扩 : 设置 饭 金 的 折 弯 半径 值 
别 Base Flange.01_ok [ 畦 丰 由 过 竺 
k [ 司 istory 
疼 苇 感 器 
加 注解 
国 ; 切割 清单 岂 ) 
时 方程 式 
8 二 材质 和 未 指定 > 
门 前 视 基准 面 
门 上 视 基准 面 
门 右 视 基准 面 


盏 


本 


宇 


< 司 基体 折 检 1 





~ 图 平板 型 式 





平板 型 式 8 a) 反 向 前 b) 反 四 后 


图 10.2.5 ”设计 树 图 10.2.6 ”设置 饭 金 厚度 的 方向 





方法 二 : 使 用 “ 封 朵 环 横断 面 理 图 ”创建 基体 -法 兰 。 


使 用 “封闭 环 横断 面 草 图 ”创建 基体 -法 兰 时 ， 需 要 和 驳 绘制 横断 面 草图 〈 封 财 的 轮廓 )， 


然后 给 定 饭 金 厚度 值 。 








下面 以 图 10.2.7 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 “封闭 环 模 断 面 章 图 ”创建 基体 -法 兰 的 一 舱 


操作 过 程 。 





图 10.2.7 用 “封闭 环 横 断面 草图 ”创建 基体 -法 兰 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 匡 此 加 sp 上 新建 如 命 今 ， 








在 系统 弹出 
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的 “新 建 SolidWorks 文 件 ” 对话 框 中 选择 “零件 ” 模块 ， 单 击 志 并 定 | 六 钮 ， 进 入 建 模 环 


境 。 




















Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 丘 入 国 | esp 狐 金 如。 esp nd 基体 法 兰 的 命令 。 

Step3. 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 10.2.7 所 示 
的 横断 面 草图 。 

Step4. 定义 饭 金 参数 属性 。 

(1) 定义 角 金 参数 。 在 “基体 法 兰 ” 对 话 框 狂 金 天 数 (区 域 的 谷 文本 框 中 输入 厚度 值 
0.30mm 。 

(2) 定义 饭 爹 折 弯 系数 。 在 | 区 折 这 衍 煞 (区 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 是 
子 系数 文本 框 中 输入 值 0.5。 

(3) 定义 饭 金 自动 切 释放 档 类 型 。 在 | 吧 自动 划 释 族 渍 (Dx 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 选 中 区 使 用 释放 垃 比 出 t@ 复 选 枉 ， 在 比 全 加 : 文本 框 中 输入 比例 系数 值 0.5。 

Step5. 单 击 按钮 ， 完 成 基体 -法 兰 特征 的 创建 。 

Step6. 保存 饭 金 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 [ 庄 御 加 | 一。 国 | | 保存 色 ) 命令 , 将 零件 模型 
保存 命名 为 Base_Flange02_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 

方法 三 ， 使 用 “多 重 封 闭环 横断 面 草图 ”创建 基体 -法 兰 。 

F 面 以 图 10.2.8 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 “多 重 封 闭环 横断 面 草图 ”创建 基体 -法 兰 的 


一 般 操 作 过 程 。 
220 
Se 


图 10.2.8 用 “多 重 封闭 环 横断 面 草 图 ”创建 基体 -法 兰 


Stepl1. 新 建 模型 文件 。 选择 下 拉 菜 单 [ 莹 华 加 |」 sp。 [新建 如 命令 , 在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文 件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， 单 市 [确定 “上 钮 ， 系 统 进入 建 模 
环境 ， 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 轿 六 四 | 一 和， 饭 全 加 sp 【dg 基体 法 0 命 仿 ， 

Step3. 定义 特征 的 横断 面 草图 。 选取 前 视 基准 面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制图 10.2.8 所 示 
的 横断 面 草图 。 

Step4. 定义 饭 金 参数 属性 。 

(1) 定义 饭 金 参数 。 在 惫 金 驮 数 (的 区 域 的 售 下 拉 列 表 中 输入 厚度 值 0.50。 

(2) 定义 饭 金 折 弯 系数 。 在 吧 拆 这 系数 (a)|x 域 的 文本 框 中 选择 国 国 选项 ， 在 K 因子 











选项 ， 在 长 








扎 形 选 
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系数 文本 框 输入 数值 0.5。 

(3) 定义 饭 金 自动 切 释放 档 类 型 。 在 到. 自 动 蕊 释 族 箭 (Dx 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 吕 
项 ， 选 中 区 使 用 靶 放 榴 比 出 ( 名 复 选 框 ， 在 比 全 加 :文本 框 中 输入 比例 系数 值 0.5。 

Step5. 单 击 按钮 ， 完 成 基体 -法 兰 特 征 的 创建 。 

Step6. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 [实生 加 | ep 国 | | 保存 色 ) 命令 ,将 零件 模型 命名 
为 Base_Flange03_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 


























10.2.2 ”边线 -法 兰 





边线 -法 兰 是 在 已 存在 的 饭 金 壁 的 边缘 上 创建 出 简单 的 折 弯 和 棕 边 区 域 , 其 厚度 与 原 有 
饭 金 厚度 相同 。 





选择 “边线 -法 兰 ” 命 


方法 一 :从 下 拉 菜 单 中 选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 颖 入 ep 狐 全 思 > 
由 、 边 续 法 兰 外 ... 命令。 


方法 二 : 从 工具 栏 中 选择 特征 命令 。 在 “ 饭 金 (H)” 工具 栏 中 单 击 “ 边 线 - 法 兰 ” 按 钮 四 |. 

















2. 创建 边线 -法 兰 的 一 般 过 程 


在 创建 边线 -法 兰 特征 时 ， 须 先 在 已 存在 的 饭 金 中 选取 东 一 条 边 ee 
法 兰 饭 金 避 的 附 看 边 ， 所 选 的 边线 可 以 是 直线 ， 也 可 以 是 曲线 ; 其 次 需 
征 的 矿 寸 ， 设 置 边 线 - 法 兰 特征 与 已 存在 饭 金 壁 夹 角 的 补 角 值 。 

下面 以 图 10.2.9 所 示 的 模型 为 例 , 说 明定 义 一 条 附 看 边 创建 边线 -法 兰 特征 的 一 般 操 作 

















2 过 二 兰 





A 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 10.2.9 ”定义 一 条 附着 边 创建 边线 -法 兰 特征 
Step1. 打开 文件 Di:\sw17.1\work\ch10.02.02\Edge_Flange_01.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 [ 王 六 加 岳 信 们 ) | m= 座 二 导 ) mp。 卫 :， 边线 法 兰 定 ) 命令 
Step3. 定义 附着 边 。 选 取 如 图 10.2.10 所 示 的 模型 边线 为 边线 -法 兰 的 附着 边 
Step4. 定义 法 兰 参数 。 
(1) 定义 法 兰 角度 值 。 在 如 图 10.2.11 所 示 的 “边线 -法 兰 1” 对 话 框 牧 麻 (@) 区域 中 的 




















怪 文 本 框 中 输入 角度 值 90.00 度 。 
(2) 定义 长 度 类 型 和 长 度 值 。 
@ 在 “边线 -法 兰 1” 对 话 框 芋 闫 长 麻 () x 域 的 | 人 | 下 拉 列 表 中 选择 匡 
加 方向 如 图 10.2.12 所 示 ， 在 全 文本 框 中 输入 深度 值 7.00。 
@ 在 此 区 域 中 单 击 “ 外 部 虚拟 交点 ”按钮 克 | 


耶 、 边 续 - 法 兰 1 (| 
ww 











边线 -法 兰 的 附着 边 、 





售 与 面 平 行 (IR 


图 10.2.10 ”选取 边线 -法 兰 的 附着 边 





国 
法 兰 位 置 (N) ~ 
也 可 以 扼 动 此 箭头 ~ 。 hl 6 


改变 深度 和 方 问 





图 10.2.12 ”设置 深度 和 方 问 图 10.2.11 “边线 -法 兰 1” 对 话 框 
(3) 定义 法 兰 位 置 。 在 有 送 兰 旗杆 (有 区 域 中 单 击 “ 材 料 在 外 ”按钮 圈 ， 取 消 选 中 
[和 误 厅 侧 沁 折 襄 呈 复 选 框 和 上 等 距 癸 复 选 框 。 
Step5. 单 击 尝 按钮 ， 完 成 边线 -法 兰 的 创建 。 
Step6. 选择 下 拉 莱 单 区 # 国 ] 一 辐 | 另 认为 和 W 命令 ， 将 零件 模型 命名 为 
Edge_Flange_01_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 
图 10.2.11 所 示 的 “边线 -法 兰 1” 对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
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回 。 哼 图 标 旁 边 的 文本 框 : 用 于 收集 所 选取 的 边线 -法 兰 的 附着 边 ， 
加 ”| 呢 各 法 三 蓝 廊 ( 电 | 按钮 : 单 击 此 按钮 后 ， 系 统 弹 出 “ 轮 廊 草图 ”对 话 框 ， 并 进入 


编辑 草图 模式 ， 在 此 模式 下 可 以 编辑 边线 -法 兰 的 轮 廊 草图 


回 局 使 用 默 训 半 径 ( 帆 复 选 框 ， 是 否 使 用 默认 的 半径 。 
回 “ 反 文本 框 ， 用 于 设置 边线 -法 兰 的 折 弯 半径 ， 
| 


电文 本 框 : 用 于 设置 边线 -法 兰 之 间 的 缝 队 距离， 如 图 10.2.13 所 示 。 





图 10.2.13 ”设置 缝 附 距离 





© 四 区域 
加 ”| 六 六 本 框 : 可 以 输入 折 这 角度 值 ， 该 值 是 与 原 饭 金 所 成 角度 的 补 角 ， 几 种 折 
弯 角 度 如 图 10.2.14 所 示 ， 
本 Fp 





图 10.2.14 设置 折 等 角度 值 








回 “ 圈 文 本 框 : 单 击 以 激活 此 文本 框 ， 用 于 选择 面 ， 
团 ”十 面 龙 和 直 如 单 洗 项 : 创建 后 的 边线 -法 兰 与 选择 的 面 重 直 ,如 图 10.2.15 所 示 ， 
回 “ 与 面 平行 旧 ) 单 选项 : 创建 后 的 边线 -法 兰 与 选择 的 面 平 行 , 如 图 10.2.16 所 示 ， 


选择 此 面 为 参照 
4 





选择 此 面 为 参照 
图 10.2.16 ”与 面 平行 


图 10.2.15 ”与 面 垂 直 
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加 ”[ 中 | 胺 钮 ， 单 击 此 按钮 ， 可 切换 折 弯 长 度 的 方向 (图 10.2.17) 。 





a) 反 向 前 b) 反 向 后 
图 10.2.17 ”设置 折 达 长 上 度 的 方 回 








选项 : 创建 确定 深度 尺寸 类 型 的 特征 。 

回 区 二 5 先 项 : 特征 在 拉 伸 方向 上 延伸 ， 直 至 与 指定 顶点 所 在 的 面相 交 (此 
面 必 须 与 草图 基准 面 平 行 ) ， 如 图 10.2.19 所 示 。 

回 。 全 文本 框 : 用 于 设置 深度 值 

回 “外 部 虚拟 交点 ” 按钮 | 边线 -法 兰 的 总 长 是 从 折 弯 面 的 外 部 虚拟 交点 处 开 
始 计 算 ， 直 到 折 弯 平面 区 域 端 部 为 止 的 距离 ， 如 图 10.2.18a 所 示 。 

回 “内 部 虚拟 交点 ” 按钮 多 | 边线 -法 兰 的 总 长 是 从 折 背 面 的 内 部 虚拟 交点 处 开 
始 计算 ， 直 到 折 弯 平面 区 域 端 部 为 止 的 距离 ， 如 图 10.2.18b 所 示 。 

回 “ 双 弯 曲 ” 按钮 图 | 边线 -法 兰 的 总 长 是 从 折 弯 面相 切 虚 拟 交 点 处 开始 计算 ， 
直到 折 弯 平面 区 域 的 端 部 为 止 的 距离 (只 对 大 于 90?” 的 折 这 有 效 ) ， 如 图 





10.2.18c 所 示 。 





a) 外 部 虚拟 交点 b) 内 部 虚拟 交点 c) 双 弯 曲 
图 10.2.18 ”设置 法 兰 长 度 选项 








。 ”| 法 兰 位 置 (My 区域 
回 “材料 在 内 ”按钮 有 边 
回 “材料 在 外 ”按钮 四 |， 边 线 


1 边线 法 的 外 人 边线 法 兰 的 内 人 
Ss 面 与 附着 边 平 齐 a 
—F 村 


= < 
AP 


’ 


线 -法 兰 的 外 侧面 与 附着 边 平 齐 ， 如 图 10.2.20 所 示 。 
线 -法 兰 的 内 侧面 与 附着 边 平 齐 ， 如 图 10.2.21 所 示 。 









图 10.2.19 成 形 到 一 顶点 图 10.2.20 ”材料 在 内 图 10.2.21 材料 在 外 
回 “ 折 弯 在 外 ”按钮 公 |， 把 折 弯 特征 直接 加 在 基础 特征 上 来 创建 材料 ， 而 不 改变 
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基础 特征 尺寸 ， 如 图 10.2.22 所 示 。 
回 “虚拟 交点 的 折 弯 ” 按钮 有 E:| 把 折 弯 特征 加 在 虚拟 交点 处 ， 如 图 10.2.23 所 示 。 


回 “与 折 弯 相 切 ” 按钮 司 | 把 折 弯 特征 加 在 折 弯 相 切 处 (只 对 大 于 90” 的 折 弯 
有 效 ) 。 


折 弯 特征 直接 加 









把 折 弯 特征 加 
7 十 人 
2 在 基础 特征 上 ee 在 虚拟 交点 处 





图 10.2.22” 折 弯 在 外 


图 10.2.23 ”虚拟 交点 的 折 弯 
| 旨 往 侧 加 折 这 人 复 选 框 : 是 否 移 除 邻 近 折 谊 的 多 余 材料 ， 如 图 10.2.24 所 示 、 
回 “ 取 等 中 (BE 复 选 框 ， 选 择 等 距 法 兰 。 


呵 





a) 取消 选中 “ 勇 裁 侧 边 打 弯 ” 复 选 杠 b) 选中 “剪裁 侧 边 折 弯 ” 复 选 杠 


图 10.2.24 ”设置 是 否 “ 剪 裁 侧 边 打 和 车” 


下 和 面 以 图 10.2.25 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明定 义 多 条 附 看 边 创 建 边线 -法 主 特征 的 一 般 操 
作 过 程 。 


SD 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 10.2.25 ”定义 多 条 附着 边 创建 边线 -法 兰 特征 














Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch10. 02.02\Edge_Flange_02.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 皇 入 D) | wl 锋 金 只 EE 由 这 嫩 法 兰 中 MA 


Step3. 定义 特征 的 边线 。 选 取 如 图 10.2.26 所 示 模 型 上 的 四 条 边线 为 边线 -法 兰 的 附 
着 边 。 





四 条 边线 为 边线 -法 兰 的 附 看 边 
1 





图 10.2.26 ”选取 边线 -法 兰 的 附着 边 


Step4. 定义 边线 法 兰 属性 。 

(1) 定义 法 兰 参数 。 在 “边线 -法 兰 ” 对 话 框 的 吓 兰 若 茹 @@)| 区 域 的 党 文本 框 中 输入 颖 
际 距 离 值 1.00。 

(2) 定义 法 兰 角 度 值 。 在 牲 麻 (@) 区 域 中 的 绽 文 本 框 中 输入 角度 值 90.00。 

(3) 定义 长 度 类 型 和 长 度 值 。 

QD 在 “边线 -法 兰 ” 对 话 框 | 莲 关 长度 ( 皮 域 的 [| 下 拉 列 表 中 选择 四 

@ 在 吉文 本 框 中 输入 深度 值 5.00。 

@ 在 此 区 域 中 单 击 “ 内 部 虚拟 交点 ”按钮 图， 

(4) 定义 法 兰 位 置 。 在 有 其 兰 放置 (yj 区 域 中 ， 单 击 “ 折 弯 在 外 ”按钮 项， 取消 选中 
[前 栽 如 过 折 训 (I) 复 选 框 和 上 等 中 全 复 选 框 。 

Step5. 单 击 当 按钮， 完成 边线 -法 兰 的 创建 。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 医 提 加 | 王国 | 另存 为 命令 ， 将 零件 模型 命名 为 
Edsge_Flange_02_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 

下 面 以 图 10.2.27 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 选 取 弯曲 的 边线 为 附着 边 创 建 边线 -法 兰 特征 
的 一 般 操 作 过 程 。 





























a) 创建 前 b) 创建 后 
图 10.2.27 创建 边线 -法 兰 特征 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch10.02.02\Edge_Flange_03.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [插入 加 | ep 锋 金 旭 。 一 卫 这 线 法 兰 加 命令 。 
Step3. 定义 特征 的 边线 。 选 取 图 10.2.28 所 示 的 三 条 边线 为 边线 -法 兰 的 附着 边 。 


选取 这 三 条 边线 为 边线 -法 兰 的 附 看 边 
J 





图 10.2.28 ”选取 边线 -法 兰 的 附着 边 


Step4. 定义 边线 -法 兰 属性 。 
(1) 定义 折 弯 半径 。 在 “边线 -法 兰 ” 对 话 框 的 | 芋 关 者 数 (B)x 域 中 取消 选中 
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记 使 用 默 记 半 管 册 复 选 杠 ， 在 扩 文 本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.50。 

(2) 定义 法 兰 角度 值 。 在 禾 麻 (@) 区 域 中 的 绽 文 本 框 中 输入 角度 值 90.00。 

(3) 定义 长 度 类 型 和 长 度 值 。 

Q@ 在 “边线 -法 兰 ” 对 话 框 购 闫 长 麻 ()x 域 的 | 人 | 下 拉 列 表 中 选择 国王 

@ 在 吉文 本 框 中 输入 深度 值 20.00。 

@ 在 此 区 域 中 单 击 “ 内 部 虚拟 交点 ”按钮 图 |， 

(4) 定义 法 兰 位 置 。 在 有关 位 置 (WJ 区域 中 单 击 “ 折 弯 在 外 ”按钮 回 ， 取 消 选 中 
[和 剖 坟 侧 沁 折 襄 呈 复 选 框 和 上 等 距 癸 复 选 框 。 

Step5. 单 击 按钮， 完成 边线 -法 兰 特征 的 创建 。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 莹 加] 一 和 图 | 只 为 名. 命令， 将 零件 模型 命名 为 
Edsge_Flange_03_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 





























3. 目 定 义 边线 -法 兰 的 形状 


在 创建 边线 - 读 兰 饭 金 壁 后 ,用 户 可 以 目 由 定义 边线 -法 兰 的 形状 。 下 面 以 图 10.2.29 所 
示 的 模型 为 例 ， 说 明 目 定 义 边 线 - 法 三 形状 的 一 般 过 程 。 








a) 编辑 前 b) 编辑 后 
图 10.2.29 ”编辑 边线 -法 兰 的 形状 
Step1. 打开 文件 Di:\sw17.1\work\ch10.02. UU Flange_04.SLDPRT. 
Step2. 选择 编辑 特征 。 在 设计 树 的 车 过 绪 洁 3| | 右 击 ,， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [交合 
令 ， 系 统 上 日 动 转换 为 编辑 草图 模式 。 
Step3. 编辑 草图 。 修 改 后 的 草图 如 图 10.2.30b 所 示 ; 退出 草 绘 环境 ， 完 成 边线 -法 兰 特 
征 的 创建 。 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 10.2.30 ”修改 横断 面 草图 
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Step4. 选择 下 拉 菜 单 [实生 加 | 一 园 | 另存 为 师 命令 ， 然 后 将 零件 模型 命名 为 
Edsge_Flange_04_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 


10.2.3 ”释放 槽 


1. 释放 槽 概述 








当 附 加 饭 金 壁 部 分 与 附 看 边 相 连 ， 并 是 弯曲 角度 不 为 0 时 ， 震 要 在 连接 处 的 两 端 创建 
释放 槽 《也 称 减 轻 槽 )。 

SolidWorks 2017 系统 提供 的 释放 本 分 为 三 种 : 窍 形 酸 放 档 、 和 证 圆 形 释 放 模 和 捧 裂 形 释 
放 桶 。 

(1) 在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 , 将 主 壁 材料 切 制 成 矩形 缺口 构建 的 释放 槽 为 矩形 释放 权 ， 
如 图 10.2.31 所 示 。 





图 10.2.31 算 形 释放 档 
(2) 在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 算 圆 形 缺 口 构建 的 释放 酸 为 窍 圆 形 释 
放 槽 ， 如 图 10.2.32 所 示 。 





图 10.2.32 ”和 抢 圆 形 释放 模 
(3) 撕 错 形 释 放权 分 为 切口 括 错 形 释 放权 和 延伸 撕 裂 形 释 放 模 两 种 。 
e 切口 斯 裂 形 释放 槽 。 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 通 过 重 直 切割 主 壁 材料 至 折 弯 线 处 构建 的 释放 槽 为 切口 捧 裂 
形 释 放 槽 ， 如 图 10.2.33 所 示 。 








图 10.2.33 ”切口 括 裂 形 释 放权 
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e ”延伸 撕 裂 形 释 放权 。 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 用 材料 延伸 扩 达 构建 的 杰 放 槽 为 延伸 撕 狠 形 释 放 稍 ， 如 
10.2.34 所 示 。 





图 10.2.34 ”延伸 撕 裂 形 秋 放权 
2. 创建 释放 覃 的 一 般 过 程 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch10.02.03\Edge_Flange_relief.SLDPRT.。 

Step2. 创建 图 10.2.35 所 示 的 释放 模 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 天 六 罗 | ep 锋 金 加。 esp 由 训 线 法 = 命 今 。 

(2) 定义 附着 边 。 选 取 图 10.2.36 所 示 的 模型 边线 为 边线 -法 兰 的 附着 边 。 

(3) 定义 边线 -法 兰 属性 ， 

@ 定义 折 弯 半径 。 在 “边线 -法 兰 ” 对 话 框 的 蘑 兰 参数 (四 区 域 中 取消 选中 
号 使 用 默认 半 符 岂 复 选 框 ， 在 反 文 本 框 中 输入 折 弯 半径 值 3.00。 

@@ 定义 法 兰 角度 值 。 在 “边线 -法 兰 ” 对 话 框 牧 魔 @) x 域 中 的 莹 文本 框 中 输入 角度 
值 90.00。 

@ 定义 长 度 类 型 和 长 度 值 。 在 “边线 -法 兰 ” 对 话 框 | 莲 兰 长 度 合 区域 的 全 | 下 拉 列 表 中 
选择 国 避 器 呈 和 项 ， 在 吉文 本 框 中 输入 深度 值 20.00， 设 置 折 弯 方向 如 图 10.2.35 所 示 ， 单 
击 “ 内 部 虚拟 交点 ”按钮 图 . 









































此 边线 为 边线 -法 兰 的 附着 边 
\ 








图 10.2.35 ”创建 释放 档 图 10.2.36 ”定义 边线 -法 兰 的 附着 边 





(4) 定义 法 兰 位 置 。 在 上 闫 焦 置 Wy 区域 中 单 击 “ 材 料 在 内 ”按钮 冉 ， 取 消 选中 
[ 草 悉 侧 过 折 襄 二 复 选 框 和 上 等 距 民 ) 复 选 框 。 

(5) 定义 饭 金 折 灾 系 数 。 选 中 号 自 定 自 折 杰 系数 (8) | 复 选 杠 ， 在 “ 自 定义 折 弯 系数 ”区 域 
的 下 拉 列 表 中 选择 国 台 光 项 ， 在 民 因子 系数 文本 框 中 输入 数值 0.5。 
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(6) 定义 狐 金 自 定义 释放 槽 类 型 。 选 中 图 10.2.37 所 示 的 玫 自 定 愉 概 放 抽 类 型 (B) 复 选 框 ， 
在 “ 自 定 义 释 放 槽 类 型 ”区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 基 泛 世 攻 选项 ， 单 击 “切口 ”按钮 入。 
(7) 单 击 学 按钮， 完成 释放 槽 的 创建 。 


















口 使 用 释放 模 比 例 内 区 Bi 人 


ly 使 用 释放 槽 比例 内 





ph 0,50mm 比例 mT: 


gD [osomm [os Pp 
a) 矩形 释放 本 b) 选中 “使 用 释放 档 比 例 ” c) 撕 裂 形 释 放 横 


图 10.2.37 “上 自 定义 释放 权 类 型 ”区 域 

















(8) 选择 下 拉 菜 单 芝 全 加 | 一 图 |3* 为 外 命令， 将 零件 模型 命名 为 
Edge_Flange_relief_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 
图 10.2.37 所 示 的 蜂 自 定 兴 酸 放 樟 类 型 fg 区 域 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 











e 将 释放 杭 的 形状 设置 为 矩 形 ， 
e 国 : 将 释放 档 的 形状 设置 为 矩 圆 形 ， 
回 。 “Iw 使 用 其 放 殷 出 例 加 复 选 框 : 是 否 使 用 释放 横 比 例 ， 如 果 取 消 选 中 此 复 选 框 ， 
则 可 以 在 MW 文本 框 和 8 文本 框 中 设置 释放 柳 的 宽度 和 深度 
回 开山 t: 文本 框 : 设置 矩形 或 长 圆 形 切除 的 尺寸 与 材料 的 厚度 比例 值 ， 
e 一 : 将 释放 档 的 形状 设置 为 撕 列 形 





加 四 设置 为 斯 裂 形 释放 模 。 
回 “| 用 设置 为 延伸 括 裂 形 释放 覃 ， 


10.2.4 “和 斜 接 法 兰 
1， 和 斜 接 法 兰 概述 


使 用 “ 斜 接 法 兰 ” 命令 可 将 一 系列 法 兰 创 建 到 饭 金 零件 的 一 条 或 多 条 边线 上 。 创 建 “ 斜 
接 法 兰 ” 时 ， 首 先 必须 以 “基体 -法 兰 ” 为 基础 生成 “ 斜 接 法 兰 ” 特 征 的 草图 。 

选取 “和 斜 接 法 兰 ” 命 令 有 如 下 两 种 方法 。 

方法 一 ， 选 择 下 拉 菜 单 [王国 | sp 银 金 W 。 ep 国 笠 接 法 兰 0 命 今 ， 

方法 二 : 在 “ 饭 金 (H)” 工 具 栏 中 单 击 回 校 包 。 

















2. 在 一 边 上 创建 斜 接 法 兰 





下面 以 图 10.2.38 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 述 在 一 条 边 上 创建 竹 接 法 兰 的 一 般 过 程 。 
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a) 创建 “和 斜 接 法 兰 ” 前 b) 创建 “和 斜 接 法 兰 ” 后 
图 10.2.38 ”和 斜 接 法 兰 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch10.02.04\Miter_Flange_01.SLDPRT.。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单干 和 0 插入 种 | b> 狐 全 岂 => 笠 接 法 三 加， 


Step3. 定义 斜 接 参数 。 
(1) 定义 边线 。 选 取 图 10.2.39 所 示 的 草图 ， 系 统 弹出 图 10.2.40 所 示 的 “ 斜 接 法 兰 ” 
对 话 框 。 系 统 默认 图 10.2.41 所 示 的 边线 为 附着 边 ， 图 形 中 出 现 图 10.2.41 所 示 的 斜 接 法 兰 


可 


命令 





的 预 哆 。 
和 于 接 法 兰 
oO 选 此 草图 为 斜 接 法 兰 轮廓 
N 


N 


区 
图 10.2.39 ”定义 和 斜 接 法 兰 轮廓 





Iy 使 用 默认 半径 [U) 


反 [oomm 请 
法 二 位 置 刷 : 
斜 接 法 兰 预览 
站 英 裁 仙 边 折 弯 [ ， 接受 系统 默认 的 边线 
V 





图 10.2.41 初始 笠 接 法 兰 预览 


笛 接 沪 兰 预览 





ly 使 用 释放 模 比 例 旧 


比率 mT: 


hs 当 
图 10.2.40 “ 冬 接 法 主 ” 对 话 框 图 10.2.42 ”参数 化 后 斜 接 法 兰 的 预览 
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(2) 定义 法 兰 位 置 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 话 兰 全 直人 选项 中 ， 单 击 “ 材 料 在 内 ” 
按钮 较 . 

Step4. 定义 起 始 /结束 处 等 距 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 | 鸭 娩 ! 茹 束 处 等 距 ftojilx 域 中 ， 
在 丛 〈 开 始 等 距 距离 ) 文本 框 中 输入 数值 6.00， 在 从 (结束 等 距 距离 ) 文本 框 中 输入 数值 
6.00， 如 图 10.2.42 所 示 为 竹 接 法 兰 的 预 跑 。 

Step5. 定义 折 弯 系数 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 选中 区 自 定 儿 折 杰 系 煞 (g)j 复 选 枉 ， 在 
此 区 域 中 的 下 拉 列表 中 选择 国 国 国 先 项， 并 在 氏 文 本 框 中 输入 数值 0.4。 

Step6. 定义 释放 材 。 在 “ 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 选中 号 自主 稀释 放生 类 型 @8: 复 选 框 ， 在 其 
F 拉 列表 中 选择 选项 ， lv 自 定 党 硅 放 挤 类 型 (Yh 区 域 中 选中 lw 车 用 释 训 以 比 侧 EY 复 选 
框 ， 在 比 六 加: 文本 框 中 输入 数值 0.5。 

Step7. 单 击 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 芝 按钮 ， 完 成 斜 接 法 兰 的 创建 。 























Mter_Flange_01_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 
10.2.40 所 示 的 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 各 项 说 明 如 下 。 
e。” 嘲 捧 大 数 (M 芭 域 . 用 于 设置 儿 接 法 兰 的 附着 边 、 折 弯 半 径 、 法 兰 位 置 和 缝隙 距离 。 
回 “” 呵 沿边 线 列表 框 : 用 于 显示 用 户 所 选择 的 边线 。 
回民 使 用 烤 认 半 管 叫 复 选 框 : 取消 选中 此 复 选 框 后 ， 可 以 在 “ 折 弯 半径 ”文本 框 
反 中 输入 半径 值 。 
回 潜 = 位 豆 IL 区 域 : 此 区 域 中 提供 了 与 边线 法 兰 相 同 的 法 兰 位 置 。 
回 。， 效 障 距离 的) 区域: 若 同时 选择 多 条 边线 ， 在 切口 缝 陈 文 本 框 中 输入 的 数值 即 
为 相 邻 法 兰 之 间 的 距离 。 
e@ ”|[ 启 娩 / 千 束 处 等 距 (0) 区 域 : 用 于 设置 儿 接 法 兰 的 第 一 方向 和 第 二 方向 的 长 度 ， 如 图 
10.2.43 所 示 。 
回 “开始 等 距 距离 ”文本 框 娩 : 用 于 设置 斜 接 法 兰 附加 壁 的 第 一 个 方向 的 距离 . 
回 “结束 等 距 距 离 ” 文 本 框 倍 : 用 于 设置 斜 接 法 兰 附加 壁 的 第 二 个 方向 的 长 度 . 


3. 在 多 条 边 上 创建 斜 接 法 兰 





下面 以 图 10.2.44 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 述 在 多 条 边 上 创建 斜 接 法 兰 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:'sw17.1Nworkch10.02.04\Miter_Flange_02.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 参 赤 加 | ep 忽 全 昌国 笠 接 法 兰 如 .… 





人 
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， 第 一 个 方向 的 长 度 
/ 
/ 第 二 个 方向 的 长 度 
/ 


> 


a) 创建 “ 斜 接 法 兰 ”前 b) 创建 “ 斜 接 法 兰 ” 
图 10.2.43 ”设置 两 个 方向 的 长 度 图 10.2.44 ”创建 和 斜 接 法 兰 

Step3. 定义 笠 接 参数 。 

(1) 定义 斜 接 法 兰 轮 万。 选取 如 图 10.2.45 所 示 的 草图 为 斜 接 法 兰 轮 廓 ， 系 统 将 自动 预 
览 如 网 10.2.46 所 示 的 和 斜 接 法 兰 。 

(2) 定义 斜 接 法 兰 边线 。 单 击 如 图 10.2.47 所 示 的 “ 相 切 ”按钮 圈 ， 系 统 自动 捕捉 到 
与 默认 边线 相 切 的 所 有 边线 ， 图 形 中 会 出 现 图 10.2.46 所 示 的 斜 接 法 兰 的 预览 。 

(3) 设置 法 兰 位 置 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 污 = 位 坪山 : 区 域 中 单 击 “材料 在 外 ” 按 
钮 圈 . 


(4) 定义 缝 际 距 离 。 在 “ 笠 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 “ 缝 险 距离 ” 文本 框 中 输入 数值 0.10。 











此 草图 为 斜 矢 接 法 兰 预 览 ~ ~ “ 相 切 ”~ ~ ~ -~ 
接 法 兰 轮廓 “~ 按钮 
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图 10.2.45 ”定义 斜 接 法 兰 轮廓 图 10.2.46 “和 伴 接 法 兰 的 预览 图 10.2.47 定义 边线 


Step4. 定义 起 始 /结束 处 等 距 。 在 “ 冬 接 法 兰 ” 对话 框 中 的 | 鸭 蛤 上 千 束 处 等 距 (ojjlX 域 中 的 
“开始 等 距 距 离 ” 文 本 框 惟 中 输入 数值 0， 在 “结束 等 距 距 离 ” 文 本 框 辟 中 输入 数值 0。 

Step5. 定义 折 弯 系数 。 在 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 杠 中 选中 此 自 宕 闫 折 壮 系 烙 (B&) 复 选 杠 ， 在 
此 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国 台 选项 ， 并 在 氏 文本 框 中 输入 数值 0.4。 

Step6. 单 击 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 中 的 “完成 ”按钮 % ， 完 成 斜 接 法 兰 的 创建 。 

Step7. 保存 饭 金 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [文件 昌 | ep 轩 | 另 认为 入 命令， 将 零件 模 
型 命名 为 Miter_Flange_02 _ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 

















10.2.5 ”薄片 


使 用 “薄片 ”命令 可 在 包 金 零件 的 基础 上 创建 莉 记 特征， 其 厚度 与 饭 金 零件 厚度 相同 。 








注 厂 的 草图 可 以 是 “单一 闭环 ”或 “多 和 草 闭 环 ” 轮 慷 ， 但 不 能 是 开 环 轮廓 。 绘 制 章 图 的 面 
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或 基准 面 的 法 线 必须 与 基体 -法 兰 的 厚度 方 同 平行 。 


选择 “薄片 ” 命 命 





方法 一 : 选择 ee 一 和 ， 狐 全 辆 “一 和 ng 基体 法 兰 的 命令 
方法 二 在 “ 狐 金 〈H)” 工 具 栏 中 单 击 局 按 钮 。 





2. 使 用 单一 闭环 创建 注 片 的 一 般 过 程 





下面 以 图 10.2.48 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 使 用 单一 闭环 创建 薄 厂 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch10.02.05\Sheet_Metal_Tab.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 参 站 国 | ep 镶 金 如。 esp 基体 法 


合 令 。 


守 





a) 创建 前 b) 创建 后 
图 10.2.48 ”使 用 单一 财 环 创 建 薄 片 特征 
Step3. 绘制 横断 面 草图 。 选 取 图 10.2.49 所 示 的 模型 表面 为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 
10.2.50 所 示 的 横断 面 草图 。 
Step4. 单 击 “基体 法 兰 ” 对 话 框 中 的 学 按钮 ， 完 成 薄片 特征 的 创建 。 








~ 选取 此 模型 表面 为 草图 基准 面 


| 








图 10.2.49 ”定义 草图 基准 面 图 10.2.50 ”横断 面 草图 





Step5. 保存 久 金 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜单 [区 全 加 | 一 多 ， 园 | 另 丰 为 包 … 命令 ， 将 零件 模 
型 以 Sheet Metal Tab_01_ok.SLDPRT 命名 ， 即 可 保存 模型 。 


3. 使 用 多 重 闭 环 创建 注 片 的 一 般 过 程 





下面 以 图 10.2.51 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 使 用 多 重 闭 环 创建 注 厂 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch10.02.05\Sheet_Metal_Tab.SLDPRT。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 [ 苯 和 国 | sp 急 金 册 ”sp 基体 法 0. 命 今 
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二 上 
”sb 2 
pe Be A 
pe 一 一 一 一 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 10.2.51 使 用 多 重 闭 环 创建 薄片 特征 








Step3. 绘制 横断 面 草 图 。 选 取 如 图 10.2.52 所 示 的 模型 表面 为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 图 
10.2.53 所 示 的 横断 面 章 岁 。 

Step4. 单 击 “基体 法 兰 ” 对 话 框 中 的 关 按钮 ， 完 成 薄片 特征 的 创建 。 

Step5. 保存 饭 金 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 [ 训 特 加 | ep 国 | 另存 为 外 命令， 将 零件 模 
型 命名 为 Sheet_Metal_Tab_02_ok .SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 





,此 模型 表面 为 草图 基准 面 


二 








图 10.2.$2 ”定义 草图 基准 面 图 10.2.53 ”横断 面 草图 


10.3 ”绘制 的 折 弯 


使 用 “绘制 的 打 雪 ”命令 可 将 饭 金 的 平面 区 域 以 折 弯 线 为 基准 耕 曲 东 个 角度 。 在 进行 
折 弯 操作 时 ， 应 注意 折 弯 特征 仅 能 在 饭 金 的 平面 区 域 建立 ， 不 能 路 越 妃 一 个 折 寺 特征 。 折 
雪线 可 以 是 一 条 或 多 条 直线 ， 各 折 索 线 应 你 持 方 和 网 一致 旦 不 相交 ， 其 长 度 无 须 与 折 杰 面 的 
长 度 相 同 。 

饭 金 打 弯 特征 包括 如 下 四 个 要 素 。 

e 折 玖 线 : 确定 折 荨 位置 和 折 委 形状 的 几何 线 。 

e 固定 面 : 折 过 时 加 定 不 动 的 面 。 

e 折 要 半径 : 折 达 部 分 的 要 曲 半径 。 

e 折 达 角度 : 控制 折 替 的 弯曲 程度 。 


1. 选择 “绘制 的 折 过 ”命令 











方法 一 ， 选 择 下 拉 菜 单 [医大 加 | = 饭 全 思 。 ep 展 给 制 的 折 训 5)... 
方法 二 : 在 “ 饭 金 (H)” 工 具 栏 中 单 击 “ 绘 制 的 折 弯 ”按钮 车 


人 
必 








2. 创建 “绘制 的 折 鹤 ”的 一 般 过 程 


下 面 以 图 10.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 折 芝 线 为 一 条 直线 的 “绘制 的 折 雪 ”特征 创建 
一 人 对 


a) 折 弯 前 b) 折 弯 后 
图 10.3.1 绘制 的 折 杰 〈 折 这 线 为 一 条 直线 ) 


Step1. 打开 文件 D:\sw17.1l\workch10.03\sketched_bend.SLDPRT。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 [医大 四 | 一， 扬 全 四 一 交情 给 的 折 这 5) 命 仿 。 

Step3. 定义 特征 的 扩 要 线 。 

(1) 定义 折 赤 线 基准 面 。 选 取 如 图 10.3.2 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 。 

(2) 定义 折 荣 线 至 图 。 在 草 绘 环境 中 绘制 如 图 10.3.3 所 示 的 折 玖 线 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 [ 颖 和 Op | | 授 t 芝 图 命令 ， 退 出 草 绘 环 境 ， 此 时 系统 弹出 如 图 
10.3.4 所 示 的 “绘制 的 打 赤 ”对 话 框 。 





最 绘制 的 折 杰 ® 
_- 折 这 线 基准 面 Se 
折 训 大 娄 {FP) 
归 B= 
图 10.3.2” 折 玖 线 基准 面 es 
90.00 度 国 
IY 使 用 默认 半径 [UI) 
反 1.00mm 加 
万 自 定义 折 吉 对 数 (A) ww 





图 10.3.3” 折 弯 线 图 10.3.4 “绘制 的 折 达 ”对 话 框 
图 10.3.4 所 示 的 “绘制 的 折 灾 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 。 
。 ”本 固定 面 : 固定 面 是 指 在 创建 饭 金 折 谊 特征 中 国定 不 动 的 平面 ， 该 平面 是 折 谊 饭 


@ “ 折 谊 中 心 线 ” 按钮 加 | 单 击 该 按钮 ， 创 建 的 折 谊 区 域 将 均匀 地 分 布 在 折 
弯 线 两 侧 。 

e@ “材料 在 内 ”按钮 则 | 单 击 该 按钮 ， 折 弯 线 将 位 于 固定 面 所 在 平面 与 折 弯 壁 的 外 
表面 所 在 平面 的 交 线 上 。 
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@ “材料 在 外 ”按钮 加 单 击 该 按钮 ， 折 弯 线 位 于 固定 面 所 在 平面 的 外 表面 和 折 弯 
壁 的 内 表面 所 在 平面 的 交 线 上 。 

@ “ 折 这 在 外 ”按钮 攻 |， 单 击 该 按钮 ， 折 索 区 域 将 置 于 折 弯 线 的 外 侧 . 

@ “ 反 向 按钮 ”按钮 ”| 该 按钮 用 于 更 改 折 弯 方 向 。 单 击 该 按钮 ， 可 以 将 折 弯 方向 
更 改 为 系统 给 定 的 相反 方向 ; 再 次 单 击 该 按钮 ， 将 返回 原来 的 折 弯 方向 。 

e@ | 文本 框 :在 该 文本 框 中 输入 的 数值 为 折 兹 特征 折 弯 部 分 的 角度 值 。 

@ 了 使 用 加 认 半径 (由 复 选 框 ， 该 复 选 框 默 认为 选中 状态 ,取消 该 选项 后 才 可 以 对 折 弯 
半径 进行 编辑 。 

@ 信 文 本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 的 数值 为 折 弯 特征 折 弯 部 分 的 半径 值 ， 

Step4. 定义 折 弯 线 位 置 。 在 断 这 售 置 | 区 域 中 单 击 “ 材 料 在 内 ”按钮 大 |. 

Step5. 定义 折 弯 固定 面 。 在 图 10.3.5 所 示 的 位 置 处 单 击 ， 确 定 折 弯 固定 面 。 


图 10.3.5” 折 殖 国 定 面 

Step6. 定义 折 弯 参数 。 在 “ 折 弯 角度 ”文本 框 中 输入 数值 90.00;， 取消 选中 
[使 用 默 这 半径 加 复 选 框 ， 在 “ 折 弯 半径 ”文本 框 太 中 输入 数值 1.00; 接受 系统 默认 的 其 
他 参数 设置 值 。 

说 明 : 如 果 想 要 改变 折 弯 方向 ， 可 以 单 击 “ 反 向 ”按钮 [| 

Step7. 单 击 当 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 

step8. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 [壮年 加 | 一 和 加 | 另存 为 多. 命令， 将 零件 模型 合 
名 为 sketched_bend_1_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 

F 面 以 图 10.3.6 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 折 弯 线 为 多 条 直线 时 “绘制 的 折 弯 ”特征 创建 
的 一 般 过 程 。 











a) 折 芝 前 b) 折 营 后 
图 10.3.6 ”绘制 的 折 弯 ( 折 弯 线 为 多 条 直线 ) 
Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch10.03\sketched_bend.SLDPRT.。 
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Step2， 选择 下 拉 菜 单 [ 匡 六 国 | 一 和 ， 狐 全 同一 和 屠 给 抽 的 折 训 6). 命 仿 。 

Step3. 定义 特征 的 折 弯 线 。 选 取 如 图 10.3.7 所 示 的 模型 表面 作为 草图 基准 面 ， 绘 制 如 
10.3.8 所 示 的 折 荣 线 。 

Step4. 定义 折 次 线 位 置 。 在 折 这 位 置 : 选项 组 中 单 击 “ 材 料 在 外 ”按钮 固 |. 

Step5. 定义 折 弯 固定 面 。 在 图 10.3.9 所 示 的 位 置 处 单 击 ， 确 定 折 弯 固定 面 。 





图 10.3.7 草图 基准 面 图 10.3.8” 折 弯 线 图 10.3.9 ”定义 折 芝 固定 面 


Step6. 定义 折 弯 参数 。 在 “ 折 弯 角度 ”文本 框 中 输入 数值 60.00; 取消 选中 
亡 使 用 默认 半径 岂 复 选 框 ， 在 “ 折 弯 半径 ”文本 框 反 中 输入 数值 1.00; 接受 系统 默认 的 其 他 
参数 设置 值 。 

说 明 : 如 果 想 要 改变 折 弯 方向 可 以 单 击 “ 反 向 ”按钮 [| 

Step7. 单 击 将 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 的 创建 。 

Step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 | 斑 作 加 】」 瑟 和 园 | 另存 为 多 命令， 将 零件 模型 命 
名 为 Sketched_bend_2_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 


10.4 饭 金 成 形 


本 节 将 详细 介绍 SolidWorks 2017 软件 中 创建 级 金成 形 特征 的 一 般 过 程 , 以 及 定义 成 形 
工具 文件 来 的 方法 。 通 过 本 市 提供 的 一 些 具体 范例 的 操作 ， 读 者 可 以 掌握 饭 金 设计 中 成 形 
特征 的 创建 方法 。 


10.4.1 成 形 工 具 





在 成 形 特征 的 创建 过 程 中 ， 成 形 工 具 的 选择 尤其 重要 ， 有 一 个 很 好 的 成 形 工具 才 可 以 
创建 完美 的 成 形 特征 。 在 SolidWorks 2017 中 ,用 户 可 以 直接 使 用 软件 提供 的 成 形 工 具 或 将 
其 修改 后 使 用 , 也 可 按 要 求 目 己 创 建成 形 工具 。 本 市 将 评 细 讲解 使 用 成 形 工具 的 儿 种 方法 。 





1. 软件 提供 的 成 形 工具 


在 任务 窗 格 中 单 击 “设计 库 ” 按 钮 罗 ， 系 统 打开 如 图 10.4.1 所 示 的 “设计 库 ” 对 话 框 。 
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SolidWorks 2017 软件 在 设计 库 的 ED (成 形 工具 ) 文件 夹 下 提供 了 一 套 成 形 工具 
的 实例 ， 世 Da 昌 (成 形 工具 ) 文件 夹 是 一 个 被 标记 为 成 形 工具 的 零件 文件 夹 ， 包 括 
文件 夹 、 记 国 于 加 于 轩 ( ) 文 什 天 . 记 国 图 (上 ) 文 什 大 .已 鞠 晤 
(百叶 窗 ) 文件 夹 和 轧 国 - 肋 ) 文件 淡 。 杞 国 于 于 国人 来 中 的 零件 是 SolidWorks 2017 
软件 中 自 带 的 工具 ， 专 门 用 来 在 饭 金 零件 中 创建 成 形 特 征 ， 这 些 工 具 称 为 标准 成 形 工具 。 




















| Mi design library 二 | 
了 3 annotations 
3 assermblies 
[3 features 
口 Fy forming tools 





FS extruded flanges 








Sy lances 机 设计 库 ” 文件 夹 对 话 框 
3 louwers 
[3 ribs 
3 motion 
Tm Fy parte 局 | 

eretdl ar COUNt er COUnt er dimple 

embuoss siTdk emboss sindk... 

dr afted extruded 和 一 一 “设计 库 人 预览 对 话 框 

rectanau... hole 





图 10.4.1 “设计 库 ” 对 话 杠 
如 果 “ 设 计 库 ”对 话 框 中 没有 田 大 BE 文件 夹 ， 可 以 按照 下 面 的 方法 进行 创建 。 
Step1. 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 单 击 “添加 文件 位 置 ” 按钮 曾 ， 系 统 弹出 “选取 文件 夹 ” 
对 话 框 。 
Step2， 在 全 攻 国 人 下 拉 列 表 中 找到 C:\ProgramData\SolidWorks\SOLIDWORKS 
2017\DesignLibrary 文件 夹 后 ， 单 击 二 十 | 信人 外 











2. 转换 修改 成 形 工具 





SolidWorks 2017 设计 库 中 提供 了 许多 类 型 的 成 形 工具 ， 但 是 这 些 成 形 工 具 不 是 *.sldftp 
格式 的 文件 ， 都 是 零件 文件 ， 而 且 在 设计 树 中 没有 “成 形 工具 ”特征 。 下 面 介绍 转换 修改 
成 形 工具 的 一 般 操 作 步 骤 。 

Step1l. 在 任务 窗 格 中 单 击 “ 设 计 库 ”按钮 砷 ， 系 统 打 开 “ 设 计 库 ”对 话 框 。 

step2. 打开 系统 提供 的 成 形 工具 。 在 区 [ET 敬 .成形 工具 ) 文件 夹 下 的 区 辆 -0) 
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子 文件 夹 中 找到 single rib.sldprt 文件 ; 右 击 single rib.sldprt 文件 , 从 快捷 菜单 中 选择 区 打开 


分 人 


Hj “Yo 
Step3. 删除 特征 。 
(1) 在 设计 树 中 右 击 [0am swtei 征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 _ 兴 | 册 除 "… 名 




















可 


合 令 。 
(2) 用 同样 的 方法 删除 [ 国 oo eadsi | 4 [weil 
Step4. 修改 尺寸 。 单 击 设计 树 中 ， 国 jsEsasl 节 mde “ ”号 ， 矿 市 车 于 
征 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 [多 命令 ， 进 入 草图 环境 ， 将 如 图 10.4.2 所 示 的 尺寸 “4” 改 
成 “6”， 退 出 草图 环境 。 
Step5. 创建 成 形 工 具 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 [天 大 四 | 一 坂 全 四 一 “全 所 工具 命令， 系统 
弹出 如 图 10.4.3 所 示 的 “成 形 工 具 ” 对 话 框 。 

















图 10.4.2 ”编辑 草图 图 10.4.3 “成 形 工 具 ” 对 话 框 
(2) 定义 成 形 工 具 属 性 。 
@ 定义 停止 面 属性 。 激 活 “ 成 形 工 具 ” 对 话 框 的 量 权 止血 区 域 ， 选 取 如 图 10.4.4 所 示 的 面 








G@ 定义 移 除 面 属 性 。 由 于 不 涉及 移 除 ， 成 形 工 具 不 选取 移 除 面 。 


停止 面 、 





图 10.4.4 选取 停止 面 


(3) 单 击 六 按钮 ， 完 成 成 形 工具 的 创建 。 

Step6. 转换 成 形 工具 。 模 型 保存 于 D:\sw17.1\work\ch10.04\form_tool 文件 来， 并 命名 
为 form_tool 03， 慰 存 共生 这) 和 为 (*.sldftp)。 

Step7. 成 形 工具 调 入 设计 库 。 
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(1) 单 击 任务 窗 格 中 的 “设计 库 ” 按 钮 曾 ， 打 开 “ 设 计 库 ”对 话 框 。 

(2) 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 单 击 “添加 文件 位 置 ”按钮 贬 ， 系 统 弹 出 “选取 文件 夹 ” 
对 话 框 ; 在 章 近 浊 于 Ei 下拉 列 表 中 找到 D:\sw17.1\work\ch10.04\form tool 文件 夹 后 ， 单 击 
[二 二 | 信 钮 。 

(3) 此 时 在 设计 库 中 出 现 form_tool 节点 ， 右 击 该 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
成 形 工 具 人 Y 性 光 和 人 确认 感 形 工具 妇 件 光 命令 前 面 显示 | Bi 全 六 


HH] ~， 

















3. 自 定义 成 形 工具 


用 户 也 可 以 日 己 设计 并 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 创建 成 形 工 具 文 件 夹 。 

说 了 明 : 在 默认 情况 下 ，C:\ProgramData\SolidWorks\SOLIDWORKS 2017\DesignLibrary\ 
forming tools 文件 夹 及 其 子 文件 夹 被 标记 为 成 形 工具 文件 夹 。 

选择 “成 形 工具 ”命令 有 两 种 方法 : 选择 | 颖 六 国 | ep 馈 鲍 中 。 ep 过 成 HI 具 合 
令 或 者 在 “ 饭 金 (H) ”工具 栏 中 单 击 “ 成 形 工具 ”按钮 富 . 

在 饭 金 件 的 创建 过 程 中 ， 使 用 到 的 成 形 工具 有 两 种 类 型 : 不 筒 移 除 面 的 成 形 工 上 共和 市 
移 除 面 的 成 形 工具 。 

下面 以 图 10.4.5 所 示 的 成 形 工具 为 例 ， 讲 述 创建 不 市 移 除 面 的 成 形 工具 的 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.l1\work\ch10.04\form _ tool_01.sldprt。 

Step2. 创建 成 形 工 具 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 [ 轿 A 国 | ep 铬 例如 。 一 交合 所 工具 命令 ， 系 统 
弹出 “成 形 工具 ”对 话 框 。 

(2) 定义 成 形 工具 属性 。 激 活 “ 成 形 工 具 ” 对 话 框 的 量 权 止 曙 区域 ， 选 取 如 图 10.4.5 所 
不 的 集 止 面 。 

(3) 单 击 % 按钮， 完成 成 形 工具 1 的 创建 。 

Step3. 保存 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 详 几 四] 一 w 贺 | 另存 为 外 命令， 将 模型 保存 于 
D:\sw17.1\work\ch10.04\form_tool_sldprt 文件 夹 。 

Step4. 将 成 形 工 具 调 入 设计 库 。 

(1) 单 击 任务 窗 格 中 的 “设计 库 ” 按 钮 置 ， 打 开 “ 设 计 库 ”对 话 框 。 

(2) 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 单 击 “ 添 加 文件 位 置 ”按钮 前 ， 系 统 弹出 “选取 文件 来” 
对 话 框 ， 在 语 护 澡 转 ey. 下 拉 列 表 中 找到 D:\sw17.1\work\ch10.04\form_tool_sldprt 文件 夹 后 ， 
单 市 确 守 “j 包 . 

(3) 此 时 在 设计 库 中 出 现 园 SW 点 ， 右 击 该 节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 先 





















































择 成 讶 工具 交 件 夹 合 邻 ， 确 认 成 形 工具 玄 件 来 命令 前 面 显示 世 | 符号 。 


HH ， 
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下 面 以 网 10.4.6 所 示 的 成 形 工具 为 例 ， 讲 述 珊 移 除 面 成 形 工具 的 创建 操作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch10.04\form_tool_02.SLDPRT。 

Step2. 创建 成 形 工 具 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [搬入 四 | ep 白 全 刀 。 ep 全 所 HI 具 命令 ， 系 统 
弹出 “成 形 工 具 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 成 形 工具 属性 。 

@) 定义 停止 面 属性 。 激 活 “ 成 形 工 具 ” 对 话 框 的 于 止血 |x 域 ， 选 取 如 图 10.4.5 所 示 
的 面 1 为 停止 面 。 

@) 定义 移 除 面 属性 。 激 活 “ 成 形 工具 ”对 话 框 的 量 基 区 的 面 加 区域， 选取 如 图 10.4.6 
所 示 的 面 2 为 要 移 除 的 面 。 

(3) 单 击 按钮 ， 完 成 成 形 工 具 2 的 创建 。 





停止 面 ~ 要 移 除 的 面 





图 10.4.5 ”选取 停止 面 图 10.4.6 ”选取 停止 面 和 要 移 除 的 面 


Step3. 保存 模型 。 选 择 F 拉 菜单 | 实 件 (FE) | => 加 | 为 如 命令 令 ， 把 模型 你 存在 
D:\sw17.1\work\ch10.04\form_tool_sldprt 文件 夹 中 。 








10.4.2 ”创建 摇 金 成 形 特 征 的 一 般 过 程 


把 一 个 实体 零件 (冲模 ) 上 的 菏 个 形状 印 贴 在 包 金 件 上 而 形成 的 特征 ， 融 是 饭 金 成 形 


1. 一 般 过 程 





使 用 设计 库 中 的 成 形 工具 ， 应 用 到 饭 金 零件 上 创建 成 形 特征 的 一 般 过 程 如 下 。 

(1) 在 “设计 库 预 览 ” 对 话 框 中 将 成 形 工 具 拖 放 到 魏 金 模型 中 要 创建 成 形 特 征 的 表面 上 。 

(2) 在 松 开 展 标 左 键 之 前 ， 根 据 实 际 需 要 ， 使 用 Tab 键 以 切换 成 形 特征 的 方 问 。 

(3) 松 开 忌 标 左 键 以 放置 成 形 工具 。 

(4) 编辑 草图 以 定位 成 形 工 具有 的 位 置 。 

(5) 编辑 定义 成 形 特征 以 改变 尺寸 。 

注意 : 设计 库 中 的 成 形 工具 可 根据 设计 需要 从 设计 库 中 提取 、 修 改 使 用 或 自己 设计 创 
建 到 设计 库 中 。 








BSA 
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2. 实例 





站 而 以 图 10.4.7 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 “创建 的 成 形 工 具 ” 创 建成 形 特征 的 一 般 
Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch10.04\SM_FORM._01.SLDPRT.。 

Step2. 单 击 任务 窗 格 中 的 “设计 库 ” 按 钮 首 ， 打 开 “ 设 计 库 ” 对 话 框 。 

Step3. 调 入 成 形 工 其 。 





成 形 冲 模 : 包含 成 形 形 状 的 零件 


、 饭 金 件 上 的 成 形 特征 、、 


N 





a) 成 形 工具 b) 饭 金 件 
图 10.4.7 ”创建 饭 金 成 形 特征 《使 用 “创建 的 成 形 工具 ”) 





(1) 选择 成 形 工具 文件 夹 。 在 “设计 库 ” 对 话 框 中 单 击 乱 ER 区 创建 的 成 形 
工具 夹 )。 

(2) 查看 成 形 工具 文件 夹 的 状态 。 右 击 罚 和 骨 出 广 什 夹 ， 系 统 弹 出 如 图 10.4.8 
所 示 的 快捷 菜单 ， 确 认 成 囊 工 具 交 件 夹 命令 前 面 显示 [| 
没有 显示 [| 符号 ， 可 以 在 快捷 菜单 中 选择 成 形 工具 训 件 夹 命令 以 切换 是 否 显示 [| 符号 )， 

说 明 : 如 果 在 查看 某 个 成 形 工具 文件 夹 的 状态 时 ,成 形 工具 训 件 来 命令 前 面 没有 显示 [| 
符号 ， 则 使 用 该 成 形 工 具 文 件 夹 中 的 成 形 工具 在 锯 金 件 上 创建 成 形 特征 时 ， 将 无 法 完成 成 
形 特 征 的 创建 ， 并 且 弹 出 如 图 10.4.9 所 示 的 “SOLIDWORKS” 对 话 框 。 








符号 (如 果 万 懂 工 具 交 件 夹 命令 前 面 
























































后 添加 现 有 文件 来. 
打开 文件 夹 斩 )..， 









成 形 工具 训 件 夹 

装配 体 交 件 夹 
名 ”新 六 件 志 
并。 是 除 时 他 覃 涯 计 去 建立 一 派生 的 要 人 中? 

重新 命 





属性 让 ) 
图 10.4.8 ”快捷 沫 单 图 10.4.9 “SOLIDWORKS ”对话 杠 

Step4. 放置 成 形 工 具 。 

(1) 选择 成 形 工具 。 在 “设计 库 预 览 ” 对 话 框 中 选择 “form_tool 01” 文 件 并 拖 动 到 如 
10.4.10 所 示 的 平面 ， 此 时 系统 弹出 “成 形 工 具 特 征 ” 对 话 框 。 
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说 明 : 在 松 开 鼠标 左 键 之 前 ， 通 过 Tab 键 可 以 更 改 成 形 特征 的 方向 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “成 形 工具 特征 ”对 话 框 中 单 击 芯 按钮 ， 完 成 成 形 特征 的 创建 。 

(3) 单 击 设计 树 中 成 形 特 征 节点 前 的 “+” 号 ， 右 击 “ 草 图 2” 节 点， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 | 区 命令 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

(4) 编辑 草图 ， 如 图 10.4.11 所 示 。 退 出 草 绘 环 境 ， 完 成 成 形 特征 1 的 创建 。 

Step5. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 挛 能 加 | ep 图 | 另 妇 为 和 0 命令, 将 零件 模型 命 
名 为 SM_FORM_01_ok.SLDPRT， 即 可 保存 模型 。 























拖 到 此 平面 





图 10.4.10 成形 特征 1 图 10.4.11 编辑 草图 
说 明 : 此 时 完成 成 形 特征 的 创建 ， 从 模型 上 观察 到 成 形 特征 的 大 小 。 若 不 符合 设计 要 
求 ， 可 以 修改 成 形 工 具 的 尺寸 大 小 。 从 设计 库 中 打开 成 型 工具 ， 然 后 进行 如 下 步骤 . 

。 ”在 设计 树 中 右 击 [加 注 王 ， 在 简 出 的 快捷 菜单 中 选择 “| 显示 特征 尺寸 命令 ( 确 
认命 令 的 前 面 显示 | 符号 )， 此 时 成 形 模型 上 显示 出 尺寸 

e@ ”修改 成 形 工具 的 尺寸 。 在 模型 中 双击 要 修改 的 尺寸 ， 将 模具 尺寸 修改 为 符合 设计 
要 求 的 尺寸 . 

e@ 重建 模型 。 在 “标准 ”工具 栏 中 单 击 “ 重 建 模型 ”按钮 自 ， 

。 隐藏 尺寸 。 再 次 在 设计 树 中 右 击 ' | 轩 宇 角 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


ee 


显示 特征 尺寸 C) 命令 ( 确认 命令 的 前 面 不 显示 EE 符号 ). 


PP 









































10.5 ”SolidWorks 匆 金 设计 综合 实际 应 用 
一 一 插座 铜 心 


应 用 概述 

本 应 用 主要 讲解 了 插座 铜 息 的 创建 过 程 ， 十 分 适合 于 初学 饭 金 的 读者 。 通 过 学 习 本 范 
例 ， 既 可 以 对 SolidWorks 中 人 饭 金 的 基本 命令 有 一 定 的 认识 ， 如 “基体 -法 兰 ” “薄片 >”“ 斜 
接 法 兰 ” 和 等 ， 也 可 以 巩 国 基准 面 的 创建 、 镜 像 特 征 的 应 用 等 基础 知识 。 该 饭 金 件 模型 如 图 
10.5.1 所 示 。 
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图 10.5.1 插座 铜 芯 饭 金 件 模型 
Stepl1.， 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜单 [区 毕 加 ] 一 [| 新 建川 命令 ,在 系统 弹出 的 
“新 建 SolidWorks 文件 ”对 话 框 中 选择 “零件 ”模块 ， i 进入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 如 图 10.5.2 所 示 的 饭 金 基础 特征 一 一 基体 -法 兰 1。 选 择 F 拉 菜单 团 六 唱 | 
一 入 包 金 四。 一 和 〖g 基体 法 兰 的 命令 (或 单 击 “ 饭 金 ” 工 具 栏 上 的 “基体 -法 兰 / 荡 
片 ” 按 钮 加 )， 选 取 前 视 基准 面 作为 草图 平面 ， 在 草图 环境 中 绘制 如 图 10.5.3 所 示 的 横断 
面 草图 , 选择 下 拉 菜 单 [插入 加 | esp | | 妃 册 草图 命令 , 退出 草图 环境 , 此 时 系统 弹出 图 10.5.4 
所 示 的 “基体 法 兰 ” 对 话 框 ， 在 乌金 参数 (@ 区 域 的 文本 框 谷中 输入 厚度 值 020， 在 
| 区 折 查 双 煞 全 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 图 量 渤 项 ， 把 文本 框 | 民 的 因子 系数 值 改 为 0.4， 在 
| 加 自动 切 释 放 接 (对 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 吕 先 项 ， 选 中 四 全 用 释 训 楼 比 便 ( 铝 复 选 框 ， 在 
出 册 DD; 文 木 框 中 输入 比例 系数 值 0.5; 单 击 汪 按钮 ， 完 成 基体 -法 兰 1 的 创建 。 






































有 g 基体 法 兰 ® 
Ww 
斩 爹 规格 (M) 二 
万 使 用 规格 表 (G) 
饭 全 和 参数 (9) ~ 
> 于 0.20mm 3 
三 反 向 旧 
图 10.5.2 ”基体 一 法 兰 1 区 折 杰 系数 (Am ~ 
[因子 "| 
KK 04 | 
后 自动 切 释 放 模 mm ~ 
| 拒 形 "| 
阿 使 用 释放 樟 比 例 内 
tm 
[os 六 
图 10.5.3 ”横断 面 草 图 图 10.5.4 “基体 法 兰 ” 对 话 框 


说 明 : 在 SolidWorks 中 , 当 完 成 “基体 -法 兰 1” 的 创建 后 ,系统 将 自动 生成 出 | 弧 多 8 及 
平板 型 式 8 两 个 特征 ， 在 设计 树 中 分 别 位 于 “基体 -法 兰 ” 的 上 面 及 下 面 。 默 认 情 况 下 ， 
下 态 时 3 特征 为 压缩 状态 ， 用 户 对 其 进行 “解压 缩 ” 操 作 后 可 以 把 模型 展 平 。 后 面 创建 
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的 所 有 特征 (不 包括 “ 边 角 剪 裁 ” 特 征 ) 将 位 于 “于 久 型 36 特征 之 上 .， 





Step3. 创建 如 图 10.5.5 所 示 的 饭 金 特征 一 一 薄片 1。 选择 下 拉 菜 单 [ 手 和 四 | > 
铬 金 旭 ”一 和 nd 芋 体 法 . 命 令 ， 选取 如 图 10.5.6 所 示 的 模型 表面 作为 草图 平面 ， 在 
草图 环境 中 绘制 如 图 10.5.7 所 示 的 横断 面 草图 ， 选 择 下 拉 菜 单 [ 王 入 四 | esp | | 误 由 划 图 命 
令 ， 退 出 草图 环境 ， 此 时 系统 自动 生成 薄片 1。 





草图 平面 
图 10.5.5 薄片 1 图 10.5.6 ”草图 平面 图 10.5.7 模 断 面 草图 
Step4. 创建 图 10.5.8 所 示 的 饭 金 特征 一 一 斜 接 法 兰 1。 选 择 下 拉 菜 单 [ 垢 和 | > 
馈 金 如。 ep [ 科 接 法 兰 如 .命令 ,在 模型 中 选取 如 图 10.5.9 所 示 的 边线 作为 斜 接 法 兰 





线 ， 系 统 自动 生成 基准 平面 1， 并 进入 草图 环境 ， 在 草图 环境 中 绘制 如 图 10.5.10 所 示 的 横 
断面 草图 ， 选 择 下 拉 菜 单 [ 王 入 国 | esp | | 进 直 间 图 命令 ， 退 出 草图 环境 ， 系 统 弹 出 如 图 
10.5.11 所 示 的 “ 斜 接 法 兰 1” 对 话 框 ， 在 上 车 兰 放置 (qi 区 域 中 ， 单 击 “ 折 弯 在 外 ”按钮 上 :| 

其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 在 国 娩 结束 处 等 距 介 ) 区 域 的 下 拉 列 表 仁 输入 值 3.00， 在 仿 输 
入 值 3.00。 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 单 击 择 按钮， 完成 斜 接 法 兰 1 的 创建 。 




















[ 门 | 对接 法 兰 1 国 
ww 


到 接 参 数 (M) 


5EE | 


4 搓 半 妾 
图 10.5.8 ”和 斜 接 法 兰 1 网 使 用 默认 半径 UI 


法 一 位 置 员 : 

7 [四 
门 莫 裁 出 边 折 弯 IB) 
镶 障 中 高 [N}: 


图 10.5.9 ”和 斜 接 法 兰 线 ram 天 








矢 接 法 兰 线 

















1 





图 10.5.10 ”横断 面 草图 图 10.5.11 “和 斜 接 法 兰 1” 对 话 框 
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Step5. 创建 如 图 10.5.12 所 示 的 狐 金 特征 一 “和 斜 接 法 兰 2。 选 择 下 拉 菜单 | 基 坟 加 | 一季 
锋 金 师 es | 科 接 法 兰 … 命令 ;选取 如 图 10.5.13 所 示 的 边线 作为 斜 接 法 兰 边线 ; 
在 草图 环境 中 绘制 如 图 10.5.14 所 示 的 横断 面 草图 ， 选 择 下 拉 菜 单 [ 轿 入 国 | es | | 训 册 草图 
命令 ， 退 出 草图 环境 ， 此 时 系统 弹出 “和 斜 接 法 兰 ” 对 话 框 ， 定 义 法 兰 位 置 ， 在 车 兰 放置 (wa 
区 域 中 ， 单 击 “ 折 弯 在 外 ”按钮 由 |， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 涂 按钮 ， 完 成 斜 接 法 
兰 2 的 创建 。 











~ 
科 接 法 兰 边线 


图 10.5.12 ”和 斜 接 法 兰 2 图 10.5.13 ”和 斜 接 法 兰 边 线 





Step6. 创建 如 图 10.5.15 所 示 的 镜像 1。 选 择 下 拉 菜 单 | 医 入 四 | ep 阵列 /镇 像 中) 
下 门 匀 向 和 D.… 命令 ， 系 统 弹 出 “镜像 ”对 话 框 ， 选 取 右 视 基准 面 作为 镜像 基准 面 ， 选 
择 斜 接 法 兰 2 作为 镜像 1 的 对 象 ， 单 击 党 按钮 ， 完 成 镜像 1 的 创建 。 








图 10.5.14 ”横断 面 草图 图 10.5.15 ”镜像 1 
Step7. 至 此 ， 饭 金 件 模型 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 [说 同 | ep 国 | | 保存 人 @) 命令 ， 将 
模型 命名 为 socket_contact_sheet， 即 可 保存 饭 金 件 檬 型 。 
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第 外 章 动画 与 机 构 运动 仿真 
11.1 动画 与 机 构 运 动 基 础 


11.1.1 动画 与 机 构 运 动 概述 


在 SolidWorks 2017 中 ,通过 运动 算 例 功 能 可 以 快速 、 人 简单 地 完成 机 构 的 仿真 运动 及 动 
画 设 计 。 运 动 算 例 可 以 模拟 图 形 的 运动 及 装配 体 中 部 件 的 直观 属性 ， 可 以 实现 装配 体 运动 
的 模拟 、 物 理 模 拟 以 及 COSMOSMotion， 并 可 以 生成 基于 Windows 的 avi 视频 文件 。 

装配 体 运 动 是 通过 添加 马达 进行 驱动 来 控制 装配 体 的 运动 ， 或 者 决定 装配 体 在 不 同时 
间 时 的 外 观 。 通 过 设 定 键 码 点 ， 可 以 确定 装配 体 运 动 从 一 个 位 置 跳 到 另 一 个 位 置 所 需要 的 
顺序 。 

物理 模拟 用 于 模拟 装配 体 上 的 某 些 物理 特性 效果 ， 包 括 模 拟 马 达 、 弹 簧 、 阻 尼 及 引力 
企 装 配 体 上 的 效应 。 

COSMOSMotion 用 于 模拟 和 分 析 ， 并 输出 模拟 单元 〈 力 、 弹 茧 、 阻 尼 和 摩 探 等 ) 在 六 
配 体 上 的 效应 ， 它 是 更 高 一 级 的 模拟 ， 包 含 所 有 在 物理 模拟 中 可 用 的 工具 。 

本 节 重 点 讲解 装配 体 运动 的 模拟 ， 闭 配 体 运动 可 以 完全 模拟 各 种 机 构 的 运动 仿真 及 常 
见 的 动画 。 下 面 以 本 章 的 综合 应 用 和 案例 的 运动 仿真 为 例 ， 对 运动 算 例 的 界面 进行 讲解 。 运 
动 算 例 的 界面 如 图 11.1.1 所 示 。 



































2 回国 加 回国 一 一 一 一 一 一 一 1 可喜- 别 | 世 | 亿 原 | 高 入 大 局 | 意 | ， ~ 

HT 医用 ER 3 Se i oe i 3 - 一 | | | tit 

2|- @ DOWN-BASE-ASSY-ok (全 让 < 全 旧 

《8 视 向 及 相机 视图 ' 

图 Photoview 360 光源 

» SOLIDWORKS 光源 

; 上) 个 定 ) 5LIDEWAY-SUPPORT* 

» . 固定) SLIDEWAY<1»> 哩 丰 从 有 

KG 四 定 ) SLIDEWAY<2> (默读 总 

上 < 图 (固定 】 SLIDEWAY-BOLT-AS 人 

» . [-) WAIN-SLIDER<1> 埋 上 让 

iN 醒 合 pS 
4 

[ 稳 蝇 | 30 视图 | 运动 算 例 1 可 上 TT 


设计 树 区 键 码 时 间 线 区 
图 11.1.1 运动 算 例 界面 













- 
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11.1.2 运动 仿真 与 动画 中 的 工具 


1. 时 间 栏 


时 间 线 区 域 中 的 黑色 竖 直 线 即 为 时 间 栏 ， 它 表示 动画 的 当前 时 间 。 通 过 定位 时 间 栏 ， 
可 以 显示 动画 中 当前 时 间 对 应 的 模型 的 更 改 。 

定位 时 间 栏 有 以 下 三 种 方法 。 

(1) 单 击 时 间 线 上 对 应 的 时 间 栏 ， 模 型 会 显示 当前 时 间 的 更 改 。 

(2) 拖 动 选中 的 时 间 栏 到 时 间 线 上 的 任意 位 置 。 

(3) 选中 条 一 时 间 栏 ， 按 一 次 空格 键 时 间 栏 会 沿 时 间 线 往 后 移动 一 个 时 间 增 量 。 














2. 时 间 线 














时 间 线 是 用 来 设 定 和 编辑 动画 时 间 的 标准 界面 ， 可 以 显示 出 运动 算 例 中 动画 的 时 间 和 
类 型 ， 如 图 11.1.2 所 示 。 从 图 中 可 以 观察 到 时 间 线 区 被 竖 直 的 网 格 线 均匀 分 开 ， 并 且 竖 直 
的 网 格 线 和 时 间 标 识 相对 应 。 时 间 标 识 是 从 00: 00: 00 开始 的 ， 竖 直 网 格 线 之 间 的 距离 可 
以 通过 单 击 运动 算 例 界 面 右 下角 的 蕊 或 忌 按钮 控制 。 


站 |EE 有 [ - Fa | 
| A 二 5 ? I | Fr Pp + 
sl | ys [ | | | | 














可 本 区 
上 


图 11.1.2 “时 间 线 ”区 域 


3. 更 改 栏 

在 时 间 线 上 上， 连接 键 码 反之 间 的 水 平 栏 即 为 更 改 栏 ， 它 表示 在 键 码 点 之 间 的 一 段 时 间 
内 所 发 生 的 更 改 。 更 改 内 容 包 括 动画 时 间 长 度 、 零 部 件 运 动 、 模 拟 单元 属性 、 视 图 定 癌 〈 如 
缩放 、 旋 转 ) 和 人 视 像 属 性 《如 闫 色 外 观 或 视图 的 显示 状态 )。 











根据 实体 的 不 同 ， 更 改 栏 使 用 不 同 的 磊 色 来 区 别 零 部 件 和 类 型 的 不 同 更 改 。 系 统 上 默认 
的 更 改 栏 的 颜色 如 下 。 

@ ”驱动 运动 : 蓝 色 。 

@ 从 动 运动 : 黄色 。 

@ 爆炸 运动 橙色 ， 
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@ 外观: 粉红 色 ， 
4. 关键 点 与 键 码 点 


时 间 线 上 的 章 称 为 键 码 ， 键 码 所 在 的 位 置 称 为 “ 键 码 点 ” 关键 位 置 上 的 键 码 点 称 为 “ 关 
键 点 ” 在 键 码 操作 时 ， 须 注意 以 下 事项 。 
拖 动 装配 体 的 键 码 (顶层 )， 只 更 改 运动 算 例 的 持续 时 间 。 
所 有 的 关键 点 都 可 以 复制 、 粘 贴 。 
除了 00 : 00 : 00 时 间 标 记 处 的 关键 点 外 ， 其 他 都 可 以 剪 切 和 删除 。 
按 住 Ctrl 键 可 以 同时 选中 多 个 关键 点 。 


11.2 动 男 工具 


11.2.1 产品 的 北 配 / 拆 凤 动画 


1. 创建 动画 








通过 运动 算 例 中 的 动画 丫 导 功能 可 以 模拟 讼 配 体 的 爆炸 效 末 ， 下 面 以 狗 11.2.1 为 例 ， 
讲解 产品 的 姜 配 \ 拆 凶 动 画 的 创建 过 程 。 





a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
图 11.2.1 ”装配 体 模型 


Step1. 打开 文件 Di:\sw17.1\work\ch11.02.01\DOWN-BASE-ASSY.SLDASM。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 [ 轿 入 加 | mp 轧 ” 爆 炸 视 图 中 … 命令， 系统 弹出 “爆炸 ”对 话 框 。 

Step3. 创建 如 图 11.2.2b 所 示 的 爆炸 步 又 1。 在 图 形 区 选取 如 图 11.2.2a 所 示 的 螺栓 。 选 
择 X 轴 为 移动 方向 ， 在 “爆炸 ”对 话 框 基 定 例 | 区域 的 “爆炸 距离 ” 惟 后 的 文本 框 中 输入 
值 300， 单 市 LL 有 加 上 钮 ， 再 单 市 大 于 | 按钮， 完成 第 一 个 零件 的 爆炸 移动 。 

Step4. 创建 如 图 11.2.3b 所 示 的 爆炸 步骤 2。 操作 方法 参见 Step3, 爆炸 零件 为 图 11.2.3a 
所 示 的 导轨 ， 爆 炸 方 向 为 X 轴 方 向 ， 爆 炸 距离 值 为 200。 

Step5. 创建 如 图 11.2.4b 所 示 的 爆炸 步骤 3。 操作 方 法 参见 Step3, 爆炸 零件 为 图 11.2.4a 
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所 示 的 压板 ， 爆 炸 方向 为 X 轴 方 向 ， 爆 炸 距离 值 为 50。 在 “爆炸 ”对 话 框 中 单 击 尝 按钮 ， 
完成 疤 配 体 的 爆炸 操作 。 





a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
11.2.2 ”爆炸 步骤 1 


i 
IT 11 


下 


_ 
~ 





a) 爆炸 前 


11.2.3 ”爆炸 步 又 2 


吕 选取 此 零件 
A 


/ 





a) 爆炸 前 b) 爆炸 后 
11.2.4 爆炸 步骤 3 





Step6. 展开 运动 算 例 界面 。 单 击 | 运动 各 疝 训 扫 乌 ， 展 开 运动 算 例 界面 。 
Step7. 在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 中 单 击 芒 按钮 ， 系 统 弹 出 “选择 动画 类 型 ”对 话 框 ， 
如 图 11.2.5 所 示 ， 选 择 全 澡 奉 肾 ! 单 选项 。 
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说 明 : 本 例 中 使 用 的 是 装配 体 模型 ， 而 且 已 经 生成 了 爆炸 视图 ， 所 以 下 让 特异 车 轩 ) 、 
| 项 可 尘 ， 


选择 动画 类 型 













此 疝 导 将 帮助 您 自动 生成 简单 动画 。 


SS 要 开始 动画 ， 选 择 您 要 生成 的 动画 类 型 ， 然 后 单 击 下 一 步 。 
个 施 转 模型 
人 爆炸 外 ) 
个 触 除 爆 相 ) 
se 
厂 出 除 所 有 现 有 路 全 人 
六 天 现 富 到 算 网 后 
全 本 全 税制 要 
只 有 在 生成 爆炸 视图 后 才能 使 用 爆炸 与 解除 爆炸 。 
只 有 在 已 创建 一 个 带 有 保存 位 置 的 配合 控制 器 之 后 ， 配 全 控制 器 才 可 用 。 
只 有 在 运动 算 例 中 计算 了 模拟 之 后 才 可 使 用 基本 运动 。 
只 有 在 加 载 SoLIDHORKS lotion 插件 并 在 运动 算 例 中 计算 了 结果 之 后 才 可 使 用 Motion 分 析 。 
太阳 辐射 算 例 要 求 模型 具有 已 定义 的 日 光 。 





ZE 一 消 介 ] 


图 11.2.5 “选择 动画 类 型 ”对 话 框 
Step8， 单 击 于 二 内 加 引 拉 钮 ， 系 统 切换 到 “动画 控制 选项 ”对 话 框 ， 在 加 间 长 度 生 Jo 文 





本 框 中 输入 值 15.0， 在 昼 汪 时间 哄 )@) 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 二 守成 各 饥 ， 完 成 运动 
算 例 的 创建 ， 运 动 算 例 界面 如 图 11.2.6 所 示 。 


5 ” 司 | 国 疝 同 同一 一 一 一 一 一 一 ll 四 司 语 - 鹃 | 万 | 娘 怕 | 国 周 辐 同 | 加 | NY 
I 了 芒 合 芝 iT i 
加 | ~ 团 DOWN-BASE-ASSY-ol 。 圭 上 从 < 和 
和 视 向 及 相机 视图 

; 围 PhotoView 360 光源 

上 园 ] 30LIDWoRKs 光源 
， 全 个 定 ) SLIDEWAY-SUPPORT* 
; 0 个 定 ) SLIDEWAY<1> (人 
上 
人 
上 
bp 

















Da 


0 固定 ) sSLIDEWAYC》 叙 认 


( 铺 个 十) sLIDEWAY-BOLT-ASH 
(MAIN-SLIDER<1>》 叙 认 六 


司 ，hhms 月 月 月 
由 从 西 z ry 


园 网 国史 | 禄 型 | 30 视图 | 运动 算 例 1 
图 11.2.6 ”运动 算 例 界面 
Step9. 播放 动画 。 在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 中 单 击 芒 按钮 ， 观 察 装配 体 的 爆炸 运动 。 
Step10. 至 此 ， 运 动 算 例 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 | 衬 任 加] ep 国 | 另 厅 为 妈 … 命 今 ， 
命名 为 DOWN-BASE-ASSYok， 即 可 保存 模型 。 




















2. 保存 动画 

当 一 个 运动 算 例 操作 完成 之 后 ， 需 要 将 结果 保存 ， 运 动 算 例 中 有 单独 的 保存 动画 的 功 
能 ， 可 以 将 SolidWorks 中 的 动画 保存 为 基于 Windows 的 avi 格式 的 视频 文件 。 

下 面 以 上 一 节 中 的 装配 体 爆 炸 动 画 为 例 ， 介 绍 保存 动画 的 操作 过 程 。 

在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 中 单 击 萝 按钮 ， 系 统 弹 出 如 图 11.2.7 所 示 的 “保存 动画 到 文 
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件 ” 对 话 框 。 
保存 在 种 四 chl1.02.01 "| 间 启 访 国 : 


交 件 名 IN: DOWN_BASE-ASSY_-ok,.avi 
保存 尖 型 TT: Microsoft AVI 玄 件 [*,avi] 


演 染 器 IRj: 。 ”SOULUDWORKS 屏幕 


图 象 太 小 与 高 寅 出 例 IM) 
lw 国定 高 寅 出 例 旧 
信使 用 相机 高 高 此 重 太 







每 种 的 画面 上 
要 输出 的 帧 : 


[| 蔚 个 动画 | 


时 间 范 围 : [15 当 到 hs 当 





图 11.2.7 “保存 动画 到 文件 ”对 话 框 


如 图 11.2.7 所 示 的 “保存 动画 到 文件 ”对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 。 

@ 全 行 从 全 各) ， 运 动 算 例 中 生成 的 动画 可 以 保存 的 格式 有 avi 文件 格式 、bmp 文件 格式 
和 trg 文件 格式 (通常 情况 下 我 们 将 动画 保存 为 avi 文件 格式 )。 

e 到 问 吾 守 国 |， 单 二 此 按钮 ， 采 统 会 弹出 “视频 压缩 ”对 话 框 ， 如 图 11.2.8 所 示 (通过 
“视频 压缩 ”对 话 框 可 以 设 定 视频 文件 的 压缩 程序 和 质量 ， 压 缩 比例 越 小 ， 生 成 的 文 
件 也 越 小 ， 同时， 图 像 的 质量 也 越 差 ) 在 “视频 压缩 ”对 话 框 中 单 击 [确定 “上 知 ， 
系统 弹出 “预定 动画 ”对 话 框 ， 如 图 11.2.9 所 示 。 在 “预定 动画 ”对 话 框 中 可 以 设置 
任务 标题 、 文 件 名 称 、 保 存 文件 路 径 和 开始 /结束 时 间 等 。 


na] 


任务 标题 ， 


|pownw-BasE-Assy-ok avwi 


立 件 名 称 ; 
|pewnw-Ba5E-A55Y-ok av 
却 存 女 件 到 


Pswzxlzworkchlz020l 训 蜗 ，， 


尾 劳 排 定 
国 在 目 性 劳 后 开始 
开 妈 时 间 | 9:08:52 ”到 


一 查看 设置 | 
开始 日 期 |: [z014- 3-19 =| 







lw 在 任务 完成 后 删除 临时 交 件 


世人 尾 储 存 于 : [EpocuME~ 02 OCAL Sm1\TemplDOWN-BASE-ASSY-ok_avi 
my | 


压 编 质量 血 ): 55 
[4 | [| 
lw 每 部] 





图 11.2.8 “视频 压缩 ”对 话 框 图 11.2.9 “预定 动画 ”对 话 框 





第 11 章 ”动画 与 机 构 和 反动 伤 真 


@ 证 :adtpi， 包 括 “SOLIDWORKS 屏幕”“PhotoView” 两 个 选项 ， 其 中 只 有 在 安装 了 
PhotoView 之 后 “PhotoView” 才 可 以 看 到 。 
图 浊 关 小 孝 癌 寅 出 网 喇 ， 设 置 图 像 的 大 小 与 高 宽 比 例 。 

@ ” 曙 和 曙 信息， 用 于 设置 动画 的 画面 信息 ， 和 包括 以 下 选项 ， 
回 。 演 芝 的 四 血 呈 .在 此 选项 的 文本 框 中 输入 每 秒 的 画面 数 , 设置 画面 的 播放 速度 
加 ”要 寺 当 的 帧 :， 设 置 输出 帧 的 范围 。 
回 居间 漠 围 ， 只 保存 一 段 时 间 内 的 动画 ， 

设置 完成 后 ， 在 “保存 动画 到 文件 ” 对 话 框 中 单 击 天 富国 jy 和， 然后 在 系统 弹出 的 

“视频 压缩 ”对 话 框 中 单 击 四 并 定 | 才 乌 ， 即 可 保存 动画 。 





11.2.2 配合 驱动 的 动画 





oi 可 以 生成 一 些 直 观 、 形 象 的 动画 。 在 图 11.2.10 所 示 
的 装配 体 中 ， 通 过 改变 距离 配合 的 参数 ， 达 到 模拟 小 球 跳动 的 目的 。 下 和 耐 介绍 其 体 的 操 
E97 

Step1. 新 建 一 个 装配 体 模型 文件 ， 进 入 装配 体 环 境 ， 系 统 弹 出 “开始 装配 体 ” 和 “ 打 
开 ” 对 话 框 。 

Step2. 引入 地 板 。 在 “打开 ”对 话 框 中 选择 D:\sw17.1\work\ch11.02.02\floor.SLDPRT,， 
然后 单 击 对 话 框 中 的 二 于 | 按钮， 单 击 唉 按钮 ， 将 零件 固定 在 原点 位 置 ， 如 图 11.2.11 
所 示 。 

Step3. 引入 球 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 | 搬 坟 加 | em 和。 和 雪 部 件 几 me 知人 | 现 有 委 件 /装配 体 邓 ， 合 今 ， 系 统 
弹出 “插入 零 部 件 ” 和 “打开 ”对 话 框 。 





























(2) 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选取 Di\sw17.1\work\ch11.02.02\ball.SLDPRT， 单 
击 一 于 | 护 包 ， 将 零件 放置 到 图 11.2.12 所 示 的 位 置 。 


Es 





图 11.2.10 ”装配 体 模 型 图 11.2.11 引入 地 板 ed 引入 球 


Step4. 添加 配合 使 零件 部 分 定位 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 [王国 | mm 折合 | 配合 是. 命令 ， 系 统 弹 出 “配合 ”对 话 框 。 
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(2) 添加 “重合 ”配合 。 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 中 的 国 掖 钮 ， 在 设计 树 中 选取 “ball” 
零件 的 原点 和 图 11.2.13 所 示 的 曲线 1 重合 ， 单 击 快捷 工具 条 中 的 | 网 胶 钮 。 

(3) 添加 “距离 ”配合 。 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 中 的 图 按钮 ， 在 设计 树 中 选取 “ball” 
零件 的 原点 和 图 11.2.14 所 示 的 曲线 端点 1， 输 入 距离 值 .0， 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 中 的 ls 
按钮 。 














曲线 端点 1- -7 各、 


~ 、 
球 心 





图 11.2.13 “重合 ”配合 图 11.2.14 “距离 ”配合 





Step5. 展开 运动 算 例 界面 。 单 击 次 动 苯 阅 1 要 饵 ， 展 开 运 动 算 例 界面 。 

Step6. 添加 键 码 。 在 日 人 配合 革 点 下 的 自 站 距离! 14% 91 为 子 节点 对 应 的 “5 秒 ” 
时 间 栏 上 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 俩 放置 键 码 外 命令 ， 在 时 间 栏 上 添加 键 码 。 

Step7. 修改 距离 。 双 击 新 添加 的 键 码 ， 系 统 弹 出 “修改 ”对 话 框 ， 在 “修改 ”对 话 杠 
中 输入 尺寸 值 220， 然 后 单 击 饮 按钮 。 完 成 尺寸 的 修改 后 ， 隐 藏 曲线 。 

Step8. 保存 动画 。 在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 中 单 击 “ 计 算 ” 按 钮 怖 |， 可 以 观察 球 随 着 
曲线 移动 ， 在 工具 栏 中 单 击 罩 按 钮 ， 命名 为 cooperate-asm， 保 存 动画 。 

Step9， 至 此 ， 运 动 算 例 创 建 完 毕 。 选 择 下 拉 菜 单 | 这 此 加] 一。 国 | 另存 为 轨 命令 ， 命 
名 为 cooperate-asm-ok， 即 可 保存 模型 。 






































11.2.3 ”马达 动画 





马达 是 指 通 过 模拟 各 种 马达 类 型 的 效果 而 绕 装配 体 移动 零 部 件 的 模拟 单元 , 它 不 是 力 ， 
强度 不 会 根据 零 部 件 的 大 小 或 质量 变化 。 

F 面 以 图 11.2.15 所 示 的 装配 体 模型 为 例 ， 讲 解 旋转 马达 的 动画 操作 过 程 ，。 

Stepl. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch11.02.03\motor-asm.SLDASM。 

Step2. 展开 运动 算 例 界面 。 单 击 汉 动 章 例 岂 安 乌 ， 展 开 运 动 算 例 界面 ，。 

Step3. 添加 马达 。 在 运动 算 例 工具 栏 后 单 击 盖 按钮 , 系统 弹出 如 图 11.2.16 所 示 的 “ 马 
达 ” 对 话 框 。 

Step4. 编辑 马达 。 在 “马达 ”对 话 框 的 需 部 态 消 育 @@ 半 x 域 中 激活 国 后 的 文本 框 ， 然 后 
在 图 像 区 选取 如 图 11.2.17 所 示 的 模型 表面 , 在 这 动 加 | 区域 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 汪 先 项 ， 
调整 转速 值 为 200， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 。 在 “马达 ”对 话 框 中 单 击 笃 按钮 ， 完 成 
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马达 的 添加 。 
E 马达 ® 
vw x 
马达 类 型 m) A 


旋转 马达 [| 
线性 马达 荆 动 别 几 


零 部 件 / 方 向 (D) 


| 





小 E 茄 开 I 是 
图 11.2.15$ ”法 配 体 模 型 号 | 


选取 该 平面 《2 区 RPM 斑 
\ 


= 
已 
应 


上 


单 击 图 表 j 进 行 放大 





更 多 选项 [D)... se 
图 11.2.17 选取 旋转 方 问 图 11.2.16 “马达 ”对 话 框 


图 11.2.16 所 示 的 “马达 ”对 话 框 运 动 (8 区 域 中 的 运动 类 型 说 明 如 下 。 
卫 理 :六 标 此 类 型 ， 马 达 的 转速 值 为 恒定 

















@ 

@ : 选择 此 类 型 ， 马 达 只 为 设 定 的 距离 进行 操作 。 

@ : 选择 此 类 型 ， 设 定 振幅 和 频率 来 控制 马达 

@ 请 括 值 可 选项 有 加 滑 、 姑 到 和 上 邮 旨 = 种 类 型 ， 选 定 插值 项 后 ， 为 插值 时 间 设 

@ 有 括 值 可 选项 有 又 革 淹 、 且 六 汪 和 岂 sa 汪 = 种 类 型 ， 选 定 插值 项 后 ， 为 插值 时 间 
和 测量 设 定 值 , 然后 选取 插值 类 型 . 括 值 类 型 包 相 于 于 到 EE. 狼 秆 于 于 
三 朴 挝 项 ， 

@ 证 表达 式 关 型 包括 且 剖 、 





以 输入 不 同 的 表达 式 。 
Step5. 保存 动画 。 在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 中 单 击 革 按钮 ， 可 以 观察 动画 ， 在 工具 栏 
中 单 击 盈 控 钮 ， 将 文件 命名 为 motor-asm， 保 存 动画 。 
Step6. 至 此 ， 运 动 算 例 创 建 完 毕 。 选 择 下 拉 菜 单 | 这些 加 |」 ep 图 | 号 让 为 如 命令 ， 命 
名 为 motor-asm-ok， 即 可 保存 模型 。 
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11.3 机构 中 的 高 级 机 械 配 合 


11.3.1 凸轮 


凸轮 运动 机 构 通过 两 个 关键 元 件 (凸轮 和 滑 深 ) 进行 定义 ， 需 要 注意 的 是 凸轮 和 滑 滚 
这 两 个 元 件 必须 有 真实 的 形状 和 尺寸 。 下 面 以 图 11.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 一 个 凸轮 运 
动机 构 的 创建 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch11.03.01\cam-asm.SLDASM， 进 入 装配 环境 。 

Step2. 添加 配合 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 [ 瑚 六 多 | => 全 | 配 如. 命令， 系统 弹 出 “配合 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 辑 研 配 合 侈 区 域 中 的 国 ] gsm 按 钮 ， 选 取 图 11.3.2 所 示 的 两 
个 面 为 相 切面 。 

(3) 单 击 两 次 学 胺 钮 ， 关 闭 “ 配 合 ”对 话 框 。 





图 11.3.1 凸轮 运动 机 构 
Step3. 添加 马达 。 


(1) 单 击 下 方 的 | 王 到 党 罗 加 选项 卡 ， 将 运动 算 例 界面 展开 。 

(2) 在 运动 算 例 工具 栏 基 和 。 加 下 拉 列 表 中 选择 国 村 强生 项 ,， 单 市 国 控 钮 , 在 “ 马 
达 ” 对 话 框 的 需 部 伯 消 育 @j x 域 中 激活 是 后 的 文本 框 ， 然 后 在 图 像 区 选取 如 图 11.3.3 所 示 
的 模型 边线 ， 在 用 动 加 区 域 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 先 项 ， 调 整 转 速 值 为 20， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 。 在 “马达 ”对 话 框 中 单 击 汪 按钮 ， 完 成 马达 的 添加 。 




















选取 此 边线 ~ 





选取 此 两 面 


” 





图 11.3.2 定义 参照 面 11.3.3 ”选取 旋转 方向 
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Step4. 在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 中 单 击 芒 按钮 ， 可 以 观察 动画 。 
Step5. 运动 算 例 创 建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 变 半 加 | ep 辆 | 另存 为 好 命令 ， 命 名 为 
cam-asm-ok， 即 可 保存 模型 。 








11.3.2 ”齿轮 





齿轮 运动 机 构 通 过 两 个 元 件 进行 定义 ， 需 要 注意 的 是 两 个 元 件 上 并 不 一 定 需要 真实 的 
齿 形 。 要 定义 次 | 必须 完 进入“ 机构” 环 吉 ， 然 后 还 需 定 义 “运动 轴 ”。 齿轮 机 
构 的 传动 比 是 通过 两 个 分 度 圆 的 百 径 来 决定 的 。 

下 面 以 图 11.3.4 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 一 个 齿轮 运动 机 构 的 创建 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\sw17.1\work\ch11.03.02\gear-motion.SLDASM， 进 入 装配 环境 。 

Step2. 洪 加 配合 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 [于 六 国 | ep 号 | 本 人 如. 命 令 ， 系 统 弹 出 “配合 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 配 合 ”对 话 框 灌 十 配合 8) 域 中 的 国 | 洁 起 @ 按 钮 ， 选 取 图 11.3.5 所 示 的 两 
个 面 为 配合 面 ， 然 后 在 比 主 :文本 框 中 输入 2:1。 














a a 


be 
Do 
ee 





图 11.3.4 ”齿轮 运动 机 构 图 11.3.5 ”选取 配合 面 


(3) 单 击 两 次 学 胺 钮 ， 关 闭 “ 配 合 ”对 话 框 。 

Step3. 添加 马达 。 

(1) 单 击 下 方 的 | 到 党 多 加 时 选项 卡 ， 将 运动 算 例 界面 展开 。 

(2) 在 运动 算 例 工 具 栏 辕 画 ” 国 下 拉 列 表 中 选择 医生 让 项， 单 击 国术 钮 ,在 “ 马 
达 ” 对 话 框 的 项 这 青 二 商 昌 虽 区 域 中 激活 后 的 文本 框 ， 然 后 在 图 像 区 选取 如 图 11.3.6 所 示 
的 面 ， 在 医 吉 辐 区域 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 玫 选项 ， 调 整 转 速 值 为 20， 其 他 参数 采用 系 
统 默 认 设 置 值 ， 在 “马达 ”对 话 框 中 单 击 这 按钮 ， 完 成 马达 的 添加 。 

Step4. 在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 中 单 击 居 按钮 ， 可 以 观察 动画 。 

Step5. 至 此 运动 算 例 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 [这些 回 」 ep 图 | 保存 名 ) 命令 ， 即 可 保 
存 模 型 。 
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11.3.3 ”齿轮 与 小 齿 条 


齿轮 与 小 丙 条 是 种 匈 的 运动 机 构 。 下 面 以 图 11.3.7 所 示 的 模型 为 例 说 明 一 个 齿轮 与 小 
齿 条 运动 机 构 的 创建 过 程 。 





图 11.3.7 齿轮 与 小 具 条 运动 机 构 


Step1. 打开 文件 Di\sw17.1\work\ch11.03.03\Rack-pinion.SLDASM， 进 入 装配 环境 。 

Step2. 洪 加 配合 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 [王国 | ee 马 | 配 全 如..， 命令 ， 系 统 弹出 “配合 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 配 合 ” 对 话 框 献 梧 配合 ta)| 域 中 的 图 | 冲 条 小 次 物 (9 按 乌 ， 选 取 如 图 11.3.8 所 
示 的 边线 和 闪 轮 孔 面 为 参照 。 然 后 选中 仿 将 条 行程 甘 数 单 选项 ， 并 在 其 下 方 的 文本 框 中 输入 
值 20。 

(3) 单 击 两 次 学 胺 钮 ， 关 闭 “ 配 合 ”对 话 框 。 

Step3. 添加 马达 。 

(1) 单 击 下 方 的 | 王 到 党 罗 加 选项 卡 ， 将 运动 算 例 界面 展开 。 

(2) 在 运动 算 例 工具 栏 辕 画 “加 下 拉 列 表 中 选择 苞 泪 测 计 项 ,， 单 击 图 胶 钮 , 在 “ 马 
达 ” 对 话 框 的 基 夯 硼 葬 商 昌 虽 区 域 中 激活 磋 后 的 文本 框 ， 然 后 在 图 像 区 选取 图 11.3.8 所 示 的 
而 ， 在 胜 动 加 区 域 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 引 先 项 ， 调 整 转速 值 为 15， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 值 。 在 “马达 ”对 话 框 中 单 击 壹 按钮 ， 完 成 马达 的 添加 。 
选取 该 面 


\ 





























图 11.3.8 ”选取 配合 参照 
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Step4. 在 运动 算 例 界面 的 工具 栏 中 单 击 芒 按钮， 可 以 观察 动画 。 
Step5， 至 此 运动 算 例 创建 完毕 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 空 回 | 一 和 园 | 保存 名 命令 ， 即 可 保 
存 模型 。 


11.4 机构 运动 仿真 综合 应 用 范例 


范例 概述 

本 范例 详细 讲解 了 牛头 刨床 机 构 仿 真 动画 的 设计 过 程 , 使 读者 进一步 熟悉 SolidWorks 中 
的 动画 操作 。 本 范例 重点 要 求 读者 掌握 狼 配 的 先后 顺序 , 注意 不 能 使 各 零 部 件 之 间 完 全 约束 ， 
牛头 刨床 机 构 如 图 11.4.1 所 示 。 

说 明 : 本 范例 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch11.04 文件 下 的 语音 视频 讲解 
文件 ， 模 型 文件 为 D: \sw17.1\workNch11.04\。 





图 11.4.1 牛头 刨床 机 构 
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口 工作 单位 (就读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提 要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 丛 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 

3.， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

ERY 口 一 般 口 不 好 

4. 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

5.， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6. 您 认为 SolidWorks 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 


7.， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8， 您 认为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选 择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 ? 


读者 购书 回馈 活动 : 
活动 一 : 本 书 “ 随 书 光盘 ”中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 请 认真 填写 本 反馈 卡 ， 
并 E-mail 给 我 们 。E-mail: 兆 迪 科技 zhanygjames@163.com， 丁 锋 fengfener@qq.com。 


活动 二 : 扫 一 扫 右 侧 二 维 码 ， 关 注 兆 迪 科 技 官方 公众 微 信 【或 搜索 公众 号 
zhaodikeji)， 参 与 互动 ， 也 可 进行 答疑 。 

几 参 加 以 上 活动 , 即 可 获得 兆 迪 科技 免费 奉送 的 价值 48 元 的 在 线 课程 一 门 ， 
同时 有 机 会 获得 价值 780 元 的 精品 在 线 课程 。 





oe © 四 多 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 SolidWeorks 培 训 介绍 

北京 兆 过 科技 有 限 公司 总 部 位 于 北京 中 关 村 软件 园 ， 专 业 从 事 SolidWorks 软 件 的 教育 、 培 训 与 技术 服务 ， 公 司 的 培训 专家 和 
工程 师 均 有 过 国际 、 国 内 知名 公司 的 从 业经 验 。 十 几 年 来 ， 公 司 已 经 建立 了 一 套 行 之 有 效 、 具 有 特色 的 培训 方法 ， 课 程 内 容 贴近 当 
前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设计 、 数 控 编 程 等 岗位 要 求 ， 并 融入 各 行 各 业 典 型 企业 案例 ， 力 求 高 效 、 速 成 并 最 大 程度 地 满 
足 企业 实际 需求 ， 目 前 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 -奔驰 汽车 、 美 的 集团 、 三 一 重工 、ABB、 德 国 曼 因 机械、 航天 一 院 、 航 天 三 院 、 阿 特 拉 
斯 -科普 柯 、 加 拿 大 西港 、 中 国 石化 、 清 华 同方 、ITT 等 众多 公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 定 期 对 其 新 员工 进行 入 职 时 的 
软件 基础 培训 和 入 职 后 的 高 级 提升 培训 。 经 过 培训 后 ， 企 业 的 研发 效率 、 产 品 的 质量 均 得 到 了 显著 的 提高 。 兆 迪 公 司 的 SolidWorks 
培训 已 在 业界 产生 了 良好 的 反响 ， 其 优秀 教案 已 被 机 械 工业 出 版 社 等 出 版 社 整理 成 书 并 公开 出 版 改行 ， 已 推出 的 SolidWorks 精 品 书 
籍 有 70 多 本 。 

为 了 满足 广大 读者 高 涨 的 SolidWorks 学 习 需 求 ， 北 京 兆 迪 科技 有 限 公司 特 抽 调 本 公司 各 行 各 业 的 专家 、 一 线 实战 经 验 丰富 的 
工程 师 组 织 编写 ， 隆 重 推出 如 下 SolidWorks 工 程 应 用 与 认证 考试 指导 系列 书籍 。 


上 海地 区 培训 | 专线 : 021-69899657 北京 地 区 培训 专线 : 010-82176248/49 
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I Soli Pr 
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地 址 : 北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 
邮政 编码 : 100037 
话 服务 


电 
服务 咨询 热线 : 010-88361066 
读者 购书 热线 : 010-68326294 
010-88379203 
网 络 服 





二 于， 
更 多 精彩 汽车 
生活 图 书 任 你 骨 Wm 


机 工 官网 : www.cmpbook.com | 机 械 工业 出 版 社 微 信 公 众 号 
机 工 官 博 : weibo.com/cmp1952 


389. wwgbiden book.com | ISBN 578-7-111-58570-1 策划 编辑 O 丁 
教育 服务 网 : Www cmpedu.com | |SBN 978-7-89386-170-3( 光 盘 ) 封面 设计 @ 张 ee 定价 : 69. | 





